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δυΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Οϋ 32 
ΜΟΝΟ 
69900 

ΜΕ 5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
79.000 


ΑΜΙ6Α Οϋ 32 

«< 32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ (ΜΕ 4 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ) 

ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ & νΐΩΕΟ 
" 16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 

« ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 
* ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΟϋΤν 
■·' ΠΑΙΖΕΙ Οϋ: Οϋ 32 - 0ϋ ΜυδΙΟ - Οϋ + 0 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΙΤΛΟΙ 
ΟΟ 32 ΑΠΟ 3900 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΑΩΤΟΙ 

60 

ΤΙΤΛΟΙ 

ΓΙΑ 00 32 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 


ΟΟΒΟΙΕ53 ΤΒΑΟΚΒΑΙΧ 
ΟΡΤΙΟΑΙ ΜΟυδΕ 
ΟΡΤΙΟΑΙ. ΡΕΝ ΜΟυδΕ 
ΝΕνν νΐϋΙ 12 ΠΕΑΙ_ ΤΙΜΕ 
ΩΙΘΙΤΙΖΕΡ ΓΙΑ ΑΜ1200 
ΜΙΩΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 
ΙϋΕ + Οϋ ΠΟΜ ΟΟΝΤΠΟΙίΕΒ 
ΓΙΑ Α2000 - 3000 - 4000 
δΟυΝϋ 3ΑΜΡΓΕΒ 16 ΒΙΤ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΠΛΑΚΕΤΑ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 3ΙΜΜ, 
ΟΙ.ΟΟΚ ΚΑΙ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 
ΟΟΡΒΟΟΕδΟΒ 

ΜΝΗΜΕΣ 

δΙΜΜ 2 ΜΒ Α 1200-4000 
δΙΜ 4 ΜΒ Α 1200-4000 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

00 ΡΡΟΟΕδΟΡ 33 ΜΗΖ 
00 ΡΡΟΟΕδΟΡ 40 ΜΗΖ 


7900 

8900 

8900 

69000 

6800 

34000 

59000 


30000 

35000 

62000 


δυΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ** 



ΗΑΠ0 0Ι5Κ8 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ-Α 600-1200 

65 ΜΒ 2,5” ΒΟΝΕΚ 13Μ8 49900 

86 ΜΒ 2,5” ΟΟΝΕΚ 13Μ5 59000 

125 ΜΒ 2,5” ΟΟΝΕΚ 11Μ8 76000 

ΕΧ-οκινε 

ΤΟ ΝΕΟ ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Α 600 -1200 
ΤΗΣ ΡΟΗΕΚ 8Υ8ΤΕΜ 
ΕΧ ΟηΐνΕ (ΘΕΣΗ ΓΙΑ 2 ΗΟ ) 19000 

ΕΧ ΟΚίνΕ Ρΐυ8 32000 

(ΘΕΣΗ ΓΙΑ 1 ΣΚΛΗΡΟ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 2ο ΡΙΟΡΥ) 

ΕΧ ΟΚίνΕ + 250 ΜΒ ΗΟ 75000 

ΕΧ ΟΚίνΕ + 2ο ίίοργ + 250 ΜΒ 93000 

ΝΕΟ ΠΡΟΪΟΝ 

νίΡΕΡ 030 για Α 1200 
68030/28 ΜΗΖ 
ΘΕΣΗ ΜΑΤΗ ΟΟΡΒ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΕΩΣ 128 ΜΒ ΡΑΜ 
ΒΕΑΙΤΙΜΕ 
8031 II ΑΩΑΡΤΟΡ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α 4000/30 
ΜΟΝΟ : 69000 


•ΓΠΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 

": ·=ςς:ο?ες ιςχυουν εος εξακτληςεως του δτοοκ 
















































ΑΘΗΝΑ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

Θησέως 60, τηλ: 9574371-2, ίαχ: 9588503 

ΒΟΛΟΣ 

Καρτάλη 100 & Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 
ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 



ΤΩΡΑ 

• ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 

• ΕΥΡΩΠΑΪΚΩΝ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ 

• ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

• ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

• ΘΑ ΤΗΡΗΘΕΙ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΑΣ 



ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ 16 & 32 ΒΙΤ 


$Ε6Α ΜΕ6Α ΟΚίνΕ ΜΕ 


2 ΚΑΣΕΤΕΣ 42.000 

3 ΚΑΣΕΤΕΣ 47.000 


ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΣΕΙΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 40 ΤΙΤΛΟΥΣ 



ΤΩΡΑ 

ΜΟΡΤΑΙ00ΜΒΑΤ 2 
ΓΙΑ ΜΕ6Α 0ΚΙΥΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 8Ε0Α ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 


ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 8ΡΕ0ΙΑΙ. 8ΤΟΟΚ ΜΤΧ 


\Λ/ΟΝ 0 ΕΒ ΒΟΥ 
δυΡΕΒ ΑΙΒ\Α/ 00 ίΡ 
% ννΟΗίϋ ουρ ΙΤΑίΙΑ “90 
ΐ ουτπυΝ 2019 
ΤΗΕ δΙΜΡδΟΝδ 
Βυοκ Β 06 ΕΒ 8 


§ δΟΝΙΟ 8 Εδν/ΑΤ 

8 51ΙΡΕΗ ΒΕΑί ΒΑδΚΕΤΒΑΙί ϋϋΒΑδδΙΟ ΡΑΒΚ 

8 ΤΗΕΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ | 5ΤΒΕΕΤΟΒΑΟΕ2 

ΐ τυπΒΟ ουτπυΝ (οενε5Ι5) 

ΑΒΟΗ ΒίνΑΙδ |> Τ\Λ/0 ΟΠυϋΕ ϋυϋΕδ 

ϋΙδΟΤΒΑΟΥ Ε δΟΝΙΟ 2 


δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ I 
δυΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 
ΜΑΒΙΟΟΑΠΤ 


ϋΒΑΟυΐΑ 

ΡΙΑδΗΒΑΟΚ 


Μ ... δΚΥΒΙΑΖΕΗ 

£ δυΡΕΒ 6Η01115ΙΝ6Η05Τ5 “ ΕΟυΐΝΟΧ 


Μ 


ΒΑΤΊΙΕ ϋΟΑϋδ 


<Λ 


^καινούρια 




ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΜυίΤΙ ΜΕΟΙΑ ΜΑΟΙΟ ΟΟ 
ΟΡΤΙΟΑί. ΡΑΤΗ 
ΗΕΙΝΟΑίΙ. 2 
ΙΒΟΝ ΗΕίΙΧ 

υρο 

ΜΕΟΑ ΚΑΟΕ 
ΜΙΟΚΟΟΟδΜ 
ΑΜΟΝ ΒΑ 

ΜΑΟ 000 ΜΟ ΕΒΕΕ 
ννθΒΙ.0 ουρ ϋδΑ 94 
ΟΟΑί 

ΒΕΒΕΙ ΑδδΑϋΙΤ 
ΤΗΕ 8ΕΤΤΙ.ΕΚ3 
ΡΙ 

ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ 


ο ο η ο μ 
οοοι δροοτ 
ιονεκδ ουιοε 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ντοηι.0 ουρ οηαιιενοε 

ΚΒΟΝΟΟΒ 
8ΤΑΒ ΤΒΕΟΚ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 

ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟ ΗΟΙΟΕΚ 
ΤΚΙΙΟΟΥ 
ΗΑΝΟ ΟΡ ΡΑΤΕ 
ΗΕΙΙ ΟΑΒ 
8ΙΝ ΟΙΤΥ 2000 
ΡΑΟΑΝ υίΤΙΜΑ VIII 
ΟΚΑΟυίΑ 

ΒΕΤΒΑΥΑΙ. ΑΤ ΚΒΟΝΟΟΒ 
































ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 



ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ "5ΟΝΙ0" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΒΟΗΟΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ 'ΌΟΗΕ” ΚΟΤΖΙΑΣ 


ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕΜ5 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΑΟΣ “5Ιΐ3θ)οννΟα5(θΓ" ΔΗΜΟΠΟΥΑΟΣ 
ΩΕΠΕΚ ΩΕΕΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 


ΡΒΕνίΕΝδ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


Με τον ΒΕΒΝΙΕ ΟυΟΟΑϋΕ 


ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΚΩΣΤΑΣ ΣΥΨΑΣ 


ίΐιύδοη δο« 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΙΤΑ ΟΒΑΡΗ 
ΤΗΛ : 5148032 


20 ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΙΝΤΕΡΡΡΕ55 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΜΕΟΑ ΒΕΥΙΕνν 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσί¬ 
ευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΩΕΙ.ΤΑ ΟΒΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστρο¬ 
φής. 


ΟΙ.ΟΟΚ ννίδΕΒ 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 8000 
Κύπρος: 8800 


4 υδΕΗ 


ΕΧΟΜΕΝΑ 


36 ΕνΑδίνΕ ΑΟΤΙΟΝ 

38 ΡΚίνΑΤΕΕΗ Οϋ ΗΟΜ 

40 ΙΑΒΒΥ 6 Οϋ ΒΟΜ 

42 ΕΜΡΙΒΕ 5000ΕΒ 

46 ΟΑΒΒΙΕί. ΚΝΙΟΗΤ Οϋ ΒΟΜ 

48 5ΡΑΟΕ 0υΕ3Τ 


δΡΕίί 5ΗΟΡ 



ΔΙΗΓΗΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 




ΙΙ5ΕΠ 5 





ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 


υ032 17,500 
ΚΒΟ ΜΟΟΟ 


ΐΟΙΜΟΓ' 
Μ0 19.250 

5ΝΕ5ΙΜΟΟ, 


Ρ03 13.500 
Α6/3Τ 11.550 


Ρ03·Α6'37 


Ρ03 ΜΑ€ 15.500 


ΜΚΗΟΟΟδΜ 
ΜοναΛκόβΛ'βηΙΐΓβΙ 
Σπάει το φράγμα μετο- 


ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γρήγορος, 
μανιώδης αγώνας 
στη μακρινή Κίνα! 


δΙΜ ΟΤΥ 2000 
Σχεδίοοεβκατοοκεύ- 
οσε μελλοντικές πο· 
λεις καθαρές, όμορ- 
! φες.κατοπρόσινες! 


ΟΛΝΝΟΝ 

ΡΟΟΟΕΗΥΒβΝ 

ΤοκιΛιιτιροπαχνΰιηκ 

χρο-ΛάςτώροκαστοΡΟ! 


δΙΜΟΙΤΥ ΟΙΑδδΙΟ 
Καθόρισε π) μοίρα 
αμέτρητων πόλεων 
χτίζοντος σπίτια, νο¬ 
σοκομεία, εκκλησίες! 


ΝΒΑ.ίΑΜ 
Το*ι 3Γ03όβ φαι¬ 
νόμενο στο μπο· 
σκετ' Παίξε 54 
αστερες του ΝΒΑ! 


ΕΛΡΙΡΑ δΟΟΟΕΒ 
Καταπληκτικό πο¬ 
δόσφαιρο! Περισ¬ 
σότερο εμπειρία 
παρό παιχνίδι! 


ΛΒΑ58Κ ΡΑΒΚ 
; Μετά την απίθανη τα;· 
Η νία τάρα και σε παιχνίδι 
ηουθαοφήσειεποχη' 


50ΒΕΕΝ8ΕΑΤ3 
Ηχεία ειδικό σχεδια¬ 
σμένα γ« απόλυτη 
προσαρμογή σπς 
πλευρές της οθόνης. 


δΤΒΕΕ7ΡΚ3ΗΤΕΒ2 
Το καλύτερο 6ββΐ·βιη· 
υρ της χρόνιός τώρα 
οε απίθανη τιμή! 


ξύτανιος 5 παιχνιδιού 
σεκομιιούτερ! 


ροα/ΑΟ.'δτ 

5.95(5 


^Ρ000 5.900 

Ρ03ΜΟ δΤ β.δί 


Ρ03/Α6/3Τ 


Ρ03 17.500 

ΡΟΟΟΙ 9.2Μ 


Ρ03·ΆαδΤ 


>03ΛΙΑΟ Ιδ-δΟίΓ 
17.500^/ 


Ρ03Α6/δΤ 


ΡΟΙΆ&δΤ 

5^950 


Ρ03/Α6/$Τ 

_ 5.950 ^ 


! κΜοτδουεδτι 

διΕΡΡΛ 

Στο εζοχο αυτό *ΰν(τατβ 
ϊ πόρί το ρόλο του ιππότη 
4 βρεςτοστήρι! 


ΚΙΜΟΤδΟϋΕδΤΙΙ 

5ΙΞΒΒΑ 

Η περιπέτεια συνέχιζε- 
τοιμεκοτοπληκτκά 
γραφκό. πλοκή, ήχο' 


ΚΙΝΟΤδΟυΕδΤΙΗ 

3!ΕΒΒΑ 

ΕξαρετικΰτρσδΡοταιο 
γροφικά με μονοδκάοίι- 
σΐΓ|ρα ββ^ί-πιβρρης! 


κίΝΟΤδουεδτνι 

5ΙΕΡΒΑ 

Ενα ορόσημο στο 00 
, με πιό πολλά πάζλ. πε¬ 
ι ριπετειεςίμυστήριο’ 


Ι ΙΕΙδϋΒΕδυΐΤ 
ΙΑΒΒΥ 1 3ΓΕΡΡΑ 
Βγέςέξωμε τον 
αστείο Ιβπγ 4 διασκέ¬ 
δασε με την ψυχή σου· 


ΐΕίδυΗΕδυιτ 

υΑΒΒΥ23ΙΕΒΒΑ 
Ο Ιβττγ στο Ύίλοίο της 
Αγάπης*! Φοβερό χι· 

ΟΙΛΙΟΡ 4 3ΓΠΓΠ31ΚΧ1! 


ΙΕΙδυΒΕδϋΠ* 
ΙΑΒΒΥ 3 5ΙΕΗΗΑ 
Μοναδικό βάνεπίιβ'β 
με καταπληκτκό γρα¬ 
φικά 5 πλοκή! 


ΙΕΙδϋΒΕδυΠ 
ΙΑΡΒΥ 6 5ΙΕΠΒΛ 
Πιό δύσκολο, πιό μεγά¬ 
λο αλλά με το ίδιο ακα¬ 
ταμάχητο χιούμορ! 


ροιΧΕουΕ$τι 

8ΙΕΒΒΑ 

Ζήοε μονοδικές εμπει¬ 
ρίες οανοστυνομκός 
, σε επικίνδυνες πόλεις! 


ΡοιιοεουΕδτι 

5ΙΕΡΒΑ 

Εζαρετικό βτκπιαίίοη. 
γραικό, ηχητκύεφφέ, 
πολύ 4 επικίνδυνη δρόση 1 


Ρ031Β.80<Γ 
ΡΟΟϋ 17.500 


*Ή00 5. 
Ρ03/λα<δτβΛ«. 


Ρ03Ά0«Τ 


^0316.6 

Ρ00017. 


Ρ03< ι Α6 ί 3Τ 


Ρ03/Α6 6.550 


Ρ63/Α0 4.960 


ΡΟΟ0 19.250 


ΡΟΟ0 19.250 


ρουοΕουΕδτιβ 

5ΙΕΡΡΛ 

Ρεαλκττκο, δυνατό «ύ- 


ροιιοΕουεδτιν 

&ΕΒΒΑ 

Φοβερά ρεαλιστικό με 
ιΐηφιακή φωτογροφία 


δΡΑοεουεδτι 

3ΙΕΒΒΑ 

Εύθυμο οενοριο. μουοική. 
δυνατό γρο(«άο·αυτό το 
δβστημαά εό.βι Ιυτβ 


δΡΑΟΕ ΟϋΕδΤ II 

8ΙΕΒΒΑ 

ι Παζλ σε τρεις διοστύ- 
οεις με πολύ αγωνία, 
τρόμο αλλά κα χιούμορ! 


ΟυΕδΤΡΟΒΟΙΟΒΥΙ 

δίΕΒΒΑ 

Υπέροχος συνδυοσμός 
πάζλ,φαντασίοςί 
ΧΜψορσεβΛ’βπΙυτβ! 


ΌυΕδΤ ΡΟΒ 6100ΥΝ 

5ΙΕΒΒΑ 

Στην εξωτική Αραβα 
ημάχηκοροφώνεται! 
το Ιδιο 4 π αγωνία! 


(ΧΗ.ΟΝΕΙΤ3 
ΒΕΟϋΕδΤ δίΕΒΒΑ 
Εξαίρετο βάνοπίυτο με 
φοβερή πλοκή θρίλερ. 
υπέροχα γροφικά! 


ΟΑΒΒΙΕΙΚΜΗ 3 ΗΤ 

8ΙΕΒΒΑ 

Ποωτοφονή αίσθηση αγω¬ 
νίας 4 οοσπένς οτυλ 
Χιτσκοκ γ« κομπιοΟτκΗ 


ΙΝΟΑ2 3ΙΕΡΗΑ 
Αυτά το Οϋ δεν είναι 
απλό παιχνίδι αλλά "κα¬ 
θαρό* σινεμάΙ Αρι- 
στουργημαπκό! 


ΟΙΓΓΡΟδΤ 5ΙΕΒΒΑ 
Ενααρκττουργηματικό 
$Ρ306 φτηυΐ&ϋαη με 
την τελευταία τεχνο¬ 
λογία στα ΟΟ-ΒΟΜ 


νεπΙΐΛ με ηθοποιούς οε 


'ίϊύιΐβΐό ΒόίοΙη 


^9.»Η 6610.650^ 

|α$ 11.8» Ρ03 12.7901 
1 Ι0 11190 ΜΧΟ Γ 
Λ 17Λ08ΝΕ8 / 

δΕΝδΙΒΙΕ δΟΟΟΕΒ 
Ακαταμάχητο! Επι¬ 
σκιάζει όλα τα άλλα 
ποδόσφαιρα! 


7ρΟ 34.Ι50\" 
ΑΟ-δΤ 5.00060) 
5.850 ΜΑ0 13.500/! 
Ο® 15.500”/ 


6810.95ΪΓ 
0611.550 
Μδ 12.750. 


448/6611.850 


Ι ΟΟΒΙΙΝδ3 3ΙΞ Ε ΒΑ 
Τέλειο καρτούν με 
υπέραχη δράση, εικό¬ 
να, γδουποσς, τρα¬ 
ντάγματα. ήχους! 


ΕΤΕΒΜΑΙ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝδ 
Εξοχο, προκλητικό & 
εθιστικΟόβίΓβιτιυρ!- 
97 %Μμπ ΜβιΛηκ 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 
ΜΑΝΑ6ΕΒ 
ΟΟΜΡΕΝϋΙΙΙΜ 
Σ’ένα πακέτο «εκδό¬ 
σεις *93&·94 μαζί! 


80ΝΙΟ ΟΗΑΟδ 
Το τελευταίο κοι κα¬ 
λύτερο οπο την σει¬ 
ρά των δΟΝΙΟ! 
Φοβερό παιχνίδι· 


50Ν103 

Παίξτε με τον διάσημο 
δοοιε. 1ή2 παίκτες. 

σε 7 νεα επίπεδα 
τριπλάσια τουδοαιο2! 


ί δΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΗ II 
Επιτέλους! Το φα¬ 
νταστικότερο όββί- 
'βΓη-υρ της χρονιάς 
κυκλοφορεί! 


ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 
Το καλύτερο πάγκο- 
σμωςαάνβηίυίβ ξιφα¬ 
σκίας! Αρνστο παιχνίδι! 


ϋυΝΟΙΕΒΟΟΚ 
Το κλασσικό αριστούρ¬ 
γημα του Ντίσνευ κατα¬ 
κτά κονσόλες 8 ΡΟΙ 


ΡΒΕΜΙΕΒ ΜΑΝΑ6ΕΒ 2 
Οδηγεί όλο το σενάριο 
μάνατζμεντ ποδοσφαί¬ 
ρου ένα βήμο μηρός! 


^68 9.950^ 
00 4.950 Μδ 
11.550 ΡΟΟΟ 
19.500 ΜΑΟ 


Ρ03 15.500 
Α0 15.500 
-εοο 16.250 


Ρ03 15.50 
,ΡΟΟΟ 17.50! 


448/66 11.55^ 
^019.250^ 


^Α6«Τ4.Μ0^ 


>03 ΡΟΟ0 17.500) 


Ρ03 19.250 


ΙΕΜΜΙΝΟδ 
Σίγουρα είναι το πιό 
εθ,στΛΟ & διοσκεδα- 
στικο παιχνίδι των τε¬ 
λευταίων 5 χρόνων· 


ΑΙΑΟΟΙΝ 

■ ΖεΙστετώρο τις περί- 


ΓΗΕΗΑΝΟΟΡΡΑΤΕ V Τ0β; 
ΚΥΒΑΝ01ΑΙΙ- 
ΗΐίΓμ^μένηομνεχι» 
τι»αρβτουργινόιιιν της 

ΙΥΚίΛΜΟδΙυβΟ» 


ΒΕΝΕΑ^Ή Α 5ΤΕΕΙ 


ΖΑΚ ΜΟΚΒΑΟΚΕΝ 
ΙϋΟΑδΡΙΙΜ 
Εξαιρετικά ίανβηίυίβ με 
δυνατά πόζλ. άφθονο η- 
οάιοσ. ωοακι γοοακκα' 


ΑΙΟΝΕΙΝ ΤΗΕ ΟΑΒΚ 2 
Τοουιαρπασπκό 
βάνβηί μτβ ανανεώθηκε 
κα αναμένεται να 
οφήσειεποχή! 


ΡΙΙΤ 1 ΛΕ\νΑί 1 δ:Ε'.ΡΗΐ·ίΕ 
Τοξιδεφεστοχρονο 
μέσα απ’ αυτό ιο υπέροχο 
κάνεπίυτε. Τέλαα 
γοαιαοδπχο! 


ΒΑΤΤίΕΗΑΥ/Κδ 1942 

ίυΟΑδΡίΙΜ 

ΐΕξεμοιωτής πτήσης ευχά¬ 
ριστος, άφογος τεχνικό, 
ε&στκός 5 γρήγορος! 


τιτυδΤΗΕΡΟχ 

Με τα πόδια, με σχέι- 
τμπορντ. με μαγικό χα· 
; λίτρέξε στη Σαχάρα 
για την αλεπού· 


ΤΟΗΝΑΟΟ + 
ΟΕδΕΗΤ 8ΤΟΒΜ 
ΞναςθιαΠί-δΜπυίβΙικ' 


πέτειεςτουΑΙβόΛπ! 
Φανταστικά γροφικά 
&8ηκπ8ίΐοη! 


ΦοντασπκόςΙ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΠροςΑΒΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελασσόνος 3,35100Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 
ΤΙΤΛΟΣ ΡΟΒΜΑΤ ΑΞΙΑ 


(0231) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ...700δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΤΟ 0231-42842 ΣΥΝΟΛΟ. 

Θέλω να πληρώσω με: 

νΐ5Α □ ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ □ ΕΠΙΤΑΓΗ/ΤΑΧΕΠΙΤ. □ ΜΕΤΡΗΤΑ 0 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ □ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΙΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= Ι8Μ ΡΟ 31/2" 0032 = ΑΜΙβλ 0032 
Ρ000=Ι6Μ 00 ΒΟΜ ΜΑ0=ΜΑΟ)ΝΤΟ8Η 
ΑΟ=ΑΜΙΟΔ $Τ=ΑΤΑ015Τ 

ΟΟίΟΟΜΜΟΟΟΒΕ ΟΑ55ΕΤΤΕ 30=5ΡΕ0ΤΒϋΜ 0Α35ΕΓΓΕ 
Α0.ΑΜ8ΤΒΑ0 0Α53ΕΤΤΕ Α0=ΑΜ5ΤΒΑ0 0180 
Μ0=3Ε0Α ΜΕΟΑΟΒίνΕ Μ8=8Ε0Α ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ8ΤΕΜ 
ΜΟΟΟ.ΜΕ6Α ϋϋ 5ΗΕ3=$ϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
00=ΒΑΜΕ ΟΕΑΒ <3Β=0ΑΜΕ ΒΟΪ 
Ποροκαλοίιρε. δώοτε περιθώριο 28 ημέρες ν«*ι τα» παρόδοεη 


Αριβιιός Κορέος 

Υπογροφιί ... 

Ονομα _ 

Δκύβονσΐ) .... 

Π 6 λη . 

Υπολογιστής. 


Η|ΐερ. Γέννησης— ./ _ /. 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


[ϊίΒΑΗΚΡΑΙίΚΐ 


Γυι ιοροΚαρια 
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ΑΝΟΙΞΑΝ ΤΑ ΙΪΟΑίίΑ... 



σας έκοψα ίο αίμα με «ον τίτλο 
αυτό το μήνα μη μου πείτε! Φυσικά 
μου πήρε πολύ κουράγιο για να 
γράψω τέτοιο πράγμα αφού όταν α¬ 
κούω κουδούνι μου κόβονται τα πό¬ 
δια... Αυτά παθαίνει όποιος είναι κα¬ 
λός μαθητής και δεν έχει κάνει καμ- 
μία κοπάνα στην ζωή του. Τέλος πά¬ 
ντων να μην ξεχνάμε και τους υπο¬ 
λογιστές. Και μιας που τα υστερό¬ 
γραφα έχουν καθιερωθεί στο υ8ΕΚ... 


έστειλε και ένα πολύ καλό διήγημα 
αλλά με απαράδεκτα γράμματα. Κα¬ 
λό θα ήταν να το ξαναστείλει αν τον 
ενδιαφέρει να δημοσιευτεί. 



Μια διόρθωση για το προηγού¬ 
μενο τεύχος όπου στα δύο λόγια της 
σελίδας 41 του Γβνΐβνν ΗΑΝΟ ΟΓ 
ΓΑΤΕ δεν είναι βέβαια “Το δεοΥνοΙί 
υπερέχει” όπως έγραψε ο δαίμων 
του ΟΤΡ αλλά “Τρομερό ραηιβρίαγ, 
εύκολο παιχνίδι”. 


Η καινούρια μας στήλη για τα 
διηγήματα είναι πιο πετυχημένη 
απ’όσο περιμέναμε! Τόσο σε συμμέ¬ 
τοχη όσο και σε ποιότητα. Εκτός των 
άλλων είναι και ένας χώρος όπου εί¬ 
χαμε και γυναικείες συμμετοχές! 

Το σκίτσο που συνοδεύει το 
γράμμα αυτό το μήνα σίγουρα ανα- 
φέρεται στο προηγούμενο εξώφυλλο 
του 1Ι8ΕΚ (εγώ τους είχα πει να φύ¬ 
γει το κοριτσάκι αλλά άμα έχεις κο¬ 
πέλες στο ΟΤΡ...) και είναι του φίλου 
Τσαγγαδούρα Νίκου, ο οποίος μας 



Να υπενθυμίσω για μια ακόμα 
φορά ότι δεν στέλνουμε λύσεις 
αάνβηΙατβΒ κατ’ οίκον αν και αρκε¬ 
τοί εξακολουθείτε να μας ζητάτε. 
Αντ’αυτού θα δημοσιεύουμε που και 
που λύσεις και παλαιότερων παιχνι- 
διών αν η ζήτηση με τα γράμματά 
σας είναι επιτακτική. Για επιμέρους 
λύσεις σε τμήματα αήνβηΙαίΌΒ όπου 
έχετε κολλήσει καθιερώνουμε μια 
στήλη με αντίστοιχες απαντήσεις σε 
γράμματά σας μέσα στο 8ρο1151ιορ. 


















ΙϋβΚΗΜΙΐη 

ΤΗΕΚΟΡΙΟ 


σημαίνει ποιότητα κατακευής 
σε χαμηλή τιμή.. Η μεγάλη 
γκάμα των κατασκευών της 
εταιρείας 
καλύπτει ό¬ 
λα τα 
Ροπτιαίε και 
μπαίνει δυ¬ 
ναμικά σε 
έναν και¬ 
νούργιο 
χώρο, στον 
χώρο του 
3ϋΟ, Οϋ-ΐ, 
και Ν/ίΓίυβΙ 
ΠβαΙίΐγϋ. 


Τ α τελευταία 3 χρόνια η 
γνωστή εταιρία Εορίο 
3 δημιούργησε πραγ¬ 
ματικά θαύματα στον 
χόρο των υπολογιστών προ- 
σφέροντας πάρρα πολλά στην 
παγκόσμια υπολογιστική μανία. 
Σχεδόν όλες οι χώρες του κό¬ 
σμου ανακάλυψαν ότι η Εοςίο 3 



ΤΑ 4ΟΥΪΤΙ0Κ Τ ΗΙ ΜΚΗΖ 



Γ νωστό και εγκυρώτατο περιοδικό της Με¬ 
γάλης Βρετανίας πρόσφατα έκανα ένα γε¬ 
νικό συγκριτικό τεστ μεταξύ των δημοφι¬ 
λέστερων ϋογδΙίοΚ. 
Στο συγκριτικό τεστ 
έλαβαν μέρος 20 
ίογεΙίοΚ γιά όλα τα 
γούστα και γιά όλα τα 
Θαιτίθδ. Εμείς σας 
γνωστοποιούμε τα 
τρία καλύτερα. Πρώ¬ 
το με 89% το Ργο 
ΡΙίρίΐί ΟΟΠίΓΟί δγδίθΓΠ, 

δεύτερο το ΑπαΙοςυθ 
Ργο με 87%, και τρίτο 
το Θ-ΡΟΡΟΕ με 
84%. Οι βαθμολογίες 
αυτές έγιναν με γνώ¬ 



μονα την αξιοπιστεία, την 
ευχρηστεία, την συμβατό¬ 
τητα, και την τιμή. Εσείς ό¬ 
μως θα πείτε την τελευταία 
κουβέντα. 
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131 ΣΕ 

ννΐΗΟΟννΐ 

ιθανόν να σας έχει τύχει να πάτε να πάρετε 
τηλέφωνο από θάλαμο και να θέλετε πρώτα 
να επικοινωνήσετε με κάποια υπηρεσία. Ας πά¬ 
ρουμε γιά παρά¬ 
δειγμα την υπη¬ 
ρεσία εσωτερι¬ 
κών συνδιαλέξε¬ 
ων 131, όπου μό¬ 
λις την καλέσετε 
ακούτε μιά αντι¬ 
παθέστατη φωνή 
η οποία παρ’όλα 
αυτά σας παρα- 
καλεί να περιμέ¬ 
νετε. Περιμένε¬ 
τε, περιμένετε... 

Ωσπου να περά¬ 
σουν κανα δύο 
ωρίτσες και στο 
τέλος να σας 
πουν ότι δεν μπορούν να σας εξυπηρετήσουν. Φθί¬ 
νετε όμως ότι το μέλλον εξελίσσεται υπερτεχνολο- 
γικό αφού τα δημόσια τηλέφωνα θα είναι σαν αυτά 
του κυρίου της φωτογραφίας. \Λ/ίηάοννδ τα οποία θα 
αντιστοιχούν σε πληροφορίες πάσης φύσεως. Βέ¬ 
βαια λίγο δύσκολα όλα αυτά να πραγματοποιηθούν 
στην Ελλάδα, αλλά παρ'όλα αυτά η φωτογραφία είναι 
προς το παρόν αρκετή. 


ι ___ __ 1 

* 4 ΙΑΙΑΙΙ 

11 » ■·■■■* 

■ ■ ·Κ «V· ■ ” * “ ■ 

■ ■ΜΙΙΙΙ 

I ' . V™ 

ι - ·· « ν * ■ - λ» -*- ■ ·κ *.■ —«2 


Το ΑοΙίοη ΠερΙαγ λίγο πολύ όλοι το ξέρουν και ιδιαί¬ 
τερα οι Αμιγκάδες, και ακόμα πιο ιδιαίτερα οι συντά¬ 
κτες του υεθΓ. Το πανίσχυρο αυτό περιφερειακό εί¬ 
ναι πια διαθέσιμο στην πιο εξελιγμένη μορφή του, 
στους ΡΩ υδβΓδ. Οι δυνατότητες του είναι απεριόρι¬ 
στες αφού μπορεί και σώζει εικόνες παιχνιδιών, κά¬ 
νει δίονν πηοΐίοη, χρησιμοποιείται για Τίρδ, και το κυ- 
ριότερο από όλα είναι ότι σας ταξιδεύει στον υπέρο¬ 
χο κόσμο του ΗαοΚίηρ. Μπαίνει σαν κάρτα στον ΡΟ 
σας και του ξοδεύει μόνο 2Κ. μνήμης!! Το οικονομικό¬ 




τατο αυτό περιφερειακό συνοδεύεται από μιά συ¬ 
σκευή παρόμοια του ιτιουδΘ όπου σας βοηθά να κάνε¬ 
τε τις απαραίτητες λειτουργίες. 




ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 
5Η01Μ Μϋ5Τ 
00Ε8 ΟΝ 

Ψ ύθοιροι, φήμες, ντοκουμέντα, κανείς δεν ξέρει 
ακριβώς τι γίνεται με την αγαπημένη μας εται¬ 
ρία ΟοιτιγτιοοΙογθ. Παρ'όλα αυτά, έγκυρο περιοδι¬ 



ΟΟυΝΤΒΙΕδ ννίΤΗ 
ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ ΟΡΡΙΟΕ5. 


κό που συνεργαζόμαστε μας πληροφόρησε ότι η ΟοΓΤιπιοόΟΓβ αυ¬ 
τήν την στιγμή είναι από της πιο ισχυρές εταιρείες στον κόσμο. Η 
ιστορία ξεκίνησε βάση κάποιον ανωμαλιών που υπήρξαν λόγω 
της διοίκησης και του ιτιεΓΚβΙΐΓ^ της εταιρίας και όχι λόγω πτώ¬ 
χευσης. Αν η ΟοπΊΓΓίοόοΓβ (Η.Π.Α) αγοραστεί από της ενδιαφερό- 
μενες εταιρίες δεν σημαίνει ότι θα χαθεί αλλά ίσα-ίσα θα αναβαθ¬ 
μιστεί 100% και δεν θα υπάρξει πρόβλημα υποστήριξης. Να ένας 
εντυπωσιακός χάρτης όπου μας δείχνει την επέκταση των εργο¬ 
στασίων / γραφείων της ΟογππποοΙογθ. Οι κόκκινες χώρες σημαί¬ 
νουν ότι η ΟοΓΠΓΠοάοΓθ είναι εκεί, και όχι μόνο. 


υδΕη 
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ΑΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΟΥΜΕ 


Α λλο ένα περιφερειακό για 
το Οϋ 32 είναι και ο εκπλη¬ 
κτικός ΟΟΜΜΙΙΝΙΟΑΤΟΠ ο 
οποίος σας επιτρέπει να 
συνδέσετε την Αιτιίςα σας 
με το Ο ά 32 σας και να κάνετε πράγμα¬ 
τα που περνάνε τα όρια της φαντασίας 
σας. Ειδικά αν διαθέτετε ΡΜν ΡυΙΙ 
Μοίίοη νίάβο τότε και τα δύο μηχανή¬ 
ματα απογειώνονται και τα αποτελέ¬ 



σματα είναι εκπληκτικά. Μπορείτε να 
μεταφέρετε ΡίΙθδ του Οϋ 32 στη Αιτιΐρα 
σας. Γενικότερα μπορείτε να ελέγχετε 
απόλυτα το Οϋ 32 σας μέσω της Απιιςα 
σας κάνοντας την κονσόλα σας έναν 
πανίσχυρο υπολογιστή. Το περίεργο σε 
όλη την υπόθεση είναι ότι το Οά 32 υ¬ 
ποστηρίζεται θερμά στο θέμα 
ΗθΓάνγαΓβ και λιγότερο στο θέμα 
3θίίνν3ΓΘ. 



ΝΕΑ ΠΑΚΕΤΑ 
ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 


Γ ο δαιμόνιο των εμπόρων δημιούργησε 
άλλο ένα πακέτο το οποίο έχει σαν 
σκοπό να προσεγγίσει και άλλους αγο¬ 
ραστές της Αιπίςβ 1200. Αυτό το νέο 
πακέτο έχει την επωνυμία ΡγοπΙιθγ 
Ι ηηονβΙίοηε και εμπεριέχει εκτός απ’την Αιηίρα 
1200, το ΡγοπΙιθγ ΕΙίΙβ II, \Λ/θΓάννοΓίΐΊ ΑΟΑ, Ρππί 
Μ3Π396Γ, ΡβΓδ0Π3ΐ Ρβίπί \/4 ,ϋβγ Βγ ϋβγ, Β31ΓΤ13Π 
ΡθίυΓΠδ, ΤοΙβΙ 03ΓΠ39Θ, Βπ3π ΤΜβ ϋοπ, και ΖοοΙ 2 



ΙΧλίίΡΤίηνκ—ΐ 


ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΑ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΟΝΕΙΡΑ ΣΑΣ 


Π ολλοί από σας ήδη ξέρουν ότι τα τρισδιάστατα γραφικά που 
παρατηρείτε στην τηλεόραση είναι αδύνατο να επιτευχθούν 
σε Ηοπιθ ΟοιτιρυΙβι·. Βέβαια πριν αρχίσουν οι εξυπνάκιδες 
να λένε το αντίθετο, θα ήθελα να γίνω πιο συγκεκριμένος επιση- 
μάνοντας την ανικανότητα του Ρ0 να απεικονίσει 65.000 πολύγω¬ 
να. Ολα αυτά ήταν μέχρι τώρα ουτοπίες, και λέω μέχρι τώρα γιατί 
δύο υπερ-δυναμικά πακέτα κυκλοφορούν στην αγορά. Το 
ΡΕΝϋΕΡ ΥΥΑνΕ και το ΟΡΙΤΕΗΙΟΝ. Χιλιάδες πολύγωνα, γρήγορο 
Ρθπάθππΐ), άπειρα χρώμματα, που μέχρη τώρα μόνο ένα 
ννοΓΚΒίαίίοπ μπορούσε να φτιάξει. Ολα αυτά χρειάζονται μόνο έ¬ 
ναν 486ϋΧ2 στα 66, και κάποια αξιοσέβαστη μνήμη. 
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υβεπ 






















Ε να άλλο έγκυρο περιοδικό που συνεργαζόμαστε μας 
έστειλε τις δύο καλύτερες προτάσεις για των ΡΟ 
σας, ή για σας. Το πρώτο είναι το ΗβθΙηιαςίο ϋίβ της 
8ίΙίθ3 το οποίο είναι ένα περιφερειακό το οποίο απο¬ 
γειώνει τις δυνατότητες του Ρο σας και του προσφέ¬ 
ρει απόλυτη συμβατότητα με τα πασίγνωστα και φανταστι¬ 
κά παιχνίδια της ΡθθΙΜβςίο. Αυτό που διακρίνει αυτό το 
περιφερειακό είναι η αναμενόμενη απίστευτα χαμηλή τιμή 
του. Για το δεύτερο δεν μπορούμε να πούμε πολλά πράγ¬ 
ματα γιατί πρόκειται γιά 
ένα ιτιυΙΙίΓηθάίβ ΡΟ ο ο¬ 
ποίος διακρίνεται για την 
απίστευτα χαμηλή τιμή 
του σε σύγκριση με αυτά 
που προσφέρει. Το όνο¬ 
μα του ΡΑΟΚΑΡϋ ΒΕΙ_1_ 
Οϋ-500 ο οποίος είναι 
486ϋΧ2 50ΜΗΖ. Αν βρε¬ 
θούν στο δρόμο σας τα 
παραπάνω μην διστάσε¬ 
τε και δοκιμάστετα. 


ΑΜΙΟΑ 
ΙΕΑνΕδ ΟΝ! 

Η Απιίςθ παρόλη την ύφεση της όπως εί¬ 
παμε και προηγουμένως στον χώρο του 
δοίίννβΓβ έχει διάφορες αναλαμπές οι 
οποίες συχνά μας ενθουσιάζουν και 
μας κάνουν να αγκαλιάσουμε 
αυτό το πραγματικά υπέροχο 
μηχάνημα. Η πολυεθνική ε¬ 
ταιρία ΝΕ\Λ/ ΤΕΚ αποφάσισε 
επιτέλους να εκδόσει το πα¬ 
νίσχυρο πρόγραμμα ίΙΘΗΤ- 
ΝΛ/ΑνΕ το οποίο θα χρησιμο¬ 
ποιείται για ΐΓΊοάβΙίηρ, 
βηίηηβϋοη, και Γθηάθπης). Οσο 
και απίστευτο αν σας φαίνετε 
η Αηηί93 σας με μιά κάρτα και 
αυτό το πρόγραμμα γίνεται έ¬ 
να μηχάνημα επιπέδου 
ννοΓΚδίβΙίοη 


Ρζ (ΝΕΙΧΟΜΕ 
ΤΟ ΤΗΕ α(ΙΒ) 

Η μας δουλεύουνε η αυτόν τον χειμώνα θα χαλάμε 
όλους μας του μισθούς σε περιφερειακά. Πριν ακό¬ 
μα χωνέψουμε το νέο που μας έλεγε ότι σύντομα 
θα βγει κάρτα η οποία θα εξομοιώνει τον ΡΟ με το 
πανίσχυρο 3ϋΟ, τώρα έρχεται η η οποία μας 
ανακοινώνει ότι σύντομα θα υπάρχουν στα ράφια 
των μαγαζιών κάρτες οι οποίες θα κανουν τον ΡΟ 
σας ϋβςιυβΓ. Αν γίνουν όλα αυτά που η Αίβπ, ή οι 
κατασκευαστικές 
εταιρίες του 3ϋΟ 
υπόσχονται τότε 
βλέπουμε ένα πολύ 
άσχημο “θάνατο γιά 
τις κονσόλες” και μιά 
αναγέννηση του ΡΟ. 

Βέβαια όπως και να 
έχουν τα πράματα οι 
τσέπη σας ή η τσέπη 
του μπαμπά σας θα 
αδειάσει. 


ΤΑ ΤΟΡ 

20 

ΤΗΣ ΜΕΓΑΛΗΣ 

ΒΡΕΤΑΝΙΑΣ 

ΘΑΜΕ 

ΗουδΕ 

1. 3ΙΜ0ΙΤΥ 2000 

ΜΑΧΙ3 

2. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΒΒΕΒ 

ν/Ε 

3. ΡΑΟΙΡΙΟ 3ΤΒΙΚΕ 

ΕΑ 

4. ΡΠΕΜΙΕΗ ΜΑΝΑΟΕΗ 2 

ΟΒΕΜίΙΝ 

5. ΡΒΟΝΤΙΕΠ: ΕΙΠΕ 2 

ΟΑΜΕΤΕΚ 

6. Ρ14 ΡΙ.ΕΕΤ ΒΕΡΕΝΟΕΒ 

ΜΙ0Β0ΡΒ03Ε 

7. υρο 

ΜΙ0Β0ΡΒ03Ε 

8. ΤΡΧ 

ΟΟΕΑΝ 

9. ΡΙ.ΙΟΗΤ ΒΙΜϋίΑΤΟΕ ν.5 

ΜΙ0Β03ΟΡΤ 

ΙΟ.ΙΝΒΥΟΑΒ ΗΑΟΙΝΟ 

νΐΕ 

ΙΙ.Χ-νΠΝΟ 

υ.3.αοΐΒ 

12.ΒΑΤΤΙΕ Ι3ί.Ε 2 

ΒίϋΕ ΒΥΤΕ 

13.ΒΕΤΒΟΙΤ 

ΙΜΡΒΕ33Ι03 

14.ΡΑΟΑΝ: υίΤΙΜΑ 8 

ΕΑ 

15.8ΕΝ3ΙΒίΕ 3000ΕΒ 

ΗΕΝΕΟΑΤΕ 

16.Β-ΜΝΟ 

υ.3.00ίΒ 

17.ΕΙΟΕΗ 30ΗΟίί3 

υ.δ.αοΐΩ 

18.ΡΙΑ8ΗΒΑΟΚ 

υ.δ.αοίο 

19.1ΕΜ1Ν08 2 

Ρ3Υ0Ν0303 

20. Μ Αν 13 ΒΕΑΟΟΝ 2 

Μ1ΝΟ80ΑΡΕ 





υδΕΗ 
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Η συνέχεια του πολύ επιτυχημένου 
πρώτου ΗθιγποΙθΙΙ. Πολλοί μπερ¬ 
δεύτηκαν για την κατηγορία 
στην οποία ανήκει το παιχνίδι, αν είναι δηλαδή ΠΡΟ ή αΓοαάβ 
αόνβπΙυΓθ. Είναι λίγο απ’όλα και το δεύτερο μέρος εξακολουθεί να 
έχει την κεντρική ιδέα του πρώτου. Θα χρειαστεί να ταξιδέψετε σε 
τέσσερα διαφορετικά τμήματα της χώρας για να μαζέψετε τα κομμά¬ 
τια ενός φυλαχτού η ολοκλήρωση του οποίου δεν είναι παρά ένας 
μονο απο τους πολλούς στοχους του προγράμματος. Κάθε πλευρά 
του παιχνιδιού έχει επανασχεδιαστεί. Θα δείτε ότι υπάρχρυν ένα 
σωρό νέα πράγματα στο βαοΚςΐΌυηά και τα αντικείμενα ζωντανεύ¬ 
ουν. Ομως το ΗθίηηάαΙΙ 2 δεν είναι απλή επανεγγραφή του πρώτου 
μέρους. Είναι μεγαλύτερο, πιο εντυπωσιακό οπτικά, οι εχθροί είναι 
πιο ευφυείς, υπάρχουν περισσότερα αντικείμενα και πανέξυπνοι 
γρίφοι. Υπάρχει ακόμα και η εναλλαγή μέρας με νύχτα. 








για 1200 

Μια επανέκδοση ενός παιχνιδι¬ 
ού που δεν έχει πολύ καιρό 
που εμφανίστηκε. Αυτή τη φο¬ 
ρά έχει 256 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα και εκτός από τα βελ¬ 
τιωμένα δρπίβε έχει και πολύ 
καλύτερα βαοΚρΓουπά. Ο χειρι¬ 
σμός είναι υπέροχος και υπάρ¬ 
χουν 20 διαφορετικά σιρκουί, 5 
διαφορετικά σενάρια και πολλά 
πολλά ροννβΓ υρδ για να βελ¬ 
τιώνουν την επίδοσή σας. 4 
διαφορετικά οχήματα, αξίζει τα 
λεφτά του, σκρολλάρει καλά 
και είναι γρήγορο. 


ΡΕΤΒΟΙΤ 

Θα πρέπει να είναι ένας από τους πιο εντυπωσιακούς στρατηγικούς ε- 
ξομοιωτές που έχουμε δει εδώ και πολύ καιρό. Βασίζεται στην δημιουρ¬ 
γία της δίκης σας αυτοκινητοβιομηχανίας στην εποχή του Ηθπγυ Ρογ0. 
Δεν είναι μόνο το ζήτημα της δημιουργίας αυτοκινήτων αλλά και αγο¬ 
ράς πρώτων υλών, κατασκευής εργοστασίων, σχεδιασμού αμαξωμάτων 
και επέκτασης της αυτοκρατορίας σας από τις πρώτες μέρες του 1890. 
Οι παράμετροι που υπάρχουν σε κάθε τομέα του παιχνιδιού είναι εντυ¬ 
πωσιακά πολλοί αν και αυτό ήταν πάντα στα κατά της ΙιπρΓβδδίοηδ που 
καταντούσαν τα παιχνίδια της πολύ αργά. Επειδή το παιχνίδι είναι τόσο 
καλοκατασκευασμένο θα μπορούσαμε να γράφουμε 20 σελίδες και να 
μην τελειώνουμε. 
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υ$ΕΗ 



















ΡΟ 00 ΚΟΜ 




Ενα παιχνίδι που είχαμε παρουσιάσει μαζί με το 3ΘΟ και τώρα θα κυκλοφορή¬ 
σει και για ΡΟ. Τεχνικά το παιχνίδι θα έχει ένα από τα καλύτερα νίάβο ίοοί 39 β 5 
(κομμάτια από πραγματικό νίάβο) ενώ σαν ρβηιβρίθγ δεν θα είναι τίποτε άλλο 
από ένα στρατηγικό 3θϋοη παιχνιδάκι όπου ο ήρωας θα πολεμάει τα τέρατα 
που βρίσκει στο δρόμο του. (1 είίάβ) 



για Α1200 

Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια της ΤΕΑΜ 17 επιστρέφει μεγα¬ 
λύτερο και δυσκολότερο. Η ενισχυμώνη έκδοση θα περιλαμβάνει 

50 νέα επίπεδα και 50 ακόμα α¬ 
ποστολές για τον παίκτη. 
Υπάρχουν και 4 είδη εξωγήινων 
ακόμα χωρίς να ξεχνάτε και 
του πολυπληθείς τελικούς κα¬ 
κούς. Βελτιωμένα γραφικά 
(στην έκδοση για το Οϋ32 μάλι¬ 
στα που θα ακολουθήσει θα υ¬ 
πάρχει και εκπληκτική 3ϋ εισα¬ 
γωγή και ακόμα περισσότερη 
μουσική και ηχητικά εφφέ. Πρό¬ 
κειται για ένα θαυμάσιο 
δΐΊοοΐ’θπη υρ. 


ΤΟΥΥΕΡ ΑδδΑϋίΤ 


ΑΙΙΕΝ ΒΡΕΕΡ II: 


Τ Β.ΑΡ5 'Ν 

τ<ζεΑ$υζεί 

για ΑΜΙΟΑ 

Οι πειρατές και σε μορφή ρΐαΐίοππ. Και 
μάλιστα ακόμα ένα χαριτωμένο παιχνιδά- 
κι που κρύβει και μπόλικη πρωτοτυπία. 
Πρωταγωνιστής είναι ο αδίστακτος πει¬ 
ρατής ύθΓβππγ. Μαζί του έρχονται και 9 
άλλοι πειρατές σε ένα πλοίο που διαπλέ¬ 
ει τον ινδικό ωκεανό. Υπάρχουν 4 μεγά¬ 


λα επίπεδα και άπειρα όπλα και όοπυε 
για να σας κρατήσουν μέχρι το τέλος. 
Στα γραφικά δεν υπάρχει τίποτα το τρο¬ 
μερό ή διαφορετικό. Τα ερπίβδ είναι πο¬ 
λύ μικρά αλλά με θαυμάσιο βηίιηβΐίοη και 
ποικιλία. 0 ήχος μοιάζει ατμοσφαιρικός 
και η μουσική ακολουθεί. Δυστυχώς το 
παιχνίδι μας φάνηκε εκνευριστικά “μπερ- 
δευτικό” στα περισσότερα επίπεδα αφού 
χανόμουν συνέχεια. Θα σας κρατήσει 
πάντως αρκετές μέρες μπροστά στο μό¬ 
νιτορ σας. 



υδΕη 
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Α ναμφισβήτητα 
το καλύτερο 
παιχνίδι ποδο¬ 
σφαιρικής εξο- 
μοίωσης γιά το 
Μβρα ϋπνο είναι το Ρίί3 Βοοοθγ. 
Αναμφισβήτητα όμως κανείς δεν 
το περίμενε για ΡΟ και μάλιστα πο¬ 
λύ καλύτερο απτήν έκδοση γιά 
Μ©93 Οπνβ. Ομολογώ ότι τελευ¬ 
ταία έχω εκπλαγεί με τις δυνατό¬ 
τητες του ΡΟ, αν συνεχίσουν να 
βγαίνουν παιχνίδια όπως ΜοιΙβΙ 
ΚοπΊ03ί, και Ρϊία 3οοοθγ. ΡΟ δεν 
θα αγοράζουν μόνο η ΑάνθπΙυτά- 
δες και οι “απονυοθέντες” αλλά ό¬ 
λοι και όλων των ειδών Θ3ππθγ3. 
Το παιχνίδι είναι γρήγορο τρισδιά¬ 
στατο και περικλύει μέσα του οτι¬ 
δήποτε μπορείτε να φανταστείτε. 

Ανετα πι¬ 


στεύω ότι οποιαδήποτε φάση του και μπορώ να πω άφοβα ότι είναι 
ΜυπάίβΙ μπορεί να παιχτεί παίζο- το καλύτερο ποδόσφαιρο όλων 
ντας με το Ρίί3 3οοοθγ. Αν και σε των εποχών, και όλων των κονσο- 
ρίαγαόΐθ άθίπο είμαι απ’τους λί- λών. Φίλε μου Κροντηρά δεν σε 
γους που το έχουν παίξει σε ΡΟ βλέπω να παρατάς τον ΡΟ. 
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υδΕη 














Ει_ρμΑνΙα 


ΑΜΙΟΑ 


Μ ανία έπιασε τα ΕΙί και πρω¬ 
ταγωνιστούν σε ύΘ3ί βηι 
υρ 93Πΐβ γιά την Αιτιίοβ. 
Το παιχνίδι το παίξαμε και μας θύμι¬ 



σε πολύ το θρυλικό και γνωστό πια 
σε όλους δίΓββΙ ΡίςΙιίβΓ. Αυτήν την 
φορά όμως έχουμε να κάνουμε με 
βΐίδ, ανθρώπους, και πολλούς ολό- 


κοτους αντιπάλους. Οι πίστες το 
παιχνιδιού είναι και αυτές πάρα πολ¬ 
λές όπως και οι ήρωες του παιχνι¬ 
διού. Τα γραφικά είναι πάρα πολύ 



καλά καθώς και το αηίπηβϋοΓτι, 
δΟΓοΙΙίης. Τα δρπίθδ καλύπτουν κάτι 
λιγότερο από την μισή οθόνη της 
Απγ»ϊ 93 σας και κινούνται με ιδιαίτερη 


ευκολία και γρηγοράδα. Μουσική και 
πολλά ηχητικά εφφέ ακούγονται κα- 
τα την διάρκεια των αγώνων κάνο¬ 
ντας τα κανάλια της Απτικά σας να 



υπερθερμανθούν. Ενα απ’τα καλύτε¬ 
ρα όθΗί’βΓπ υρβ παιχνίδια που έχου¬ 
με δει, και πολύ σύντομα θα δείτε και 
εσείς φτάνει να έχετε 1 ιπό μνήμη. 


ΥΑΙΗΑΙΑ 


ΑΜΙΘΑ 

ΓβρΙπίοδ ΑάνβπίυΓβ ςαητβ για την Αηιίςα λοιπον που βάσει 
των τελευταίων παιχνιδιών που κυκλοφορούν δειλά δειλά 
φαίνεται να παίρνει τα πάνω της. Η εταιρία που δημιούργησε 

και κατασκεύ¬ 





ασε το ναΙ- 
Ιΐ3ΐ3 ισχυρίζε¬ 
ται ότι είναι το πρώτο 100% δρββσΐι ς)Γ3ρΙιίσ αάνβηυΓθ 
που φτιάχτηκε ποτέ για Απιίςα. Εμείς αφού το παίξαμε 
μπορούμε να σας το επιβεβαιώσουμε. Αλωστε, 4 από 
τις δισκέττες του παιχνιδιού είναι αφιερωμένες μόνο 
στο δρθβοΗ, οπότε καταλαβαίνετε μουρμούρα που έ¬ 
χει να πέσει. Ολα αυτά μαζί με αρκετά καλά γραφικά, 
υπέροχο 3πίηπ3ϋοη, και δυνατό ΟβΓπβρΙβγ. Το παιχνίδι 
είναι αρκετά μεγάλο σε έκταση και ήδη έχει προκαλέ- 
σει σάλο, και εμπορική επιτυχία στο εξωτερικό. Οποι¬ 
αδήποτε Απιί93 και να έχετε μπορείτε να το τρέξετε 
φτάνει βέβαια να έχετε το απαραίτητο πιά 1 Μό. 

υ$Εη| 























ΤΟΥ ϋΕΗΕΚ ϋΕΙ-Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


Η Ηυάεοη δοΛ υπάρχει εδώ και πολύ και¬ 
ρό. Δημιουργήθηκε το 1973 και ασχολή¬ 
θηκε αρχικά με την πώληση καλλιτεχνικών 
φωτογραφιών και ραδιοφωνικού εξοπλι¬ 
σμού. Το 1975 ξεκίνησε η πώληση 
εοϋΐΜατβ και το 1981 είχαμε.τη δημιουρ¬ 
γία των γραφείων Ιαπωνίας και Αμερικής. 
Τώρα υπάρχουν και τα γραφεία της Γερ¬ 
μανίας ενώ την πρώτη Ιουλίου είχαμε τα 
εγκαίνια και των γραφείων Μεγάλης Βρετ· 
τανίας τα οποία και χαρακτηρίστηκαν και 
σαν το ευρωπαϊκό αρχηγείο της εταιρίας. 
Οι περισσότεροι πιστεύουν ότι η Ηυάεοη 
5ΟΛ είναι σχετικά καινούρια και μικρή ε¬ 
ταιρία αλλά αυτό δεν είναι αλήθεια. Τα ε¬ 
πιτεύγματα της είναι αρκετά, κυρίως στο 
χώρο των κονσολών, αλλά αυτό δεν είναι 
το θέμα μας. Συναντηθήκαμε λοιπόν με 
τον ΒβπΊϊβ Ο υράαΐβ, ο οποίος τυγχάνει να 
είναι ο συντονιστής του ευρωπαϊκού τμή¬ 
ματος της Ηυάεοπ 8οίΙ, και μιλήσαμε εφ’ 
όλης της ύλης. 

ΕΡ. ΤΙ ΣΑΣ ΩΘΗΣΕ ΣΤΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΒΡΕΤΤΑΝΙΑ; 

Οπως είναι γνωστό η Μεγάλη Βρεπανία αποτελεί την 
καρδιά της ευρωπαϊκής αγοράς και έτσι αποφασίσαμε 
να δημιουργήσουμε εκεί την ευρωπαϊκή έδρα μας, ακό¬ 
μη και τα γραφεία της Γερμανίας θα “αναφέρουν” απ’ 


ευθείας σε εμάς. Επίσης το ενδεχόμενο της συνεργα¬ 
σίας με τη νΐτρίη αλλά και οι προοπτικές για εξέλιξη μέ¬ 
σω αυτής της συνεργασίας ήταν αρκετά δελεαστικές. 
Παρόλο που αρχικά συμφωνήθηκε να συνεργαστούμε 
με τη νίτρίη για ένα χρόνο και μόνο όλοι ελπίζουμε ότι η 
συνεργασία θα είναι μακροπρόθεσμη. 

ΕΡ. ΤΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΦΟΡΟΥΝ 
ΙΑΠΩΝΙΚΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ. ΚΑΤΑ ΠΟΣΟ 
ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑ; 

Το ΡΟ είναι πιθανότατα το ισχυρότερο μηχάνημα που 
κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή στην αγορά και είναι μια α¬ 
πό τις πιο πιθανές μελλοντικές κατευθύνσεις μας. Ηδη 
έχουμε εκδόσει κάποια παιχνίδια για την ΑΜΙΘΑ όπως 
το ΒΟ Κίά και το ΥΟ ϋοβ! συν το ΟγηεόΙαεΙβΓ το οποίο ό¬ 
μως κυκλοφόρησε η ΙΙΒΙ 5οίΙ. Αν αναλογιστούμε τα νέα 
μηχανήματα είναι πράγματι πολύ ενδιαφέρον κάτι τέτοιο 
και ήδη έχουμε αρκετούς τίτλους υπ’ όψιν μαζί με κά¬ 
ποιους τίτλους για έγχρωμο Οετηβόογ. 
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ΕΡ. ΚΑΙ ΜΕ ΤΗ 8Ε0Α; 

Πάντα σκεφτόμασταν να ασχοληθούμε με τα μηχανήμα¬ 
τα της Νίπίβπάο και ανέκαθεν είχαμε πολύ καλές σχέ¬ 
σεις μαζί τους μιας και στην Ιαπωνία η αγορά της 3Ε6Α 
είναι αρκετά περιορισμένη. Επιστρέφοντας στο ΡΟ θέ¬ 
λω να τονίσω ότι υπάρχει μεγάλο ενδιαφέρον από μέ¬ 
ρους μας γι αυτό το ίοπτιβί. Αναπτύσσεται συνεχώς και 
είναι μια αρκετά σταθερή αγορά ενώ η βάση των χρη¬ 
στών είναι πραγματικά τεράστια. Επειδή έχουμε εκδόσει 
αρκετούς τίτλους για Οϋ-ΗΟΜ (στο ΡΟ Επθίηβ) αυτό 
φαίνεται και το ιδανικό μέσο. Σκεφτείτε ότι η πρώτη μας 
κυκλοφορία σε Οϋ το 1988 πούλησε πάνω από πέντε ε¬ 
κατομμύρια κομμάτια! 

ΕΡ. ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΤΟ ΑΜΕΣΟ ΜΕΛΛΟΝ; 

Εχουμε γύρω στους επτά τίτλους τους οποίους πρόκει¬ 
ται να εκδόσουμε μέχρι το τέλος της χρονιάς και οι ο¬ 
ποίοι απευθύνονται κυρίως στην αμερικανική και την ευ¬ 
ρωπαϊκή αγορά. 

ΕΡ. ΔΩΣΤΕ ΜΑΣ ΚΑΠΟΙΑ ΠΡΩΤΑ ΡΠΕνίΕΜΕ 

Εχουμε αρχικά το δυρθΓ Βοη-ιόβππβη II το οποίο και α¬ 
ποτελεί τη συνέχεια ενός παιχνιδιού το οποίο γνώρισε 
πραγματικά τεράστια επιτυχία. Με τη χρήση ενός συ¬ 
στήματος πολλαπλού χειρισμού, μέχρι και τέσσερις παί¬ 
κτες ταυτόχρονα μπορούν να παίξουν ενώ υπάρχει και 
επιλογή του υπολογιστή για αντίπαλο. Οι κύριες διαφο¬ 
ρές των δυο εκδόσεων είναι ότι τώρα έχουμε ίυΙΙ δοΐΌβη 
δΟΓοΙΙίπς ενώ και το κάθε επίπεδο αποτελείται από πε¬ 
ρισσότερες από μια οθόνες. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
έχουν ενισχυθεί αρκετά ενώ υπάρχουν περισσότεροι α¬ 
ντίπαλοι αλλά και γρίφοι. Επίσης η οπτική γωνία έχει αλ¬ 
λάξει ελαφρώς. Αν νομίζετε ότι το πρώτο παιχνίδι ήταν 
δύσκολο και εθιστικό τότε δεν έχετε δει τίποτα! Το κυ¬ 
ρίως παιχνίδι έχει παραμείνει σχεδόν το ίδιο αλλά η 
δράση είναι πολύ γρηγορότερη και το κάθε επίπεδο εί¬ 
ναι καλύτερα σχεδιασμένο και περιέχει πληθώρα διαφο¬ 
ρετικών βαο^Γουπάε, βηϊηπβΐίοηδ και μερικούς από 
τους πιο καλοσχεδιασμένους αντιπάλους που είδατε πο¬ 


τέ! Στη συνέχεια έχουμε το ΑάνθπΙυΓβ ΙδΙεπά 2. Πρόκει¬ 
ται για ένα μείγμα απλού 3ΓΌ3άθ και ίηΙβΓεοΙίνβ 
αάνβηΙυΓβ και όπως καταλαβαίνετε πρόκειται και αυτό 
για συνέχεια. Ο βασικός σκοπός του παιχνιδιού είναι ότι 
ο παίκτης πρέπει να βρει κάποια αντικείμενα, να μιλήσει 
με το βασιλιά στην αρχή του παιχνιδιού για να καταλά¬ 
βει ακριβώς τι πρέπει να κάνει και γενικά να μείνει ζω¬ 
ντανός σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Απαιτείται 
πολύ καλός συγχρονισμός χεριού και ματιού και είμαι 
σίγουρος ότι μόνο οι πραγματικά ικανοί παίκτες θα κα¬ 
ταφέρουν να προχωρήσουν. Εχουμε ακόμη δυο τίτλους, 
τα ΒβαυΙγ βηά ΙΗθ βθβδί και ΡϊνβΙ ροβδ \Λ/βδί, τα οποία ό¬ 
πως καταλαβαίνετε αποτελούν παιχνίδια βασισμένα στις 
ομώνυμες ταινίες του ΝΛ/311 ΟίδΠθγ. Πρόκειται για πολύ 
εντυπωσιακές παραγωγές τόσο από πλευράς γραφικών 
όσο και από πλευράς πληρότητας του 93ΓΠβρΐ3γ και εί¬ 
ναι και τα δυο φυσικά 3Γ03άθδ. 

Στο πρώτο παίζετε το ρόλο του ΒββδΙ ο οποίος ψάχνει 
να βρει την πριγκίπισσα του. Πρόκειται για ένα μείγμα 
ρΙβίίοπτι 93ΓΠΘ με γρίφους και λίγο μάχη. Τα γραφικά εί¬ 
ναι πραγματικά ονειρικά ενώ σε συνδυασμό με την αυ¬ 
θεντική μουσική είμαι σίγουρος ότι το παιχνίδι θα πάει 
πολύ καλά από πλευράς πωλήσεων. Και το δεύτερο παι¬ 
χνίδι είναι σχετικά παρόμοιο αν και είναι ακόμη πιο πολύ 
3θίίοη. Ενας άλλος τίτλος είναι το ΒΟΝΚ το οποίο σχε¬ 
διάζεται μαζί με μια ολόκληρη σειρά, τίτλων για 
Οβπίθάογ και θα υποστηρίζει το νέο έγχρωμο ΙΐΒΓάννβΓθ 
για το μηχάνημα. Οι περισσότεροι τίτλοι θα έχουν ολο¬ 
κληρωθεί μέχρι την επόμενη χρονιά και είμαι σίγουρος 
ότι θα βρουν την ανταπόκριση που τους αρμόζει. 

ΕΡ. ΟΙ ΣΚΕΨΕΙΣ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ; 

Αναλογιζόμενος τα μηχανήματα που κυκλοφορούν εκτι¬ 
μώ ότι η αγορά των κονσολών έχει πλέον φτάσει στο α¬ 
πόγειο της αλλά πιστεύω ότι είναι ακόμα πολύ μεγάλη 
και ότι τα πραγματικά καλά παιχνίδια θα μπορούν για 
αρκετό καιρό ακόμα να φανούν. Πιστεύω ότι και του 
χρόνου τέτοια εποχή η κατάσταση θα είναι σχετικά η ί¬ 
δια, δε νομίζω να υπάρξουν πραγματικά αξιοσημείωτες 
αλλαγές. 


υδΕη 
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ΤΟΥ Α. αΟΠΕ ΚΟΤΖΙΑ 


ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Αγαπητοί μου φίλοι έχω την τι¬ 
μή να σας παρουσιάσω γιά πρώ¬ 
τη φορά στην Ελλάδα το νέο 
δημιούργημα της Οοιππιοάοΐ'β 
που ακούει στο όνομα Α4000Τ. 

Η ΟοιπιτιοάοΓβ προσπαθεί να 
βελτιώσει την προηγούμενη 
4000 όπου είχε μερικά σοβαρό¬ 
τατα προβλήματα. Οα καταφέ¬ 
ρει όμως να διορθώσει τα λάθη 
του παρελθόντος η θα συνεχί¬ 
σει με καινούργια; Γιά να δούμε 
όμως όλοι μαζί τι κρύβει αυτό το 
“κουτί” με την επωνυμία Α400Τ. 

ΛΑΘΗ ΤΟΥ ΠΑΡΕΛΘΟΝΤΟΣ ΚΑΙ 
ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
Το βασικό πρόβλημα που κυ¬ 
ριαρχούσε σε όλα τα μηχανήμα¬ 
τα της ΟοΓΠΓΠοάοΓε ήταν η πε¬ 
ριορισμένη δυνατότητα επέκτα¬ 
σης και αναβάθμισης. Για να γί¬ 
νουμε όμως πιο συγκεκριμένοι 
και πιο κατανοητοί θα σας θέ¬ 
σουμε ένα απλό παράδειγμα. 
Μια αξιοπρεπής Αίπί93 4000, 
που προορίζεται για επαγγελ- 
ματικήχρήση χρειάζεται ένα 
8081 ΗβΓά ύπνε και μία 24-όίΙ 
κάρτα γραφικών. Αμέσως με αυ¬ 
τά τα πράγματα καλύπτετε το 
μίσο μέρος των δυνατοτήτων 
επέκτασής της . Τώρα προσθέ¬ 
τοντας περισσότερη μνήμη και 
μιά ΙβόίΙ κάρτα ήχου είστε γε¬ 
μάτοι. Τώρα πού θα τοποθετη¬ 
θεί, γιά παράδειγμα, η κάρτα 
αηίιηαΐϊοπ ΤΒΟ;; Ολα αυτά τα 
προβλήματα προσπαθεί να λύ¬ 
σει η νέα Απή 93 4000Τ. Για να 
την ακτινογραφήσουμε λοιπόν 
και βλέπουμε. 

















ΑΡΚΕΤΑ ΛΟΓΙΑ! 

Οι θύρες επέκτασης αυ¬ 
ξήθηκαν αλλά όχι εντυ¬ 
πωσιακά. Γενικότερα η 
Α4000Τ έχει μία Ζογγο 
III θύρα παραπάνω, μία 
ΡΟ Ούρα παραπάνω, και 
μία νϊάβο Ούρα παραπά¬ 
νω απ' την παλιά 4000. 
Αυτό που μένει είναι με 
βαριά καρδιά να σας 
πούμε ότι αυτό το πανέ¬ 
μορφο ΟοπνρυΙβΓ όπως 
φαίνεται και απ’τις φω¬ 
τογραφίες μας, δεν έχει 
να προσφέρει κάτι 
πραγματικά καινούργιο. 
Την στιγμή που η ΑρρΙβ 
έχει παρουσιάσει μηχα¬ 
νήματα με τον 68040 


Α Το 250 ν/3(1 τροφο¬ 
δοτικό είναι αρκετό για να 
τροφοδοτεί και την Αιπϊςβ 
σας αλλά και τα περιφε¬ 
ρειακά της. 


Οί Εξη Ζογγο III Θύρες 
επέκτασης. 


3 Η ΟΡΙΙ παραμένει ί¬ 
δια με αυτήν της προηγού¬ 
μενης 4000. Εκεί βρίσκε¬ 
ται ένας πανίσχυρος 
68040 επεξεργαστής. 


Κα Τρεις οριζόντιες θέ- 
σεις 5.25-ιντσών που ηπρώ- 
τη περιέχει ένα υψηλης χω-: 
ρητικότητας Θπνβ. 


Δύο θέσεις 5.25 ιν· 


3 8081 ίηΜοο με 
50-ν/ογ Θ-ίγρβ για σισκευ- 
ές 8081. 


3 Δύο θύρες νίάβο 
| 9Γ3ρΙΐίθ5. 


3 Πέντε Ρ0_ε1γ1θ θύ¬ 
ρες επέκτασης. 


13 Τέσσερις 5ΙΜΜ θύ¬ 
ρες, όπου η κάθε μία έχει 
την ικανότητα να χωρέσειΐ, 
2, 4, ή διττό δίνοντας έτσι 
την δυνατότητα χωρητικό¬ 
τητα μνήμης έως και 32πτό. 

ϋ ΑΙΠ ΟΟΝΟΙ-ΤΙΟΝ 
“Ανεμιστηράκι” 

ϋ Ηχειάκη 


στα 40 ΜΗζ εδώ και ένα 

σχεδόν χρόνο, είναι εντυπωσια- Σίγουρα είναι ένα φανταστικό ραπάνω να προσφέρει συγκριτι 
κό που η ΟοπτπτοάοΓθ έχει κολ- και πανίσχυρο μηχάνημα που ό- κ ° ΤΓ * ν π Ρ°ΠΥθύμενη 4000. 
λήσει στα 25 ΜΗζ. μως δεν έχει σχεδόν τίποτα πα- 


ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 68040 στα 25 ΜΗΖ 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ: 2 νίάβο δΙοίδ, 4 ΡΟ δΙοίδ, 5 Ζογγο I δΙοίδ 

ΙΝΤΕΠΡΑΟΕ8: 


ΡΑΡΑΙΙΕΙ, 5ΕΒΙΑΙ, 2 Μουββ/ΐονδΙίεΚ 
ρΟΓίδ, 

3031, 

ΙϋΕ ΐπίβΗοοβ 


ΜΟΙΙΝΤΙΝΟ ΒΑΥδ: 4 

ΗΧΟΣ: δίθΓθο ουίριιί 

ΗΑΜ: 4 δίπτητ δΙοίδ, μάξιμουμ μνήμη 32ΜΗ 

ΚΙΟΚδΤΑΠΤ ΒΟΜ: 40.7 
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ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ΡΕ1.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


ει_βειττ«ονχι=: πρτξ 


Τ ο πρόγραμμα μετατράπηκε σε Αιηίοβ ίοπηβί 
από την οβίίίεό Ιθεπι, μια ομάδα που αναλαμ¬ 
βάνει μετατροπές ςεπΊθδ από ΡΟ σε Απιίςβ 
Ιοπτίθί. Αν και καινούργια στο χώρο έχει να επιδείξει 
μια εντυπωσιακή λίστα οοηνθΓδίοηε για την Αιτιίρε κα¬ 
θώς συνεργάζεται και με άλλο μεγάλο δοΚννβΓθ 
ίιουδθ πέρα της Οοθθπ. Ο Αηάτθνν ΝβάΙη, "επικεφα¬ 
λής” της ομάδας, εξηγεί ότι η μετατροπή του ΜυίβηΙ 
Ιθβςυβ Ιο© ΗοοΚθγ επιτεύχθηκε με μεγάλη δυσκολία. 
Στην έκδοση 500 η παλέτα χρωμάτων έχει περιορι¬ 
στεί για κάποιες εικόνες από την εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού λόγω του περιορισμού του άίδρίβγ της 500, 
με αποτέλεσμα να κυριαρχεί ένα έντονο γκρί χρώμα. 
Για την 1200 δεν ισχύουν αυτά καθώς ανταποκρίνεται 
στα 256 χρώματα. 

Το ΜϋΗ μπορούμε να το περιγράφουμε σαν ένα γρή¬ 
γορο, βίαιο και χωρίς κανόνες ΗοοΚθγ 93™®. Θυμίζει 
λίγο δρθθόόθΙΙ όσον αφορά την βασική αρχή, δηλαδή 
όσο πιο βρώμικα παίξεις τόσο πιο γρήγορα θα κερδί¬ 



σεις. Δεν διαθέτει κάποια καινοτομία για να τραβήξει 
τους λάτρεις του είδους, μόνο που τώρα το τερραίν, 
ο πάγος που αγωνίζεστε, είναι γεμάτος από επικίνδυ¬ 
νες παγίδες που προκαλούν σοβαρούς τραυματι¬ 
σμούς. Ο μεγάλος αριθμός των όπλων και οι μάχες 
σώμα με σώμα αποτελούν μέρος του παιχνιδιού. 

Αφού επιλέξετε από το δθΐυρ την ομάδα και το χρόνο 
περιόδου (ίίιτίθ ρβΓΐοά) ξεκινάει η”μάχη”. Αν κάνετε το 
λάθος και δεν παίξετε σκληρά την αντίπαλη ομάδα 
τότε θα βγείτε νοκ άουτ γρήγορα. Καθώς όλοι οι παί¬ 
κτες σας έρχονται οπλισμένοι, το καλύτερο που έχε¬ 
τε να κάνετε είναι να μάθετε καλά τα όπλα που διαθέ¬ 
τει ο καθένας από αυτούς. Τον διαιτητή του αγώνα 
δεν θα τον θεωρούσαμε τον καλύτερο εφόσον υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα “λαδώματος" τόσο από τη δική σας 
όσο και από την αντίπαλη ομάδα. Σε αυτή την περί¬ 
πτωση βέβαια το παιχνίδι γίνεται περισσότερο στρα¬ 
τηγικής και δεν ωφελεί σε τίποτα να "σβουρίζετε” 
σαν τρελλοί στον πάγο και να χτυπάτε οποιονδήποτε 
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αντίπαλο. Πολλές στατικές εικόνες εμφανίζονται 
καθ’όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού εμφανίζοντας^ 


πολλά στοιχεία του τρόπου που παίζετε (είιοΐδ, 
ρεεείης, οΙπβοΚδ κλπ.) συν όλα τα χαρακτηριστικά των 
παικτών σας (δύναμη, αμυντικές ικανότητες, το πόσο 
καλά αγωνίζονται κλπ) δίνοντας μια συνολική εικόνα 
της ομάδας σας και της εξέλιξης του αγώνα. Αλλες 
εικόνες που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού είναι γεμάτες από “σκληρά" σχόλια της αντί¬ 
παλης ομάδας. 

Στα υπέρ του παιχνιδιού συγκαταλέγεται και η δυνα¬ 
τότητα για ΓβρΙβγ όπως επίσης και για καθορισμό του 
σχηματισμού της ομάδας σας. Τα χαρακτηριστικά 
των παικτών που αναφέραμε μπορείτε να τα βελτιώ¬ 
νετε μέσα από τους αγώνες που δίνετε μαζεεύοντας 
κάποια όοηυδ πράγμα που κάνει το παιχνίδι ενδιαφέ¬ 
ρον και καθόλου μονότονο. Από άποψη ρΐβγβόϋίίγ 
δεν τίθεται θέμα καθότι είναι υπερβολικά εύκολο στο 
σοπίτοί του και γρήγορο. 

Η ΟβΙίΐεή ομολογουμένως έκανε μια υπέροχη δου¬ 
λειά όσον αφορά τη μετατροπή του παιχνιδιού χωρίς 
την παραμικρή παράλειψη σε όλους τους τομείς, 
δράση, ταχύτητα, γραφικά. 




1Ι5ΕΗ 
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ϋΙΙΝΟΙΕ 5ΤΚ1ΚΕ ΑΜΙ6Α 1200/ΑΜΙ6Α 500 Α32 

Η συνέχεια του επιτυχημένου άθδθΓΐ δίΓΪΚβ που η υπόθεση έχει ως εξής: ο στρατηγός ΚίΙόεόδ, ο ε- 
χτύπησε την κορφή σε κονσόλες και Απι^α. πονομαζόμενος άβδβτί ιύιβπ, είναι νεκρός. Ο γιός 

του, που έχει το ίδιο όνομα, το μόνο που 
θέλει είναι να πάρει εκδίκηση για το θάνα¬ 
το του αγαπημένου του πατέρα. Οποιοσ¬ 
δήποτε τολμήσει να πλησιάσει τη γη του 
και αν είναι αμερικανός τότε... ακόμα καλύ¬ 
τερα! Με τα πλούτη που διαθέτει και τα υ¬ 
λικά που έχει στα χέρια του για την κατα¬ 
σκευή πυρηνικών όπλων αποτελεί τον 
υπ’αριθμόν 1 κίνδυνο για τη δύση.Με τον 
ΟβγΙο, βαρώνο των ναρκωτικών, οι πράκτο¬ 
ρες της Αμερικής έχουν πολύ δουλειά να 
κάνουν καθώς πρέπει να αποτρέωουν τη 
διακίνηση ναρκωτικών που κάνει και συνερ¬ 
γάζεται με τον ΚίΙόβόβ. Υπό την απειλή ε¬ 
νός πυρηνικού χτυπήματος που θα έχει 
στόχο την Αμερική αναλαμβάνετε δράση. 
Σκοπός σας είναι να τελειώσετε επιτυχώς 
όλα τα οβπιρβίρη του παιχνιδιού πράγμα ό¬ 
χι και εύκολο αφού κάθε οβηπρθίρη αποτε- 
λείται από έναν μεγάλο αριθμό αποστο¬ 
λών. Αν έχετε παίξει το άβδθΓί δίηΙ<θ τότε 
σίγουρα θα είναι ευκολότερα τα πράγματα 
με το ϋυηςΙβ δίπΚθ. 

Ενα καθαρά δήοοί-θπνυρ παιχνίδι, όπου η 
δράση του δεν περιορίζεται στην απογείω¬ 
ση του ελικοπτέρου και την εξεύρεση των 
στόχων. Κατά τη διάρκεια της διαδρομής 
θα έχετε να αντιμετωπίσετε βομβαρδι¬ 
σμούς από το έδαφος και από στρατιώτες, 
ενώ μερικά χτυπήματα είναι αρκετά για να 
κοστίσουν μία από τις πολύτιμες ζωές σας. 
Δια μέσου του χάρτη που διαθέτετε μπο¬ 
ρείτε νε δείτε την κατεύθυνση που θα ακο¬ 
λουθήσετε για να φτάσετε το στόχο σας. 
Χρειάζεται λίγος χρόνος για να μάθετε να 
χειρίζεστε σωστά το σκάφος, αλλά μόλις 
τα καταφέρετε τότε αρχίζει η πραγματική 
δράση του παιχνιδιού. Είτε πετάτε πάνω α¬ 
πό θάλασσα είτε από ξηρά οι μάχες είναι 
σκληρές και ανελέητες. Μεγάλος μπελάς 
είναι τα αντίπαλα αεροσκάφη ενώ το όριο 
των πυρομαχικών και της βενζίνης κάνει το 
παιχνίδι ακόμα πιο συναρπαστικό. Προσο¬ 
χή λοιπόν στη σπατάλη πυρομαχικών αφού 
δεν υπάρχει χειρότερο πράγμα από το να 
φτάνετε στον προορισμό σας και να ακού- 
τε αυτό το απαίσιο κλικ του άδειου πυρο¬ 
βόλου. 

Το “απαλό” δοτοΙΙίηο και οι συμπληρωματι¬ 
κές εικόνες το κατέστησαν ένα από τα παι¬ 
χνίδια με τις περισσότερες πωλήσεις για 
3 θ 93 και δεν υπάρχει λόγος να μην τα πάει 
εξίσου καλά και η έκδοση για Απιϊςβ. Για 
κάθε έκδοση έχουν προστεθεί ορίίοηδ και 
εικόνες ενώ για το Α32 και επιπλέον ήχος. 
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3 . I ΜΝ-Ε5 
5ΈΔΤΤΕΕ 


8ΚΙΤ0ΗΙΝ 

ΑΜΙβΑ 1200/500 

Το εΚΚοΝη είναι ένα από τα 
παιχνίδια που δύσκολα περι- 
γράφονται. Είναι ένας αγώ¬ 
νας ενάντια στο χρόνο κα¬ 
θώς διασχίζετε την Αμερική. 

Το παιχνίδι μπορεί να συ- 
γκριθεί με το Βοαά Βαεή α¬ 
φού είναι γρήγορο, βίαιο και 
πολύ “βρώμικο”. Το να πας 
από το σημείο Α στο Β είναι 
εύκολο ή δύσκολο ανάλογα 
με το τι θα εμφανιστεί να αντιμετωπίσεις. Ο συνάγω- γ 
νισμός είναι δύσκολος και το να τερματίσεις στην 
πρώτη θέση ακόμα δυσκολότερο. Το ειδικό κράνος 
με τους καθρέφτες επιτρέπει να παρακολουθούμε τι 
συμβαίνει πίσω,πράγμα που είναι πολύ χρήσιμο. 
Τερματίζοντας στις πέντε πρώτες θέσεις τα λεφτά 
που εισπράτεις είναι ικανοποιητικά και μπορείς είτε | 
να αγοράσεις καλύτερα εΚεΙθδ είτε να πληρώσεις το 
λογαριασμό του νοσοκομείου, οπότε σε αυτή την πε¬ 
ρίπτωση τα λεφτά πέφτουν κατακόρυφα. Ενας έξυ¬ 
πνος τρόπος για να καταφέρεις να φτάσεις στον 
προορισμό σου είναι να μείνεις έξω από κάθε “φα¬ 
σαρία”. 

Μπορείς να εκμεταλλευτείς την κυκλοφορία στο 
δρόμο και με τη βοήθεια μιας μηχανής ή ενός αυτο¬ 
κινήτου να φτάσεις γρηγορότερα στο στόχο σου. 
Ταυτόχρονα, εφόσον δεν υπάρχουν κανόνες, καλό 
είναι να πετάξετε τους αντιπάλους σας εκτός δρό¬ 
μου ή ακόμα καλύτερα στις 
ρόδες κάποιου φορτηγού. 

Ο πρώτος αγώνας ξεκινάει 
σχετικά ομαλά για να ξέρει 
ο παίκτης τι έχει να αντιμε¬ 
τωπίσει. 

Τα αυτοκίνητα κινούνται α¬ 
πό την αριστερή λωρίδα του 
δρόμου (μόνο για αυτόν τον 
αγώνα) και εσείς μπορείτε 
να εξασκηθείτε στο ]υπιρϊη 9 
χωρίς να κινδυνεύετε. 

Υπάρχει μια ποικιλία κινήσε¬ 
ων όπως το να χτυπάτε με 
τα χέρια σας, να παίρνετε ο¬ 
χήματα, να κινείστε αριστε¬ 
ρά και δεξιά και να πηδάτε. 

Η εικόνα στην οθόνη δείχνει 
τη θέση σας, την πόλη όπου 
βρίσκεστε, την απόσταση 
που υπολείπεται, το χρόνο, 
καθρέφτες (οι οποίοι είναι 
πολύ σημαντικοί για να βλέ¬ 
πετε τα αυτοκίνητα που έρ¬ 
χονται) και την αντοχή σας. 


Β4-ΛΌΈΚ 1 


ΤΗΚΛ5ΗΕΚ 

■■■■■■■■■ 


'Ν—' 


υβεη 


23 





















































ΣΟΛΟΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3632551 · 3615362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ϊηΐθΐ 

Αιη486 

Ογνίχ 

3860Χ-40 ΜΗζ 


143.000 


4865Χ-33 ΜΗζ 

176.000 



4Μ0Χ-33 ΜΗζ 

235.000 


204.000 

4860Χ-40 ΜΗζ 


213.000 

208.000 

4Β60Χ2-50 ΜΗζ 

244.000 

230.000 

220.000 

4360X2-66 ΜΗζ 

253.000 

247.000 


4860Χ-50 ΜΗζ 

258.000 



4860X4-100 ΜΗζ 

494.000 




Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίηί Τον/βτ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128 γπ 6, 256ΚΡ οαοήβ ττιβητοτγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ3Α ίΟΟΑί Βυδ & 128Κά30ίΐθ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256Κ0 που επεκτείνεται 
έως 512Κ6, μονάδα ελέγχου για 2 άίδΚ άτίνβε & 2 Ηατά Οίδλ ϋπνβδ, 2 σειριακές θύρες {1 των 25 ρίπδ & 1 των 9 
ρίπε), 1 03ΐηβ ΡοτΙ, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΡΟΜ Ρβδδννοτό Ρτοίβοΐϊοη & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. 0Ι8Κ ΟΡΙΥΕ 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 

Οθόνη ΜΟΝΟΟΗΗΟΜΕ ν<3Α 


33.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 5ν(3Α 14" 0,28ΰο( 

14"ΟΙΤΥ3ΤΑΗ 

81.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 3\/ΟΑ 0,28όοΙ 14" 

Ν.Ι ΚΡΟ 1451 

96.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 3νθΑ 0,28άο( 15" 

Ν.ΙΚΡ0 1511 

128.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 3ν6Α 0,28άο114" 

Ν.Ι ΚΡΟ 1506ΟΙΟΙΤΑί 

149.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 3ν0Α 0,28άο114" 

Ν.Ι ΗΑΝΤΑΗΕΧ Μ31492 

107.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 3νθΑ 0,28άοί 15" 

Ν.Ι ΑΡΙ 40Ρ 

160.000 

Οθόνη ΟΟίΟΗ 3ΥΟΑ 0,28άο117" 

Ν.Ι ΑϋΙ 5Α 

304.000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΑΤ Βυ$ 


Ηϋϋ 170 ΜΒ 
ΗΡΟ 260 ΜΒ 
ΗϋΦ 340 ΜΒ 
Ηϋϋ 420 ΜΒ 
ΗϋΟ 540 ΜΒ 


60,000 

66.000 

75.000 

85.000 

114.000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 5051 


ίΡ3 2703 
ΙΡ3 5403 
ΕΜΡΙΒΕ 10803 
ΡΟ 18003 
ΕΜΡΙΒΕ 21003 
ΜΟ 4110 

ΜΙ0Η0Ρ0ίΙ3 2217 


84.000 

139.000 

260.000 

357.000 

499.000 

262.000 

360.000 


ΜΙΟΒΟΡΟΙ.Ι5 2217ΑΥ 385.000 


ΚΔΡΤΕΣ ΟΟΟΝΗΣ 


ΝΟΗ 1ΜΒ νί 

39.000 

ΝΟΗ 2ΜΒ νί 

58.000 

ΑΗΚ 1ΜΒ νί 

35.000 

ΑΗΚ 2ΜΒ νί 

45.000 

Οί5428 1ΜΒ νί 

35.000 

ννΕΤΤΕΚ 2ΜΒ νί 

140,000 

3ΤΕΑίΤΗ 64 2ΜΒ νί 

165.000 

Οί5434 1ΜΒ ΡΟΙ 

45.000 

0ί5434 2ΜΒ Ρ0Ι 

65.000 

Οί5434 4ΜΒ ΡΟ 

100.000 

ΑΘΧ01Θ 1ΜΒ Ρ0Ι 

80.000 

33864 2ΜΒ ΡΟΙ 

84.000 

Οί5424 1ΜΒ Ι3Α 

28.000 

ΗΕΑίΤΕΚ 612ΚΒ 

9.500 


5051 00ΝΤΒ01ΕΒ5 


15420Ρ, 16ΒΙΤ 
2842νί-ΒίΙ3 


61.000 

94.000 


υΡΟΗΑΟΕ 

3860Χ-40 


35,000 

4863Χ-33 


70.000 

4860Χ-33 


125.000 

4860X2-50 


130.000 

4860Χ-50 


145.000 

4860X4-100 


377.000 

4860X2-66 


140.000 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜΟίΙ5Ε 3πλήκτρων 


4.500 

Κ/όοΒτό ΙΟΙπλήκτρ. 


6.000 

Ρϋϋ 5,25,1,2ΜΒ 


15.000 

ΜΝΗΜΕΣ 


13.000 



ΙΟΒ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΙ.ΕΗ 
ΙΟΣ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΗΟΙ.ΕΗ VI. 
ΚΒΥΒΟΑΚΟΒ 
ΟΙΒΚ ΟΗΐνΕβ 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΒ8 από 48000 
8θυΝΟ ΟΑΗ68 - Μ01Ι8Β 
οοιουη μονιτοηβ 

(ΗΑΝΤΑΗΕΧ - ΡΗΙΙ.ΙΡ· - 8ΑΜ8ΙΙΝα) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (3ΤΑΗ . ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΒ8 ΟΗΙΟΙΝΑΙ. από ΙΟΟΟ 


ΜΙΟΒΟΘ08Μ 

ΟΑΒΗΙΕΙ. ΝΙΟΗΤΜΕΟΑΗΑΟΕ 
ΟΥΒΕΒΑΟΕ 
ΝΕΘΕΙ Α88ΑΙΙΙ.Τ 
ΜΑΟ ΟΟΟ ΜΟ ΟΒΕΕ 
ΙΑΒΥΝΙΝΤΗ 
ΟΒΑΟυΐΑ 
ΜΟΝΙΟ ΟΡ ΧΕΕΝ 
8ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
ΤΗΕ ΙΑΙΜΝΜΟννΕΒ ΜΑΝ 
8ΕΧ ΟΟ* 

• ΑΠΑΓΟΡΙΥΒΤΛΙ Μ ΠΠΛΗΖΗ ΚΑΤΠ ΤΠΗ 1 β ΙΤΠΝ 


ΑΜΙ0Α 1200 ηΜ··ΙΙΙΙΙ··ΙΙΙ·ΙΙ·ΝΗΐη·Η··ΙΙΙΗΙΙΙΙ·Π·ηΐ·· 106000 

ΑΜΙ0Α 2000 .101700 

ΕΧΡΑΝΙΙΟΝ ΒΑΜ 512Κ.8900 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΒΑΜ 

00ΜΜ000ΗΕ Α-501 •·Η·Ι··ΙΙΜΙΙΙΙ·ΙΗΙΐηΐΗ·Ι·ΙΗΙΙΙΙ·ΙΙ 10200 

ΕΧΡΑΝ9Ι0Ν ΒΑΜ 2·8 ΜΒ 

(ΜΕ2ΜΕ0Α) ···«····»· ···§·! ····■■·»· ·«■■·*·· ··■········«·■· ι··42400 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΒΑΜ 2ΜΒ 

γιο 600/1200 ,,,33800 

00ΤΥ για ΑΜΙ0Α.79900 

νίΟΙ ΑΜΙ0Α (ΒΕΑΙΊΊΜΕ).38200 

Μ0ΝΙΤ0Β9 ΟΟΙΟΒ-9ΤΕΒΕΟ ΑΤΑΒΙ.83900 


.......Μ·,,,.,, ..Μ.,,·,,,,,,,,.·,,,.,,, 


....90800 


νίΒΕΟ 0Ι0ΙΤΙΖΕΒ 

ΒΟυΝΒ 8ΑΜΡΙΕΒ.8800 

0ΟΝΤΒ01ΕΒ για ΑΜ 900 Ι·(·ΙΗ···ΙΗΙΗΗ·Ι·Ι·Ι·ΝΗ·Ι·· 42400 
ΟΒΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ *Ι·Ι··Μ····ΙΜΙ··*·Μ·Ι·Μ· 118900 

ΟΒίνΐ*.0ΑΙΙ 

0ΕΝ100Κ 3000.93200 

ΒΟϋΝΟΟΙΟΙΤΙΖΕΒ.18800 

«Ι0Υ8ΊΊ0Κ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

Μ0ΧΛ0-ΠΛΑΤΙΝΕΧ ΚΑΙ ΑυΤΟΡΙΒΕ ΜΟΝΟ .2900 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΧ 

ΚΑΙ 0ΑΤΑ ΒΑ8Ε..7600 


ΊΜ?Λ®[] (ΓΟΑ Ο® ©9 

ΤΟΤΑΙΟΑΒΝΛΟΕ 
ΕΑΒΥΒΙΝΤΗ 
ΜΙ0Β0008Μ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ ■ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ · ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟυβΕ ■ ΜΟΙΙ8Ε ΡΑΠ 


ημεγ^ π Ε ?5Β^, α λια Σ ε 

ΐΐ/υ'αα,α'ϋυΐΜ© 


II V V Σ ο X Η 
ΓΙΛ ΛΜΙΟΛ 1200 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3 Ίι ΛΤ Βϋ8 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ 
ΣΥΣΚΕΥΗΣ 

ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 
25.000 ΜΕΦ.Π.Δ. 

ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ Α2ΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΖΦΟΡΑ 

ΗΟ 480 ΜΒ ΜΒ8ΤΜΝΝ ΟΙΟΙΤΑΙ. · 
ΟΑνίΛΒ 

ΜΟΝΟ 118.000 ΜΒ Θ.Π.Α. 

ΟΟ ΝΟΜ ΤΟΒΗΙΒΑ 8 ΤΑΧΥΤΗΤΑΝ 
ΜΒ ΡΑ8Τ 8081 II ΟΟΝΤΝΟΙΧΒΗ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΑΗΠΟΤΒ ΗΟ ΚΑΙ 


ΤΟ ΡΟΤΟ νίΒΙΟΝ ΜΤΒ 
ΜΟΝΟ 180.000 ΜΒ Φ.Π.Α. 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΒ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 





















































































ΗΟΙΙ5Ε 

3ΙΕΒΒΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΜΑΟΙΝΤΟδΗ 

ΤΕ5Τ 

Ρ04860Χ/50δθυΝθνΐ$!0^ ’5Α!ϊ 8 

ΡΕ0υΐβΕΜΕΝΤ5 

ΡΟ 486, 

4ΜΒΒΑΜ 


ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 



του παιχνιδιού είναι ο ΟόβδίβΓ ο οποίος δου¬ 
λεύει ως υπύθΓοονβΓ ή αλλιώς ως ασφαλί¬ 
της. Ο καλύτερος του φίλος βρίσκεται δο¬ 
λοφονημένος στα κακόφημα σοκάκια της 
πόλης. Δίπλα ένα εξάχρονο παιδί βρίσκεται 


και αυτό νεκρό. Ο σκοπός σας είναι να εξι¬ 
χνιάσετε το έγκλημα και να βρείτε παά ή 
ποιός ευθύνενται γιά αυτές τις περίεργες 
δολοφονίες. Προσοχή όμως το παιχνίδι δεν 
είναι τόσο εύκολο πρέπει γιά να προχωρεί- 



Οτι και να λένε μερικοί επιτήδειοι 
η 8ΪΘΓΤ3 ήταν, είναι και θα είναι η 
κορυφαία εταιρία στον χώρο των 
Αάνβηίυτβ. 

Οι τελευταίες παιχνιδάρες όπως 
δΐιβάοκ8 01 08τί<ηθ88, Οβύηβί 
ΚηΙρΜ, και τώρα το ΡοΙΙοβ Ουβ$ί 
Ορβη δβαεοη μας δίνουν την από¬ 
δειξη ότι η 8 Ιθττ 8 είναι μία και 
αναντικατάστατη. Το 
ΡοΙΙοβ Ουβ3ί Ορβη 
8β88οη ανοίγει νέ¬ 
ους ορίζοντες στον 
καλύτερο κλάδο των 
08ΠΙΘ8, τα ΑάνβηΙυτθδ. Πε¬ 
ρισσότερα όμως και αναλυτικότε¬ 
ρα στις παρακάτω γραμμές. Ας “α- 
πονειωθούμεΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΓ λοιπόν. . 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Γιά άλλη μιά φορά το σενάριο του ΡοΙίοθ 
ΟυθδΙ Ορβη δθ38οη με έκανε να συμπαθή¬ 
σω τους γνωστούς σε όλους μας καπελάκι- 
δες παρ'όλο που δεν μας συνδέουν ιδιαίτε¬ 
ρα συναισθήματα αγάπης. Ο τυπάς ήρωας 


υ·ΒΗ 
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τε και να εξιχνιάζετε να ακολουθείτε τις α¬ 
παραίτητες διαδικασίες. Ενα απλό παρά¬ 
δειγμα είναι ότι κάθε φορά που μπαίνετε στα 
κεντρικά της ασφάλειας πρέπει να φοράτε 
στο σακάκι σας την αστυνομική σας ταυτό¬ 
τητα γιατί ο φύλακας δεν πρόκειται να σας 
επιτρέψει να μπείτε παρ'όλα τα χρόνια που 
σας γνωρίζει. Τέτοια και άλλα πολλά είναι ι¬ 
κανά να σας κάνουν να κολλήσετε σε απλές 
παρόμοιες περιπτώσεις. Παρ’όλα αυτά μετά 
από αρκετή ώρα παιχνιδιού μπαίνετε στο 
πνεύμα και δεν αντιμετωπίζετε κανένα πρό¬ 
βλημα. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού ποι¬ 
κίλλουν και το κάνουν ακόμα πιο ενδιαφέ¬ 
ρον. Εχετε να γνωρίσετε τύπους που θα 
σας σπάνε τα νεύρα με τα ηλίθια αστεία 
τους μέχρι και νέγρους που θα αδιαφορούν 
γιά το αξίωμα σας. Ας “προσγειωθούμε λοι¬ 
πόν !!!!!!!" και ας δούμε και τα άλλα στοιχεία 
του παιχνιδιού. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Παρ'όλες τις αδικαιολόγητες φήμες το 
ΡΟΙΧΕ αυΕ5Τ ΟΡΕΝ δΕΑδΟΝ διαθέτει 
ένα απ’τα καλύτερα και πιο φιλικά Θαπηβ 
ΡΙαγ που έχω συναντήσει ποτέ σε ΑάνβπυΓβ 
03 ΓΠβ. Με ελάχιστα Ισοπε κάνετε πράγματα 
που σε άλλα παιχνίδια θα κάνατε δέκα ώρες 
γιά να πραγματοποιήσετε μιά κίνηση. Ειλι¬ 
κρινή εγώ αρχικά έψαχνα και γιά άλλα “υπο- 
ίσοπδ", πιστεύοντας ότι αυτά που έβλεπα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα απ*τα καλύτερα Αάνοπϋιι-β 
που έχει βγεί ποτέ από οποιαδήπο¬ 
τε εταιρία. Ενδιαφέρον σενάριο, 
δεκάδες χαρακτήρες, υπέροχη 
διάλογοι, φανταστικά γραφικά, ά- 
ριστο (μκηβρίαγ, και ικανοποιητι¬ 
κότατος ήχος πλαισιώνουν το 
ΡοΙϊοβ Ουβεί Ορβη 8βϋ$οη. Η 
δίοπο έκανε πάλι το θαύμα της, α¬ 
κόμα ένα παιχνίδι που θα ακούγε- 
ται και θα κυκλοφορεί για δυό χρό¬ 
νια τουλάχιστον. Το καλύτερο δώ¬ 
ρο που μπορείτε να κάνετε στον ε¬ 
αυτό σας. 
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^ Δεν '-' 
χάνετε ούτε λεπτό 
και τρέχετε σαν 
τρελοί να το 
V αγοράσετε. / 


δεν φτάνανε. Εκτός απο λίγα σε ποσότητα, 
είναι και πολύ παραστατικά, αφού εύκολα 
κατανοείτε σε τι κίνηση ή εντολή αντιστοι¬ 
χούν. Πιο συγκεκριμένα τα εργαλεία και οι ε¬ 
ντολές είναι τα εξής: \Λ/ΑΙ_Κ ΙΟΟΝ (Για να 
μετακινήστε, περπατάτε) ,ίΟΟΚ ΙΟΟΝ (γιά 

Ρ να βλέπετε), ΑΟΤΙΟΝ ΙΟΟΝ (γιά να ενεργο- 
πιήτε, επεξεργάζεστε ένα αντικείμενο), 
ΤΑΙΚ ΙΟΟΝ(για να μιλάτε), ΙΤΕΜ ΙΟΟΝ( Χώ¬ 
ρος παρουσίασης αντικειμένου που χρησι¬ 
μοποιείτε), ΙΝνΕΝΤΟΒΥ ΙΟΟΝ(χώρος πα¬ 
ρουσίασης και χρησιμοποίησης των αντικει¬ 
μένων που διαθέτετε), ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ 
ΙΟΟΝ(Εδω κανονίζετε διάφορες απαραίτη- 
^ ■ ιΥ τες ρυθμίσεις του παιχνιδιού όπως 

ταχύτητα, $3νβ, Ιοβά, ΓβεΐοΓθ, 
** Δεν 'Ρχ κλπ), ΗΕΙΡΙΟΟΝ(μεαυτότο 
εργαλείο βλέπετε π ακριβώς 
κάνουν τα άλλα Ιοοπε). 
Βέβαια δεν είναι μόνο αυτά 
που συντελούν στο άριστο 
ΟεπίθρΙεγ του παινιδιού, αλλά 
είναι και η γρήγορη, και άμεση αντα¬ 
πόκριση του χαρακτήρα μας στις εντολές 
που του δίνουμε. Δυστυχώς δεν μπορώ να 
σας εκφράσω το πόσο καλό είναι το 
93ΠΊθρΐ3γ του παιχνιδιού και αυτό γιατί πρέ¬ 
πει να παίξετε γιά να καταλάβετε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η αλήθια είναι ότι ποτέ δεν μου έκαναν ιδιαί¬ 
τερη αίσθηση τα άίςίίίζθά γραφικά και αυτά 
γιατί συνήθως βγαίνανε θολά, και όταν εί¬ 
χαν κάποια Απίπιείίοη τις πιο πολλές φορές 
ήταν αλλοπρόσαλλα. Το ΡοΙίοβ θυθεί σηκώ¬ 
νει ψηλά την σημαία ως το πρώτο παιχνίδι 
που χρησιμοποιεί 90 % Οίρ'ιίίζθά γραφικά 
συνδυασμένα όμως με απίθανο 3ΠίΓΠ3ΐίοη, 
και υπερβολικά καλή ευκρίνεια. Απο την ε¬ 
μπειρία μου μπορώ να πω ότι αφού φοτο¬ 
γραφήθηκαν οι τοποθεσίες και βιντεοσκο- 




























πήθηκαν οι κινήσεις υπήρξε μια μεγάλη α¬ 
φιέρωση χρόνου στην περαιτέρω επεξερ¬ 
γασία των γραφικών πράγμα που ελάχιστοι 
από αυτούς που ασχολούνται με άίςίίίζβά 
γραφικά κάνουν. Τα χρώματα, η φωτοσκία¬ 
ση , και γενικά ότι είναι ορατό με το μάτι είναι 
φανταστικό και υπέροχο. Αν σας πω ότι το 
απΐιτιαίίοπ είναι ισάξιο και ίσως καλύτερο με 
τα γραφικά!II Ναι φίλοι μου, σπάνια συναντά¬ 
με τόσο ομαλό ΑηίηηαΙίοη το οποίο είναι 
άίοίίίζθά. Πραγματικό θα σοκαριστείτε με 
την ρεαλιστικότητα και την απαλότητα που 
κινούντε οι χαρακτήρες στην οθόνη σας. 


ΗΧΟΣ 

Ο ήχος είναι ο γνωστός πολύ καλός ήχος 
της δίβιτβ. Σίγουρα όχι ο τέλειος αλλά πολύ 
καλύτερος από αυτόν που χρειαζόταν. 
Πολλά μουσικά θέματα τα οποία αλλάζουν 
ύφος και μελωδία ανάλογα με τον χώρο που 
βρίσκεστε. Οι μελωδίες είναι άλλοτε τρομα¬ 
κτικές και αγωνιώδεις, και άλλοτε μελαγχο- 
λικές ή χαρούμενες. Τα εφφέ είναι όλα 
εαιηρίθά και μάλιστα με άριστη απόδοση, 
Περίπου όλοι οι ήχοι που ακούγονται σε ένα 
ανάλογο αληθινό περιβάλλον ακούγονται 
και στο παιχνίδι. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΕΞΙΧΝΙΑΣΗ ΤΟΥ 
ΕΓΚΛΗΜΑΤΟΣ 

Πριν κλείσω θα ήθελα να σας δείξω τον τρό¬ 
πο να προχωρήσετε λίγο και να αποφύγετε 
το αναπόφευκτο αρχικά “κώλυμα". 

Αφού μιλήσετε με όλους για τα πάντα χρη¬ 
σιμοποιείτε τα κλειδιά που απ'την αρχή δια¬ 
θέτετε και ανοίγετε το ροιΙ-άβοΚδςθ του αυ· 
τοκινίτου σας. Παίρνετε την βαλίτσα και την 
ανοίγετε. Χρησιμοποιείτε την κοιμωλία και 
μαρκάρετε το πτώμα καθώς και το τσιγάρο 
που βρίσκετε δίπλα σε αυτό. Ανοίγετε τον 
κάδο των απορριμμάτων και ανακαλύπτετε 
το δεύτερο πτώμα ενός εξάχρονου αγορι¬ 
ού. 

Μιλάτε πάλι σε άλλους και αναγκάζετε α¬ 
φού ελέγξετε και το ςΓβίίΙί στον τοίχο, την α· 
στυνομικίνα να πάρει πολλές φορές όλα τα 
απαραίτητα στοιχεία. Η δουλειά σας εδώ τε¬ 
λείωσε. Τρέχετε στο αρχηγείο σας όπου η 
περιπέτεια αρχίζει.. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟΑΒΤ3 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ/40 - 2χ Οϋ-ΒΟΜ 

ΒΕΟϋΙΡΕΜΕΝΤδ 

386/16, 

2ΜΒΒΑΜ 


ΤΟΥ δΙιβάοννΟββΙθΓ 


Χρόνος. Ο μεγαλύτερος τύραννος του σύ- 
μπαντος. Η νέμεσση της φύσης και όλων ό¬ 
σων υποκλίνονται στους νόμους της. 

Ισως ο πρωταρχικός νόμος. Η μεγάλη ά¬ 
βυσσος στην οποία συγκλίνει και τελικά χά¬ 
νεται και αυτή η έννοια της ύπαρξης. 

Ακόμη και ο ίδιος ο θάνατος υποκλίνεται 
μπροστά στο μεγαλείο του μεγαλύτερου 
δικτάτορα του σύμπαντος, δεν αποτελεί 
παρά μόνο ένα απλό πιόνι του, πλήρως ε- 
ξαρτώμενος από αυτόν. Και πόσες φορές 
ο ίδιος ο άνθρωπος δεν ονειρεύτηκε και 
δεν επιθύμησε σφόδρα την κυριαρχία ή 
τουλάχιστον την απαλλαγή από αυτή τη 
μεγαλύτερη εκ των δυνάμεων του σύμπα¬ 
ντος και των επιπτώσεων της; Ο Γκαίτε με 
τον Φάουστ, όλες οι μυθολογίες του κό¬ 
σμου με το ελιξήριο της νεότητας, τα βα¬ 
μπίρ και τους χιλιόχρονους μάγους, η επι¬ 
στήμη με την κατάψυξη και οι διάφοροι συγ¬ 


γραφείς και σκηνοθέτες με τις διάφορες 
χρονομηχανές. Είναι αλήθεια ότι ο πανί¬ 
σχυρος χρόνος και τα αμέτρητα μυστικά 
του πάντα ασκούσαν μια επικίνδυνη γοη¬ 
τεία στο ανθρώπινο μυαλό. Τι κρύβεται στα 
άραχλα βάθη του παρελθόντος, τι εκπλή¬ 
ξεις μας επιφυλλάσει το μέλλον και πως θα 
ερμηνευτούν όλα αυτά; Και το μεγαλύτερο 
των ερωτημάτων. 

Από που αρχίζει και που τελειώνει, τι σχή¬ 
μα, χρώμα και υφή έχει πραγματικά αυτός ο 
τρομερός δυνάστης της ζωής; Που υπάγε¬ 
ται και ποιός τον εξουσιάζει; Είναι πράγμα¬ 
τι ο χρόνος το καλύτερο φάρμακο τη στιγ¬ 
μή που είναι ο μεγαλύτερος διαφθορέας 
της φυσικής υπόστασης; Υπάρχει πράγμα¬ 
τι διέξοδος από τα αβυσσαλέα βάθη του ό¬ 
πως τόσοι πολλοί, σε όλες τις περιόδους 
της ιστορίας, οραματίστηκαν; 

Ολα αυτά τα ερωτήματα φαίνεται να προ¬ 


βλημάτισαν και τους προγραμματιστές της 
ΕΙοΙγοπιο Ατίδ και έτσι η εταιρία κυκλοφόρη¬ 
σε ένα νέο εάνθπίυΓθ για Οϋ-ΒΟΜ με τίτλο 
ΙβόγπηΙΙι οίΤίηηθ. Πω πω καλά έ, μιλάμε για 
ΤΟΝ πρόλογο. Καιρός όμως να ασχολη¬ 
θούμε και με το παιχνίδι λίγο γιατί δε μας 
βλέπω καθόλου καλά. Πολλά υπόσχεται 
λοιπόν αυτή η νέα παραγωγή της 
ΕΙθοΙγοπΙο Αιΐδ αλλά δεν ξέρω, κάτι δε μου 
κολλάει σωστά. 

Ο χρόνος και τα παιχνίδια του ανέκαθεν α¬ 
ποτελούσαν ανεξάντλητη πηγή έμπνευ¬ 
σης για τους διάφορους σεναριογράφους 
αλλά εδω κάτι δεν πάει καθόλου καλά. Ας 
δούμε όμως τα πράγματα με τη σειρά. Είσα- 
στε ένας απλός μεσοαστός ο οποίος ξεκι¬ 
νάει για άλλη μια φορά για να πάει στη δου¬ 
λειά του, ίδιο το σκηνικό κάθε μέρα, το ίδιο 
εφιαλτικό γκρίζο όεοΚοΓουπά και σήμερα. Η 
ρουτίνα σε όλο της το μεγαλείο. Και όμως 
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στον ηλεκτρικό κάτι παράξενο συμβαίνει. 
Ξαφνικά όλα σταματούν και μια περίεργη 
φιγούρα εμφανίζεται μπροστά σας. Το όνο¬ 
μα; 

Πασίγνωστο. Πρόκειται για τον περιβόητο 
Δαίδαλο της ελληνικής (ελληνικότατης θα 
έλεγα) μυθολογίας αλλά η ιστορία που σας 
λέει είναι εξωφρενικά παράδοξη και παρά¬ 
λογη. Ο βασιλιάς Μίνωας (έλλην και αυτό 
το παλικάρι!) επί αιώνες ήταν ο ανώτατος 
κριτής των νεκρών μέχρι που ξαφνικά συ¬ 
γκέντρωσε υπερβολική δύναμη στα χερά¬ 
κια του και του τη βάρεσε να γίνει ο ανώτας 
άρχων του σύμπαντος. Αναθέτει λοιπόν 
(και χωρίς διαγωνισμό μάλιστα!) στον αιώ¬ 
νια πιστό του Δαίδαλο να του κατασκευά¬ 
σει άλλον ένα λαβύρινθο σαν εκείνο που εί¬ 
χε τω καιρώ εκείνο στην Κνωσσό για το μι- 
νωταυρούλη του. Μόνο που αυτή τη φορά 
τα πράγματα είναι πολύ διαφορετικά. Ο λα¬ 
βύρινθος εκτείνεται και διασταυρώνεται με 
όλο το φάσμα του χρόνου και της ιστορίας. 
Δηλαδή ο κύριος Μίνως (όχι ο Κυριάκού) 
μπορεί να μπαινοβγαίνει σε όποιο χρονικό 
σημείο του καπνίσει. Τώρα δε μπορώ να κα¬ 
ταλάβω σε τι κίνδυνο μας θέτει κάτι τέτοιο 
αλλά τέλος πάντων. Ο κύριος Δαίδαλος 
λοιπόν μόλις συνειδητοποίησε το μέγεθος 
της βλακείας που έκανε αποφάσισε να ε- 
πέμβει δυναμικά χρησιμοποιώντας εσάς! 
Οπως καταλαβαίνετε, για μια ακόμη φορά 
θα πρέπει να επιδιορθώσετε τη βλακεία κά¬ 


ποιου άλλου! Κάπως έτσι λοιπόν ξεκινάει 
αυτή η περιπέτεια σας μέσα στις αχαρτο- 
γράφητες δίνες του ανυπέρβλητου χρόνου 
(νάτο πάλι το πέταξα το λογοτεχνικό). Κα¬ 
λούτσικο το σενάριο αλλά τα κενά του δεν 
κλείνουν ούτε με εποξικό στόκο (να και το 
μοντελιστικό μου) και δε μου κολλάει και 
πολύ καλά όλη αυτή η “καπήλευση" της ελ¬ 
ληνικής μυθολογίας αν και πρόκειται για 
κάτι απόλυτα συνηθισμένο τα τελευταία 
χρόνια. Γιατί δηλαδή ο Μίνωας και όχι ο 
Βραχμαπούτρα ή ο Νιμπελούγκεν ή όποιος 
άλλος κερατούκλης υπήρχε; 

Πάντως πλάκα δε θα είχε να γίνονταν τέ¬ 
τοια πράγματα και στο μετρό μας (αν ποτέ 
φτιαχτεί φυσικά); Αρκετά κράξαμε όμως, 
ας δούμε λίγο και την τεχνική μεριά του 
παιχνιδιού. Καλά τα γραφικά του, με φοβε¬ 
ρή λεπτομέρεια και χρώματα αλλά η κίνηση 
είναι απαράδεκτη. Με γύρισε στην εποχή 
του Εγβ οί 1 (ιθ ΒθίιοΙάθΓ (τα χρόνια της α¬ 
θωότητας) με τη σπαστική κίνηση του ανά 
οθόνες. 

Δηλαδή χάθηκε να βάλουμε και λίγο 
βηίπιβϋοη; Ολοι οι άλλοι, και λέω ΟΛΟΙ, 
που το κάνουν βλάκες είναι; Ας σοβαρευ¬ 
τούμε λίγο. Βρισκόμαστε στο 1994 και η ε¬ 
ποχή της κίνησης ανά τετράγωνα (ή οθό¬ 
νες αν θέλετε) στα εάνθπίυΓθδ έχει περά¬ 
σει ανεπιστρεπτί. Κρίμα. Ευτυχώς πάντως 
που το παιχνίδι διαθέτει ίσως την καλύτερη 
μουσική που έχω ακούσει ποτέ οπότε τα 



ΓΕΝΙΚΑ 


Υπέροχα γραφικά, ανεπανάληπτος 
ήχος, απαράδεκτη κίνηση και φρι¬ 
χτό ρ&ητβρΙ&Υ σκιαγραφούν σε γε¬ 
νικές γραμμές το ΙαάγΗηϊΗ οί 
Τίιηο. Εντάξει, το ςβιηερίβγ δεν εί¬ 
ναι και τόσο φριχτό αλλά σίγουρα 
είναι προβληματικό. Για μια ακόμη 
φορά θα τονίσω ότι τα εντυπωσιακά 
γραφικά και ο απίθανος ήχος δεν 
κάνουν από μόνα τους ένα καλό παι¬ 
χνίδι. Αυτό το σκεπτικό φαίνεται να 
εγκατέλειψε πλέον η δίαιτα αλλά 
απ’ ότι φαίνεται το υιοθέτησαν άλ¬ 
λες εταιρίες. Ρίξτε του μια ματιά αλ¬ 
λά σίγουρα δεν είναι και η καλύτερη 
επιλογή που μπορείτε να κάνετε. 
Τουλάχιστον είναι πιο αάνβηΗιτβ 
απ’ ότι ήταν το περιβόητο 74Η 
Οιιβ&Ι. Κάτι είναι και τούτο... 


πράγματα διασώζονται κάπως. Μιλάμε για 
το πιό ατμοσφαιρικό άσμα που παίχτηκε 
ποτέ από τα ηχεία του ΡΟ μου! Η μουσική 
του παιχνιδιού πραγματικά τσακίζει κόκκα- 
λα. Και αν αναλογιστούμε ότι και τα γραφι¬ 
κά σε γενικές γραμές είναι πολύ καλά τότε 
έχουμε ένα άκρως ικανοποιητικό τεχνικό 
σύνολο. Αλλά στο οαπίθρΙαγ τα πράγματα 
δεν είναι καθόλου ρόδινα. Οπως έχω πει 
ξανά και ξανά είναι καλός ο οπτικός και η¬ 
χητικός εντυπωσιασμός του παίκτη αλλά ό¬ 
ταν δεν υπάρχει η ουσία ... είναι κάτι σαν 
την εθνική Ελλλάδος στο ποδόσφαιρο! Τό¬ 
σο χάλια! Το παιχνίδι κάνει “κοιλιά" σχεδόν 
από το ξεκίνημα του ενώ σου δίνει ελάχι¬ 
στα (μηδαμινά θα έλεγα) στοιχεία για να συ¬ 
νεχίσεις. Και αυτό είναι κάτι ανεπίτρεπτο 
αν συλλογιστεί κανείς τα αάνβηίυΓθδ που 
κυκλοφορούν αυτή την εποχή στην αγορά. 
Σε γενικές γραμμές το ίαόγπηίίι οί Τϊητιβ εί¬ 
ναι ένα αρκετά εντυπωσιακό οπτικά και α¬ 
κόμα περισσότερο ηχητικά σύνολο το ο¬ 
ποίο όμως φαίνεται να έχει ελάχιστη, αν ό¬ 
χι καθόλου, ουσία και ενδιαφέρον ενώ και 
το σενάριο δεν είναι ότι καλύτερο έχουμε 
δει. Πρωτότυπο αλλά... λίγο; 
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Αυτό το παιχνίδι έχει περιγράφει σαν 
μια διασταύρωση μεταξύ Οθγτί X και 
ΤβΙπε αλλά η μόνη ομοιότητα που κατα¬ 
φέραμε να βρούμε είναι αυτή που έχει 
και το ποδόσφαιρο με το ΒεδβόεΙΙ, ότι 
παίζονται και τα δυο με μπάλα! Παρόλο 
που το παιχνίδι αυτό μοιάζει λίγο με το 
Υοδίιί ΟοοΚίβ η δυσκολία του είναι μεγα¬ 
λύτερη από αυτή που θα περιμένατε α¬ 
πό ένα απλούστατα σχεδιασμένο 
ρυζζΐβ 93ΓΤΙΘ. Εκεί που το ΤβΙπδ βασίζε¬ 
ται σε απλό συγχρονισμό χεριού και μα¬ 
τιού και παίζει πολύ όμορφα, το ΟΙοοΚ- 
ννίεβΓ είναι ένα από αυτά τα υπερβολικά 
δύσκολα ρυζζίβ ςαιπθδ που σας σπάνε 
τα νεύρα μετά από λίγες μόλις πίστες. Η 
ιδέα του παιχνιδιού είναι πραγματικά 
πολύ απλή. Η οθόνη σας χωρίζεται σε 
δυο μέρη. Η δεξιά οθόνη αποτελεί το 
"πρωτότυπο” ενώ εσείς προσπαθείτε να 
διαμορφώσετε την αριστερή οθόνη ώ¬ 
στε να είναι απολύτως όμοια με τη δε¬ 
ξιά. Η ταύτιση των δυο οθονών είναι αρ¬ 
χικά πολύ απλή όταν ξεκινάτε στο εύκο¬ 
λο επίπεδο αλλά υπάρχουν τρία επίπε- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Επειδή και μόνο δεν υπάρχουν 
στην αγορά αρκετά παρόμοια παι¬ 
χνίδια ίσως και να σημειώσει κά¬ 
ποια μικρή επιτυχία αλλά πιστεύω 
άτι είναι λίγο απαρχαιωμένο για το 
ΡΟ ενώ η ΑΜΙΟΑ βρίθει από πλη¬ 
θώρα πιο έξυπνων και αρκετά κα¬ 
λύτερων ριαζίβ ραιηβε. Ζκεφτείτε 
μόνο άτι είναι ίδιο από την αρχή έ¬ 
ως το τέλος, το μόνο που αλλάζει 
είναι η μεγάλη δυσκολία του ... α¬ 
πλά γίνεται μεγαλύτερη! 


δα δυσκολίας με σύνολο πάνω από εκα¬ 
τό πίστες και φυσικά η δυσκολία αυξάνε¬ 
ται προοδευτικά. Οπως καταλαβαίνετε 
προτείνω να ξεκινήσετε στο ευκολότε¬ 
ρο επίπεδο και μετά να ανεβαίνετε στα¬ 
διακά. Υπάρχει και ένα άβπιο πιοάβ το ο¬ 
ποίο σας εξοικιώνει με τα "συστατικά” 
του παιχνιδιού και με τον τρόπο με τον 
οποίο τα χειρίζεστε, το τι πρέπει να κά¬ 
νετε δε χρειάζεται ιδιαίτερη εξήγηση 
καθότι είναι απλούστατο. 

Τα οκτώ "συστατικά” του παιχνιδιού α¬ 
ποτελούνται από βαρυντικά κομμάτια, 
μεταλλικά κομμάτια, βόμβες, διαμάντια, 
πέτρινους τοίχους, αντι-βαρυντικά κομ¬ 
μάτια και τηλεμεταφορείς, όλα αυτά σε 
πολλά χρώματα και φυσικά με πολλές 
διαφορετικές αντιδράσεις. Το σύστημα 
χειρισμού δε θα μπορούσε να είναι α- 
πλούστερο. Επιλέγετε το κομμάτι που 
θέλετε να μετακινήσετε και εμφανίζεται 
ένα κουτί. Κατόπιν επιλέγετε τον τρόπο 
κίνηση (με τη φορά των δεικτών του ρο¬ 
λογιού ή αντίστροφα) και... νοί ΙαΙΤο πιο 
εκνευριστικό όμως σημείο του παιχνιδι¬ 


ού είναι ότι παίζετε με αντίπαλο το αμεί¬ 
λικτο ρολόϊ οπότε δεν υπάρχει περιθώ¬ 
ριο λάθους. Το καλό είναι ότι ο χρόνος 
δεν ξεκινάει μέχρι να κάνετε την πρώτη 
σας κίνηση οπότε θα ήταν καλό να σχε¬ 
διάσετε από την αρχή όλες τις κινήσεις 
σας αν έχετε καλή μνήμη. Επίσης στο 
παιχνίδι περιλαμβάνεται και ένας πλή¬ 
ρης βάϋοΓ ώστε να φτιάχνετε τα δικά 
σας επίπεδα ενώ υπάρχουν και κάποια 
ηχητικά εφφέ ώστε να προσδίδουν κά¬ 
ποιο επιπλέον ενδιαφέρον σε ένα αρκε¬ 
τά εθιστικό αλλά και εκνευριστικά δύ¬ 
σκολο ρυζζίβ 93 Γτιθ. 







Μόνο για τους φανατικά 
άρρωστους του είδους. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

66 

ΗΧΟΣ 

66 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

70 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - 54643 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ. (ΡΑΧ) 031 - 837.063 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


5,250ϋ (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 

νΕΚΒΑΤΙΜ Ρΐυδ.1500 

ΡΙλΙΙ ΡΙΙΜ.1.600 

5,25ΗΟ (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 

ΡΑΡΚΟΤ.2.800 

ΤΟΚ.2.900 

ρυ.11 ΡΙΙΜ.2.500 

νίΚΟΙΝ.2.000 

3,500 (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ)-ΑΜΙΟΑ 

ϋΑΟΚΙΝ.1.500 

ΟΥ5ΑΝ ΡίΑδΤ.2.500 

3Μ.2.800 

ΤϋΚ.2.900 

νΕΚΒΑΤΙΜ Ρΐυ5.2.500 

3,5 ΗΟ (ΚΟΥΤΙ 10 ΤΕΜ) 

ΝΟΝΑΜΕ.2.300 

ϋΑΟΚΙΝ.2.500 

ϋΑΟΚΙΝ ΡΙΑ5Τ.3.000 

ϋΑΟΚΙΝ ΡίΑδΤ 001.3.200 

3Μ.3.200 

νΕΚΒΑΤΙΜ Ρΐυδ.3.000 

ΜΙΤδυΒΙδΗΙ.3.800 

ΡΙΙ.ΙΙ ΡΙΙΜ.3.300 

νίΚΟΙΝ.3.600 

3" ΓΙΑ ΑΜ8ΤΗΑΟ ΟΡΟ 6128 

ΜΑΧΕΙΙ.700 

ΜΙΝΙ ϋΑΤΑ ΟΑΗΤΗΙΟΟΕ 

3Μ Ρ02120.4.900 

3Μ 002120ΧΙΜΑΤ(Ρ).6.500 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 


ΑΦΡΟΣ ΚΑΘ.Η/Υ.1.000 

ΥΓΡΟ ΚΑΘ.ΜΟΝΙΤΟΚ.1.300 

ΡΙΙδΤ ΚΕΜΟνΕΚ.1.700 

ΜΑΝΤΗΛΑΚΙΑ ΠΛΗΚΤΡ.800 

ΔΙΣΚΕΤΑ ΚΑΘ.5,25".500 

ΔΙΣΚΕΤΑ ΚΑΘ.3,5".550 

ΣΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ.4.800 

ΡΑΧ ΟΙΕΑΝΕΚ.2.400 



ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 


ΒΑΣΕΙΣ 


ΡΚΙΝΤΕΚ 80-132ΣΤ. 1.500 

ΡΚΙΝΤΕΚ ΜΕ ΣΧΑΡΑ...2.800 

ΩΟΡΥ ΗΟΐϋΕΚ 15x11.5.500 

(ΙΟΡΥ ΗΟΙΟΕΚ 8,5x11.4.000 

ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΜΕΤΑ4 4.000 


ΜΟΙΙ5Ε 


ν/ΙΝ ΜΟυδΕ .4.900 

ΜΟυδΕ Α4.4.800 

δυΡΕΚ ΜΟυδΕ.5.000 

ΜΟυδΕ Α4(δΕΤ).6.500 

ΒΕΕΤΙΕ ΟΟΙΟΚ.9.600 

ΗΙΤ ΜΟυδΕ.9.500 

ΗΙΤ ΜΟυδΕ ΟΑΟ-νΕΚ.9.500 

ΡΑΝδΥ(ΔΙΑΦΑΝΕΣ).10.500 

Βυδ ΜουδΕ (Ρδ/ι.2).η.5θο 

ΟΙΝΥυδ ΜουδΕ ΟΟΚΟίΕδδ... 18.500 
ΜΟΟδΟΡΤ ΟΚΙΟΙΝΑΙ.25.000 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


40x3,5".1.000 

50x5,25".1.200 

100x3,5" - 5,25".1.600 

140x3,5".2.600 

70χ3,5"+60χ5,25".3.000 

ϋΑΤΑΙϋΧ 80x5,25.2.300 

ΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 70x5,25.6.250 

12ΜΙΝΙ ΩΑΚΤΚΟΘΕ.2.600 

8 ΟΑΚΤΚΙϋΟΕ.3.200 

24x00.2.600 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΓΙΑ ΡΟ 


ουιοκ δτιοκ. 950 

ΡΥΤΗΟΝ 5.3.400 

ν/ΑΚΚΙΟΚ 5.3.400 

ΚΕνΕΑΙ.4.000 

ΚΑ0ΕΚ 5..4.900 

δυΡΕΚ νΥΑΚΚΙΟΚ.5.600 

ΡΑΟΜΑΝ.6.900 

ΤΟΡ δΤΑΚ.7.200 

ΑνίΑΤΟΚ 5.9.000 

ΡΙΙΟΗΤ δΤΙΟΚ.19.000 

νικτυΑΐ ΡΙΙΟΤ.31.000 


ΧΑΡΤΙ-ΕΤΙΚΕΤΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΒΙΒΛΙΑ 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΜ5ΤΡΑ0 


ΑΡΑΟΗΕ.1.900 

,ΐυΝΙΟΚ δΤΙΟΚ.2.300 

(ΖΟΝΤΚΟΙΙΕΚ.2.700 

ΡΥΤΗΟΝ 1.2.800 

ΡΟννΕΚ ΡΙΑΥ.4.000 

δΟΗΑΚΟΕΚ.3.300 

ΜΑΝΤΑ-ΚΑΥ. 3.400 

ΗΥΡΕΚδΤΑΚ.4.200 

ΙΙΙΤΙΜΑΤΕ.4.900 

ΜυΐΤΙ-ϋΟΥ. 5.500 

ΡΟΟΤΡΕϋΑί.5.600 

ΟΑΜΜΑ-ΚΑΥ.5.600 

ΤΟΜΑΗΑννΚ.6.000 

ΤΟΡ δΤΑΚ.6.100 

ΜΕΟΑδΤΑΚ.6.500 

ΜΕΟΑ ΡΑΟΚ.7.000 

ΙΝΤΚυϋΕΚ 1.7.000 

ΡΑΟ-ΜΑΝ.6.900 

ΑΥΙΑΤΟΚ 1.9.500 


ΦΙΛΤΡΑ 


12"ΜΟΝΟ.2.500 

12"ΡΟΙΑΚΟΙΟ.9.500 

14"ΜΟΝΟ.3.100 

14"ΚΡΥΣΤ+ΓΕΙΩΣΗ.6.000 

14"δυΝΡΙΕΧ νϋΡ.16.000 

14"ΡΟΙΑΚΟΙΟΕ+ΓΕΙΩΣΗ.18.000 

14'ΈΚΘθνΐΕνν.19.000 

14"δΡΑΩΕ.22.000 

14"3Μ ΑΡ200.29.500 

14"ΡΟΙΑΚΟΙΟ.30.500 

14ΉΟΚΑΟ Β/νν.30.000 

14ΉΟΡΑΟ ΟΟΙΟΚ.32.000 

I- 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 
ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ 
ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

“ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΠβ” 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 
54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΠΛΗΡΗΣ 
ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 0ΑΜΕ8-ΠΡ0Ι0ΝΤΠΝ 


ΟΝΟΜΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΤΚ...ΠΟΛΗ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 





















































































































ΤΟΥ ΟβΓθΙι ΟβΙα Ρυβηΐβ 


Τ ο παιχνίδι αυτό ήταν ένας 
από τους κυριότερους 
υποψήφιους για μεταφορά 
σε κονσόλες από την στιγμή που 


εμφανίστηκε. Εκεί λοιπόν αλλά και 
στην Αιπίςβ έγινε μεγάλη επιτυχία. 
Ηρθε τώρα η ώρα του ΡΟ όπου θα 


προκαλέσει την οργή του δοηίο και 
του ΖοοΙ! Το παιχνίδι περιστρέφε¬ 
ται γύρω από ένα παιδάκι που είναι 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΚΒΙ3ΑΙΙ5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ-ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

3860X40 

ΒΕθυΐΚΕΜΕΝΤ$ 

386 3Χ 




ΓΕΝΙΚΑ 


Οι κάτοχοι ΡΟ εδώ και χρό· 
νια έχουν προσανατολιστεί 
στα αάνβηΙυΐΌε ή τουλάχι¬ 
στον σε πιο πολύπλοκα παι¬ 
χνίδια από αυτό που παρου¬ 
σιάζουμε εδώ. Οσο καλό ή¬ 
ταν το πρόγραμμα για τις 
κονσόλες και την Αηιΐ9β τό¬ 
σο ακατάλληλο εμφανίστηκε 
εδώ. Στην τιμή του υπάρ¬ 
χουν εκατοντάδες καλύτερα. 
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ρΐβποπτη με στοιχεία απο 
εΐΊοοΐ'θΓπ υρ και αοίίοη αφού 
μπορεί να χρησιμοποιήσει την 
μπάλλα για να εξοντώσει τους 


φανατικό με το ποδόσφαιρο. Μια 
μέρα μεταφέρεται στον κόσμο του 
ποδοσφαίρου όπου το παιχνίδι 
αποδεικνύει ότι είναι ένα καθαρό 


Παρτε στα χερακια σας 
ένα αάνβηΐυτβσαντο 
ΒβηβαΙΙι 3 5ίββΙ 5Κγ ή 
Ηβπύ 01 ΡβΙβ και δεν θα 


νιωσετε την αναγκη για 
δοοοβτ Κιί. / 




■>» 




■Λ 

■ ϋ ι 


.·· ■ 

■ » — ■ 


■Λί 




αντιπάλους του. Αυτοί ποικίλουν 
ανάλογα με την χώρα στην οποία 
ταξιδεύει. Στην Αμερική για παρά¬ 
δειγμα είναι τεράστιοι 
από τα στεροει- 
δή αναβολικά; 
αρχ.- παίκτες 
του ράγκμπυ, 
αλλά αν προ¬ 
σέξετε την 
μπάλλα και τις 
μεταμορφώσεις 
της θα είναι πολύ 
καλύτερα. Μπορεί λοιπόν να γίνει 
τεράστια και να περνάει πάνω από 
τους αντιπάλους όπως θυμάστε 
στο Ιηάίαηα ϋοηβ$, ή πολύ μικρή 
ανάλογα με τα αντικείμενα που μα¬ 
ζεύετε από τον δρόμο. Η μπαλίτσα 
σας έχει χοντρά προβλήματα αν 
πέσει σε καρφιά ενώ μπορείτε να 
την κλωτσήσετε μακριά και να χα¬ 
θεί από την οθόνη αλλά μην νομί¬ 
ζετε ότι εξαφανίζεται για πάντα. 
Σε λίγο εμφανίζεται πάλι μπροστά 
σας. Το κάθε επίπεδο είναι τερά¬ 
στιο και τα δρπίθδ που σας περιμέ¬ 
νουν ποικίλουν σε μορφή και μέγε¬ 
θος. Τεχνικά είναι μέτριο με σωστά 
χρώματα και συμπαθητικά δρπίθδ 
αλλά ο ήχος μας απογοήτευε πλή¬ 
ρως. 


Οι χρήστες των Ρ0$ 
θα το βρουν βαρετό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

60 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

60 

ΓΕΝΙΚΑ 

55 
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Ηθυ$Ε 

ΜΙΝΩ5ΩΑΡΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 486 

ΡΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ5 

386 ΚΑΙ ΠΑΝΩ 


ΤΟΥ ΟβΓβΙι ΟβΙβ ΡυβηΙβ 


Η Μίηάδοβρβ διακυρήσσει 
ότι αυτό δεν είναι ένα α¬ 
πλό ΡΙίςΙιί δίΓπυΙαίίοπ, 
παρόλο που η οπτική 
του και ο τρόπος κατα¬ 
σκευής του είναι σχεδιασμένος 
γύρω από τους εξομοιωτές. Είναι 
λοιπόν ένα βΓοεόβ αοΙίοη παιχνίδι 


ΒΙΑ5ΝΒ 

ΜΤΙΟΝ 



ΓΕΝΙΚΑ 


Αν θέλετε ένα πολύ καλό 
παιχνίδι δράσης, στα πλαί¬ 
σια των αεροσκαφών και 
αυτόχρονα την στρατηγική 
και τις εκρήξεις ενός εξο- 
μοιωτή που να παίζει διπλό 
χωρίς να κουράζει το μηχά¬ 
νημά σας προτιμήστε το 
Εναείνβ ΑοΙίοη. Δύσκολα 
θα βρείτε κάτι καλύτερο 
στο είδος του. 
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ΙΙ8ΕΒ 








































των αιθέρων όπου ο παίκτης 
χρειάζεται να ελέγχει έναν μικρό 
αριθμό από χειριστήρια για να 
οδηγήσει έναν σωρό από σκάφη. 
Το παιχνίδι έχει πολλές πλευρές 
και ακόμα περισσότερα ορίίοηβ να 
πειράξετε. Περιλαμβάνονται σε 
αυτές εκέινη που χωρίζει την οθό¬ 
νη σε δύο μέρη και παίζουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα καθώς και μια 
επιλογή σύνδεσης περισσότερων 
του ενός υπολογιστών. Με όλη 
αυτή τη δράση και τις χωρισμένες 
οθόνες μπορεί να σκεφτείτε οτ. 
θα υπάρξει μεγάλη καθυστέρ-σω¬ 
στήν κίνηση και το ΡΟ θα γ. . ει ~ο- 
λύ αργό. Ομως μπορώ να σας δ:α- 
βεβαιώσω ότι κάτι τέτοιο δεν συμ¬ 
βαίνει και φαίνεται ότι οι προγραμ¬ 
ματιστές έχουν καταφέρει να κά¬ 
νουν θαύματα. 


Υπάρχουν τέσσερις διαφορετικές 
χρονικές περίοδοι και η κάθε μία 
έχει τα ανάλογα αεροπλάνα. 
Πρώτου παγκοσμίου πολέμου, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

70 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

80 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δευτέρου παγκοσμίου, σημερινή 
εποχή και μια εντελώς υποθετική 
του 2020 στο διάστημα. 

Η ιδέα του παιχνιδιού είναι απλή, 
βγείτε στους αιθέρες και διασκε¬ 
δάστε. Από την απογείωση μέχρι 
την ίδια την πτήση (δεν υπάρχουν 
παραφορτωμένες αποστολές) 
αρκεί να πυροβολείτε και να κα¬ 
ταρρίπτετε τους αντιπάλους σας. 
Θα βρείτε τον χειρισμό απλό αλλά 
αποτελεσματικό και α σκέφτεστε 
ότι έχετε ένα ανεγκέφαλο 
δίιοοί’βιτι υρ στα χέρια σας κάνετε 
λάθος. 

Ο τρισδιάστατος προγραμματι¬ 
σμός του με φωτοσκιάσεις είναι 
υπέροχος και θα πάρει στον παί¬ 
κτη 10 με 20 λεπτά να πετάξει από 
την μία στην άλλη γωνιά του χάρ¬ 
τη που είναι θεωρητικά γύρω στα 
40 χιλιόμετρα. Και καθ'όλη την 
διάρκεια της πτήση σας τα γραφι¬ 
κά θα είναι εξαιρετικά ευχάριστα 
στο μάτι. 

Η υποστήριξη του πιοάβιτι είναι 
ρυθμισμένη στα 2400 όαυά. 


Κάνει το ϋοςίίςΐΊΐ να 
δείχνει απαρχαιωμένο! 


ΙΙ8ΕΒ 
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ναδική μαεστρία. Και μάλιστα 
μιλάμε για πολυδιάστατο σε¬ 
νάριο. Ω ναι! Υπάρχουν σχε¬ 
δόν τα πάντα. Εξωγήινοι χάρ¬ 
τες Θησαυρών, αιρετικοί, 

ΚίΐΓβΙίιί, ομοσπονδιακοί, κυνη¬ 
γοί επικυρηγμένων (γβ3ίι!), 
πειρατές και γενικά κάθε κα¬ 
ρυδιάς καρύδι. Αλήθεια, Θυ¬ 
μόσαστε το περίεργο μαύρο 
διαστημόπλοιο της εισαγω¬ 
γής του παι¬ 
χνιδιού; Ξέ¬ 
ρετε π είναι; Είναι ένα άΓΟΪά - 
φρουρός των δίβΙίβΚ, μιας ε¬ 
ξωγήινης φυλής η οποία κα¬ 
τοικούσε στο γαλαξία πολλά 
χρόνια πριν την εμφάνιση 
των πρώτων ΚϋΓβΐίτΐ. Και δυ¬ 
στυχώς είσαστε υποχρεωμέ¬ 
νοι να το αντιμετωπίσετε κο¬ 
ντά στο τέλος του παιχνιδιού. 
Ενα μικρό ίίράκι. Μη διανοη- 
θείτε να το πολεμήσετε, τους 
μετακαυστήρες στο φούλ και 
όπως θα έλεγαν και οι “φίλοι” μας οι άγγλοι 
'ίυπι ί3ΐΙ από πιπ'... Με το τέλος όμως του 


Ρπναίββτ τελειώνουν και οι ομοιότητες μετα¬ 
ξύ των δυο εκδόσεων (για δισκέττες και για 
ΟΩ δηλαδή) και αρχίζει η “μαγεία” των ιπυΙΙί- 
ηηβόίΒ. Κάπου εδώ ξεκινάει το πρώτο (και λό¬ 
γω του απερχόμενου ννίης ΟοηπηηβηάθΓ III 
μάλλον θα είναι και το τελευταίο) ηιίεείοη άίεΚ 
που κυκλοφόρησε για το ΡιίναίββΓ. Και φυσι¬ 
κά αναφέρομαι στο, πλέον πασίγνωστο, 
Πί 9 Μβου$ ΡίΓβ. Ολα ξεκινούν και τελειώνουν 
με τους Πβίτοε, όνομα με το οποίο είναι γνω¬ 
στοί οι αιρετικοί ακόλουθοι της Εκκλησίας 
του ανθρώπου. Μοναδικός σκοπός τους είναι 
η εξάλειψη της, δολοφονικής κατά το δόγμα 
τους, τεχνολογίας που έχει ο άνθρωπος στα 


Ηταν πράγματι το πρώτο μου γπθ 93 
Γβνιβνν. Ω, τι συγκίνηση! Και πόσο υπέροχο ή¬ 
ταν αυτό το ΡπνβίββΓ το οποίο τόσο με συ¬ 
γκλόνισε! Οντας ί3π των δυο προηγούμενων 
παραγωγών της σειράς \Λ/ίΠ9 ΟοητιτιβπάβΓ έ¬ 
μεινα έκθαμβος από την τεχνική τελειότητα 
αλλά και τη σεναριακή αρτιότητα του 
ΡπναΙθθτ. Αλλά ας δούμε τα πράγματα με τη 
σειρά. Πολύς λόγος έγινε για τις διάφορες 
συγκρίσεις του Ρπναίββτ με το ΡτοπίιβΓ (ή ΕΙίίβ 
II για τους ρομαντικούς) αλλά δε Θα επεκτα¬ 


θώ περισσότερο επί του Θέματος. 

Εχοντας όμως τελειώσει το ΡιϊνβίββΓ θέ¬ 
λω, επιτέλους, να ξεκαθαρίσω ότι το 
Ρπνβίββτ δεν έχει καμμία απολύτως σχέση με 
οποιοδήποτε ΕΙίίβ. Είναι εντελώς διαφορετι¬ 
κό είδος παιχνιδιού. Οπότε καιρός είναι να 
τελειώσει αυτός ο “εμφύλιος" που ξεκίνησε 
μεταξύ των υποστηρικτών των δυο παιχνι- 
διών. Το Ρπνβίββτ λοιπόν αποτελεί τη “φυσι¬ 
κή” συνέχεια των δύο \Λ/ίη9 ΟθΓηΓΠ3πάβΓ που 
προηγήθηκαν. Και όταν λέω συνέχεια εννοώ 
τον τεχνικό, και μόνο, τομέα διότι σεναριακά 
είναι άσχετα. 

Ναι μεν το σενάριο και εδώ είναι γραμμικό 
αλλά δεν εξελίσσεται σε συνάρτηση των α¬ 
ποστολών. Πραγματικά πρέπει να ψάξετε αρ¬ 
κετά για να βρείτε την “άκρη του νήματος”. 
Μόλις όμως ανακαλύψετε αυτή την άκρη τό¬ 
τε το σενάριο του παιχνιδιού, το οποίο μέχρι 
τότε φαινόταν σχεδόν ανύπαρκτο, Θα αρχίσει 
να ξετιλύγεται μπροστά στα μάτια σας με μο¬ 
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στα γραφικά δεν υπάρχει απολύτως 

•; ,: _ με την ίδια ποιότητα, υφή και ποι- 

: Γ„ν αλλά ίσως έπρεπε να προ- 

στεθε. · ε. · στ.. ΟΩ είναι αυτό! Αυτά είχα να 
σας - τ.ς δυο εκδόσεις του ΡπνβίββΓ 
που υτσσ γου. ~ . αγορά. Καλά, το σκεφτό¬ 


σίας καθόπ δέχτηκαν να δημιουργήσουν μια 
ανίερη συμμαχία με τους ζοφερούς ΚιίΓείίιι ε¬ 
νάντια σε ολόκληρο το ανθρώπινο γένος! Και 
φυσικά ποιός πρέπει να βγάλει το φίδι από 
την τρύπα (βλακώδης ερώτηση!); Ομορφη 
λοιπόν η συνέχιση του σεναρίου του 
ΡπναίββΓ αλλά φυσικά το ΗιηΜβοιιε Ριγθ δεν 
είναι το αντικείμενο μας επί του παρόντος. 


προηγούμενης νβΓδίοη έχου¬ 
με και κανονικότατη ομιλία σε 
όλα τα “ίηίβΓαοϋνβε” του παι¬ 
χνιδιού, κάτι που δεν υπήρχε 
στις δισκέττες. Αρκετά καλή προσθήκη η ο¬ 
ποία καταφέρνει να εντυπωσιάσει αλλά χωρίς 
να προσδίδει κάτι ουσιαστικό μιας και η επιλο¬ 
γή των φωνών δεν είναι η καλύτερη δυνατή. 


μουν πολύ ώρα αυτό που μόλις έγραψα; Μα π 
κακό είναι αυτό, να μη μπορείς να γράψεις έ¬ 
ναν επίλογο της προκοπής τη σήμερον ημέ¬ 
ρα; 


χέρια του. Και κατά σατανική σύμπτωση στο 
τέλος του ΡπνβίθβΓ αποκτάτε ένα νέο όπλο 
από τους εξωγήινους δΙθΙΙβΚ. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε γινόσαστε το νούμερο ένα στη μαύρη 
λίστα των ΡθΙγο5 και σαν φυσικό επακόλουθο 
ακολουθεί η εισαγωγή του ΒίςΙτίβουε Ριγθ. Κά¬ 
νετε τις διακοπές σας σε κάποιον ρίθεευτβ- 
δίεΐίοη όταν πληροφορείστε από ένα άτο ά 
την κλοπή του υπερπολύτιμου δίβΙίβΚ όπλου 
σας. Και πάλι από την αρχή... Σιγά σιγά θα α¬ 
νακαλύψετε ότι οι αξιότιμοι κύρια Ρεπό; - 
μάλλον οι “ηγέτες" τους - ποιοι άλλοι: έχουν 
διαπράξει το έγκλημα της εσχάτης προδο- 


Ωρα για τα τεχνικά χαρακτηριστικά της έκδο¬ 
σης του άκρως επιτυχημένου Ρπνείθβτ για 
ΟΩ-ΒΟΜ. Μέχρι τώρα είδαμε ότι περιέχει τό¬ 
σο το 0Π9Γ3) (α ΑΕΚτζήδες να μην χαίρονται 
παρακαλώ πα >. ιδι όσο και το ηπιεείοη άίεΚ. 
Διαφορών συνετ εια λοιπόν και περνάμε στον 
ήχο ο οπαίος συγκεντρώνει και το μεγαλύτε¬ 
ρο ενδιαφέρον σε επ:,·εκδόσεις αυτού του 
τύπου. Η Οτατ .να _α ακόμη ρορά ακολού¬ 
θησε τα πρότυπα του δ~-ε Ζ- 2 ~~·. 2 ?ό& για 
ΟΩ-ΒΟΜ κα έτσι ■ αι πα·. εχουυε *. εο&βοό. 

Εκτός δηλαδτ από τ. ο_'·_αα σ - ; ε.δοεπ- 

κανωνίες που παρέχει το ίρββισι ρβΰι της 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ακόμη ένας πολύ καλός λόγος 
να αγοράσετε ένα ΟΟ-ΒΟΜ. Καλή η 
πρώτη έκδοοη του παιχνιδιού αλλά 
ακόμα καλύτερη στο 00, είναι ένα 
από τα πιυβί για όσους τυχερούς έ¬ 
χουν ήδη μπει στον υπέροχο κόσμο 
των ιπυΐϋ-ιηβάία. Σίγουρα πρόκει¬ 
ται για έναν πολύ δυνατό τίτλο αν 
και, έχοντας δει τις πρώτες εικό¬ 
νες από το νΐίίης Οοηιιηαηάβΐ’ III, 
μου φαίνεται ότι αρχίζει πλέον και 
δείχνει την ηλικία του. Πολύ καλό 
πάντως το αποτέλεσμα, σίγουρα α¬ 
ξίζει τα λεφτά του. Τι, ακόμα δεν έ¬ 
χετε ΟΟ-ΒΟΜ; Μα τι άλλο πρέπει 
να κυκλοφορήσει για να πειστείτε; 




Λ ΑΪΤΟΥ» 


] 


Δυο σ’ ένα 
(τουλάχιστον!). 



ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

δΙΕΠΒΑ ΟΝΙΙΝΕ 

ΕΟΡΜΑΤ 

ΡΟ,ΡΟ ΟΩ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ/40 - 2χ Οϋ-ΒΟΜ 

ΚΕ0υΐΒΕΜΕΝΤ5 

386,4ΜΒ ΒΑΜ 

ΟΟ-ΒΟΜ ϋΡΙΥΕνΟΑ 


ΐ£ΐ$υκΕ $υιτ 

ΙΑΚΚΥ 6 


5ΗΑΡ6 υρ ΟΡ 51ΙΡ ΟυΤ ΟΟ-ΡΟΜ ΥΕΡ5Ι0Ν 


ΤΟΥ 8ΗΑ00νν0Α8ΤΕΠ 

Θ υμόσαστε την εποχή του 
1990, και μετά, και την 
τρέλα που επικρατούσε 
με έναν, νέο τότε, χαρα¬ 
κτήρα που εισήγαγε η 
δίβΓΓα στο χώρο των υπολογιστών; Ανα- 
φέρομαι φυσικά στον τότε συμπαθέστα¬ 
το και άκρως πρωτότυπο Ι3ΐτγ ΙβίίβΓ και 
τα πικάντικα κατορθώματα του. Δε θα ξε- 
χάσω ποτέ τη φοβερή σκηνή στο δωμά¬ 
τιο του ξενοδοχείου στο Ι_3ΐτγ 1 αλλά 
ακόμη περισσότερο την εκπληκτική σκη¬ 
νή στην παραλία στην αρχή του ί.3ΐτγ 3. 
Ακόμη σκέφτομαι αυτή τη σκηνή και γε¬ 
λάω με την ψυχή μου. Η σειρά των ί_3ΐτγ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα κλασσικό παράδειγμα 
μετριότητας! Τεχνικά άψογα 
αλλά γεμάτα κιτς γραφικά, 
όμορφος ήχος αλλά από κει 
και μετά ... ΤΟ ΧΑΟΣ! Δεν 
υπάρχει τίποτα ικανό να 
κρατήσει έναν παίκτη κά¬ 
ποιου επιπέδου αν και ίσως 
να αρέσει στις μικρές ηλι¬ 
κίες λόγω του “απαγορευμέ¬ 
νου” αλλά υπερβολικά ρη¬ 
χού και ασύνδετου σενα¬ 
ρίου. Εύκολο στην κατανόη¬ 
ση αλλά το ενδιαφέρον 
εξαντλείται πολύ γρήγορα. 
Υπάρχουν πολύ καλύτερες 
παραγωγές αυτή τη στιγμή 
στην αγορά... 


προκάλεσε πολλά και ποικίλα σχόλια. 
Υπήρχαν αυτοί που τον λάτρεψαν, αυτοί 
που τον κατηγόρησαν και τον κατάτρε- 
ξαν και αυτοί που απλά τον συμπάθησαν. 
Εγω προσωπικά ανήκω στην τρίτη κατη¬ 
γορία. Καλή έμπνευση αρχικά, ο κ. 1_3ίίθΓ 
εισήγαγε πολλά νέα, και αμφιλεγόμενα, 
στοιχεία στο χώρο των παιχνιδιών για 
υπολογιστές. Για πρώτη φορά είδαμε έ¬ 
να καυστικό και πονηρό χιούμορ το οποίο 
όμως ποτέ δεν καταντούσε πραγματικά 
χυδαίο. Είδαμε μια ευχάριστη ανεμελιά η 
οποία λίγο ή πολύ μας γοήτευσε όλους. 
Και είδαμε και την πρωτοτυπία σε όλο 
της το μεγαλείο. Ολα αυτά όμως στην 
αρχή και συγκεκριμένα μέχρι και το Ι_3ΐτγ 
3. Κάπου όμως όλα αυτά ξαφνικά χάθη¬ 
καν και έδωσαν τη θέση τους σε μια βλα¬ 
κώδη χυδαιότητα η οποία διαστρέβλωνε 
εντελώς την κάθε προσπάθεια για καλο¬ 
προαίρετο χιούμορ το οποίο με τη σειρά 
του χανόταν εντελώς μέσα στην κατακό- 
ρυφη πτώση της ποιότητας και τις φαι- 
δρότητες του ΓΠ3ΓΚβΐΐη9. Θα αναφερθώ 


πρώτα στην πτώση της ποιότητας. Βλέ¬ 
πουμε ένα 1_3ΓΓγ 5 στο οποίο το χιούμορ 
καταντά κτηνώδες και πρωτόγονο (το 
τυπικό αμερικάνικο χιούμορ που χαρα¬ 
κτηρίζεται από χυδαία και απροκάλυπτα 
υπονοούμενα ενώ του λείπει κάθε είδος 
στοιχειώδους φινέτσας) και το οποίο 
γοητεύει μόνο άτομα μικρής σχετικά ηλι¬ 
κίας ή άτομα με Ι.Ο. “μπανάνας” (κάτι σαν 
τα περιβόητα “ανέκδοτα” με τις ξανθιές, 
μετά από λίγο καταντούν αηδία). Εχουμε 
λοιπόν από μέρους Βίβιτβ μια προσπά¬ 
θεια διαιώνισης και επιβολής παιχνιδιών 
με σενάριο πιο ρηχό και παιδαριώδες 
ακόμα και από τους “Αμερικάνους Μονο¬ 
μάχους” (αν είναι δυνατόν)! Ωρες ώρες 
φτάνω στο σημείο να πιστεύω ότι η κυρία 
Ποόθΐΐ3 \Λ/ίΙΙϊ3ΓΠδ και η παρέα της νομίζει 
ότι ολόκληρο το αγοραστικό κοινό είναι 
εντελώς (ή έστω και μερικώς) ανεγκέφα¬ 
λο! Εντάξει, καλά είναι τα πρωτότυπα και 
δροσερά ευχάριστα και απλά σενάρια αλ¬ 
λά πιστεύω πως το κακό παράγινε! Σας 
προκαλώ, καλοπροαίρετα πάντα, να μου 
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αποδείξετε ότι το φρικτό Ιαιτγ 5 είχε κά¬ 
ποιο υποτυπώδες 93πΐθρΐ3ν πέρα από 
τις ανούσιες επαναλείψεις των ίδιων και 
των ίδιων πραγμάτων και το ρηχό και 
ανούσιο χιούμορ του στύλ "πατάω την 
τσουγκράνα και μου έρχεται στα μού¬ 
τρα”. Καλύτερα να μην αναφερθώ στον 
έντονο σεξιστικό χαρακτήρα που είχε η 
συγκεκριμένη παραγωγή. Που είναι εκεί¬ 
νη η διασκεδαστική αλλά και ανθρώπινη 
αθωότητα αλλά και αφέλεια που χαρα¬ 
κτήριζε αρχικά τον Ιβιτγ; Ασε από την 
άλλη το ιτοΓΚθϋης. Γιατί αναφέρομαι σε 
αυτό το θέμα; Για σκεφτείτε όλη εκείνη 
την ιστορία με το ίαπγ 4 Τ(ιβ ππίδδίης 
Ιαρβδ. Αλλά και τις, έντεχνα διαδεδομέ¬ 
νες, φήμες για ταινία με ήρωα τον ιβιτγ 
και με θέμα τα κατορθώματα του. Δεν ξέ¬ 
ρω εσείς τι λέτε αλλά εμένα κάτι δε μου 
κόλλησε καθόλου καλά. Δε θα επιληφθώ 
περισσότερο επί του θέματος γιατί θα 
πρέπει να γράψω τουλάχιστον δέκα σελί¬ 
δες με επιχειρήματα για να σας δώσω 
την πλήρη άποψη μου. Ούτως ή άλλως το 
θέμα μας εδώ είναι το νέο “τεκνό” της 
πολυσυζητημένης, και ίσως υπερεκτιμη- 
μένης, σειράς του Ιαιτγ. Ας ελπίσουμε ό¬ 
τι και αυτό δε θα είναι "τερατογέννεση" 
όπως το προηγούμενο. Που τέτοια τύχη! 
Τα ίδια “χάλια”, αν όχι και χειρότερα, και 
αυτή τη φορά. Σχεδόν ανύπαρκτο σενά¬ 
ριο 


το οποίο πνίγεται μέσα στη φαι- 
δρότητα και την έλλειψη “σπιρτάδας” και 
πραγματικά έξυπνου και καυστικού χιού¬ 
μορ. Ο συμπαθέστατος και κουτοπόνη¬ 
ρος 1_3ΓΓγ που όλοι ξέραμε έχει μεταμορ¬ 
φωθεί σε έναν γεννημένο ΙοδβΓ ο οποίος 
προσπαθεί να επιδοθεί σε "αθλήματα” 
στα οποία δεν έχει καμμία απολύτως ελ¬ 
πίδα αλλά στο τέλος, ως δια μαγείας, τα 
καταφέρνει. Ενας φαιδρός, γλοιώδης τύ¬ 
πος με ατάκες του στύλ 'Τι χρώμα είχε το 


άσπρο άλογο του Ναπολέοντα ό3ό\. 
Ενας τύπος ο οποίος ακροβατεί συνε¬ 
χώς μεταξύ “φθοράς και αφθαρσίας" και 
κάτι τέτοιο βγάζει γέλιο μόνο στη μικρή ή 
τη μεγάλη οθόνη. Σε ένα βάνθπΙυΓθ όμως 
ο παίκτης καλείται να ταυτιστεί με τον ή¬ 
ρωα, έστω και σε κάποιο μικρό βαθμό, αλ¬ 
λά κάτι τέτοιο δεν είναι δυνατόν σε αυτή 
την περίπτωση. Κρίμα! Ας δούμε λίγο και 
την τεχνική πλευρά. Σαφώς καλύ¬ 
τερη. Εχουμε όμορφα αλλά 
υπερβολικά "παρδαλά” γρα¬ 
φικά (και σε δνΟΑ αν έχε¬ 
τε τον κατάλληλο εξοπλι¬ 
σμό) τα οποία όμως σχετι¬ 
κά γρήγορα 
επισκιάζονται α¬ 
πό την καθαρά α 
μερικάνικη κιτσαρία 
που είναι διάσπαρτη 
στο παιχνίδι. Υπερβολές επί 
υπερβολών οι οποίες, σε 
συνδυασμό με όλα τα προα- 
ναφερθέντα, σύντομα “πνί¬ 
γουν” το παιχνίδι. Το μόνο 
που πραγματικά ξεχωρίζει 
είναι οι προσωπογραφίες 
των γυναικών αλλά δυστυ¬ 
χώς δεν αρκούν. Η υπερβολή είναι αυτό 
που χαρακτηρίζει τα γραφικά παρά την 
υψηλή τους (καθαρά τεχνικά και μόνο) 
ποιότητα. Ο ήχος κάτι πάει να πει μιας 
και ακούμε για πρώτη φορά τη φωνή του 
ίδιου του Ι_3ΓΓγ. Η επιλογή των φωνών εί¬ 
ναι πολύ καλή και σίγουρα ανεβάζει αρκε¬ 
τά την, γενικά ακαλαίσθητη, αισθητική ει¬ 
κόνα του παιχνιδιού. Ομως σε ένα 
θάνβπίυΓβ τεράστιο ρόλο παίζει και το 
93πιβρΐ3γ."Τραγωδία! Οι υπερβολές και 
η κιτσαρία πολύ σύντομα κουράζουν και 


αΛυ- _ πρα 1 

Ασχοληθείτε με τα τρία πρω· 
ταίθΐΐγκαι τα ΟαγοΗΙκ 
ΤθπΙβοΙθ και $3ηι 'η' Μεχ και 
θα καταλάβετε τι εννοώ. 
Για να μην 
παρεξηγούμαστε 


δημιουργούν ένα αστείο (με την κακή έν¬ 
νοια) σύνολο το οποίο δεν με κράτησε 
σχεδόν καθόλου. Οι γρίφοι είναι παιδα- 
ριωδεις και ανούσιοι μιας και το σενάριο 
δε. -ροσφέρεται για κάτι περισσότερο. 
Ελλειψη φαντασίας και ευρηματικότητας 
είναι _ α κυρία χαρακτηριστικά του. Τα ίδια 
και τα ίδια και τα ίδια. “Φτύσιμο” επί “φτυ¬ 
σίματος" χωρίς καμμία ουσιαστική ή 
“οαγματικά διασκεδαστική εξέλι¬ 
ξη. Ασύνδετοι γρίφοι και ένα 
ανύπαρκτο σενάριο δη¬ 
μιουργούν ένα σύνολο με 
πολλές φιλοδοξίες αλλά 
χωρίς καμμία ουσιαστική 
προσφορά. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού δε διαφέρει 
απ' οτι μας έχει δώσει τα τε¬ 
λευταία χρόνια η δίβπα. Σχετι¬ 
κά εύκολος και φιλικός αλλά χωρίς 
ιδιαίτερες “επιδόσεις". Απλά ικανοποιητι¬ 
κός. Σταματώ κάπου εδώ γιατί οι πολυ¬ 
πόθητες διακοπές είναι πιο κοντά από 
ποτέ και δε θέλω να χαλάσω περισσότε¬ 
ρο το κέφι μου. Κάτι τέτοιες “χοντράδες" 
κάνει η δίβΐϊ3 και με κάνει να αμφιβάλλω 
όλο και περισσότερο αν το υπέροχο 
030πθΙ ΚπίοψιΙ και τα κλασσικά Ουβ$ί ίοτ 
ΘΙοτγ είναι πράγματι δικές της παραγω¬ 
γές! 


ΑΝΤΟΧΗ 




Ασε καλύτερα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

93 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

50 

ΓΕΝΙΚΑ 

62 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΠΑΡΤΘΟΙΌ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ρ0ΑΜΙ6Α 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ6Α500 





ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ ΚΟΤΖΙΑ 

Πριν μπούμε στο ζουμί θα ήθε¬ 
λα να αναλύσω την διαφορά 
των ΘαΓηβΓε γύρω απ’τα πο¬ 
δοσφαιρικά παιχνίδια. Η πρώ¬ 
τη “φάρα” απαρτίζεται απ’τους 
ψιλοάσχετους και ανεπίδε¬ 
κτους μαθήσεως (όπως και ε¬ 
γώ) οι οποίοι βλέπουν άλλους 
και παίζουν ΚϊοΚ Οίί και μέ¬ 
νουν με ανοιχτό το στόμα. Πιο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Γενικά και αόριστα το παιχνί¬ 
δι είναι πάρρα πολύ καλό. 
Για μένα που είμαι αποδο- 
σφαιρόφιλος και ανίκανος 
να παίξω πιο σοβαρά ποδο¬ 
σφαιρικής εξομοίωσης παι¬ 
χνίδια το Επιρίι-ο δοοοβΓ 94 
είναι η καλύτερη επιλογή. Τί 
άλλο θέλετε γραφικά έχει, ή¬ 
χο έχει, 93ηΐ6ρΙβγ έχει, και 
άμα λάχει και προίκα έχει. Ας 
σοβαρευτώ όμως και ας επα¬ 
ναλάβω ότι το παιχνίδει αξί¬ 
ζει. ΑΑϋ κάτι άλλο γιά να 
σκάσετε, αυτήν την στιγμή 
θαυμάζω τον ήλιο της Σαντο¬ 
ρίνης ξοδεύοντας τον τερά¬ 
στιο μισθό μου!! 
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συγκεκριμένα είναι αυτοί που 
όσο και να προσπαθούνε δεν 
μπορούν να κρατήσουν την 
μπάλα στα πόδια τους και όλο 
τους φεύγει. 

Η δεύτερη φάρα είναι αυτοί 
που εμείς τους φωνάζουμε 
ΚίοΚοίΐ-άδες. Οι τύποι αυτοί 
τις πιό πολλές φορές σε θα¬ 
μπώνουν με την δεξιοτεχνία 
τους στο ΚίοΚ Οίί, την γνώση 
των διαφόρων συστημάτων 
κλπ, κλπ.. 

Εγώ όπως προανέφερα και 
προηγουμένος ανήκω στην 
πρώτη φάρα και το μόνο που 
με ενδιαφέρει σε ένα ποδο- 
σφαιράκι είναι να αρχίσω ό¬ 
πως μπορώ να παίζω. Μην μου 
πείτε δηλαδή να κάνω συστή¬ 
ματα κλπ, γιατί το μόνο που 
κάνω όταν τρέχω ένα παιχνίδι 
ποδοσφαιρικής εξομοίωσης 
είναι να πατάω πολλές φορές 
το Ριγθ να αποφύγω όλα αυτά 
τα αντιπαθητικά Μβηυ και υ- 
πό-Γηβηυ. Το ΕπιρίΓΘ δοοοβΓ 
είναι ένα παιχνίδι το οποίο 
απευθύνεται και στις δύο “φά¬ 
ρες” (ελπίζω αυτό να μην το 
διαβάζει η μαμά σας) ποδο- 
σφαιρόφιλων. Αλλα ας δούμε 
πιο κοντά τι μας προσφέρει 
αλλά και τι ζητά από μας. 

ΟΑΜΕΡίΑΥ 

Το Θειιτιβ, μπορείτε να το ΡΙαγ 
πολύ ευχάριστα (καλά ποιος 


είμαι ο Καβάφηςϋ) Καταρχήν 
οργανωτικά το παιχνίδι είναι 
πολύ φιλικό. Θα μου πείτε τι 
εννοώ με αυτό. Εννοώ ότι 
ακόμα και ένας Σφυράκης 
μπορεί να παίξει διπλό με 
έναν αναλόγου νοητι· 
κού επιπέδου (Κλά- 
δης πχ) και να κα¬ 
ταλάβουν απόλυ¬ 
τα όλα τα Μβηυ, 
υπό-Γηθηυ, και 
γενικότερα οτι¬ 
δήποτε απαιτεί το 
παιχνίδι να ρυθμί¬ 
σετε πριν αρχίσετε 
την δράση. Αυτό δεν 
σημαίνει ότι οι επιλογές 
και οι ρυθμίσεις είναι περιορι¬ 
σμένες αλλά ότι όλα είναι σω¬ 


στά στημένα και άνετα ακόμα 
και γιά τον πιό αρχάριο χρή¬ 
στη. Μετά στο παιχνίδι παρα¬ 
τηρούμε κάτι που κατα την τα¬ 
πεινή μου γνώμη είναι πολύ 
θετικό. Ημπάλα δεν ξεκολάει 
απ’τα πόδια ακόμα και ο κύ¬ 
ριος Παναγιώτης να σας κυνη¬ 
γάει. Αντίθετα με ένα απλό 
πάτημα του κουμπιού η μπάλα 
άμεσα απελευθερώνεται και 
πετάγεται γρήγορα προς το 
μέρος που σουτάρατε. Με λύ- 
γα λόγια θέλω να πω ότι τα 
δρπίθδ σας ανταποκρίνονται 
αμέσως στις διαταγές που 
τους δίνετε και δεν αργούν 
καθόλου. Καλά όλα αυτά, αλ¬ 
λά έχουμε και ακόμα καλύτε¬ 
ρα. Παρ’όλο το τεράστιο μέ¬ 
γεθος των δρπίβε το παιχνίδι 
είναι πολύ γρήγορο και απο¬ 
γειώνει το ΘαπίθρΙαγ στα ύψη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά για πο- 
δοσφαιράκι είναι 
φανταστικά και πα¬ 
νέμορφα. Παρό¬ 
λες τις κεφάλες 
που έχουν οι παί¬ 
κτες το συνολικό 
οπτικό αποτέλεσμα 
είναι ικανοποιητικότα¬ 
το. Πολύγχρωμα ευχάρι¬ 
στα και σχεδιασμένα με χιού¬ 
μορ και γούστο τα γραφικά 



Βεβαιωθείτε ότι από ΚΐοΙι Οίί και 
δοικίόΐο δοοοβΓ δεν “σκαμπάζετε” 
Αλλά έτσι και αλλιώς το Ειπρϊΐΐ 
εοοεειΐ κάνει γιά όλους. 
Ειδικεύεται όμως στους 
μπούφους, 


ΙΙ8ΕΗ 
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του θΓηρίΓθ δοοοθΓ φέρνουν 
μια νέα πνοή στα βαρετά γρα¬ 
φικά άλλων παιχνιδιών όπου 
μπερδεύεις την μπάλα με 
τους παίκτες. Βέβαια αυτό 
που με εντυπώσιασε τόσο δεν 
είναι μόνο τα σχέδια κλπ, αλ¬ 
λά η μεγάλη ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού η οποία σέ σχέση με 
τα μεγάλα εριϊίβε και το ομα¬ 
λότατο αηίΓπαϋοη και εοΓοΙΙίπς 
είναι πραγματικά προγραμμα- 
τιστικό κατόρθωμα. 

Λέτε η ΕιπρίΓβ εοίίννεΓβ να 
προκαλέσει εκπλήξεις; Ποιος 
ξέρει. Πάντως τα πράγματα 
προς τα κει οδεύουν. Ο ήχος 
για να μην τα πολυλογούμε εί¬ 
ναι παρόμοιος με αυτόν του 
ΚίοΚ Οίί. Πιο συγκεκριμένα 
(γιά τους μπούφους) ο ήχος 
απαρτίζεται από ζητοκραυ¬ 
γές, σφυρίγματα, τάκλιν, κλπ, 
κλπ. Δηλαδή πλήθος ηχητι¬ 
κών εφφέ. 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Κλείνοντας και όχι ανόιγο- 
ντας, θα ήθελα να σας επιση- 
μάνω γιά όσους δεν το κατα¬ 
λάβανε ότι το παιχνίδι είναι 
παιχνιδάρα. Μην το παραβλά¬ 
ψετε γιατί είναι η καλύτερη 
επιλογή σας για να βγάλετε τα 
απωθημένα σας. 

Γ ια καλύτερα σουτ φανταστεί¬ 
τε ότι η μπάλα είναι ο Πανα- 
γούλιας (δεν θέλει άλλωστε 
πολύ φαντασία) ΒΒΒΒΥΥΥΥ- 
ΥΕΕΕΕΕΕ!!!!! 




Δεν ξέρω!!!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ _ 75 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 90 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΛΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ 00ΜΡΙΠΈΒ8 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


\ 


Ν Ο Ο 

386 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 340 ΜΒ ΗΟ \Λ/Ό 
1 Ρϋ 3 1/2- 1,44 
5νΘΑ 0.1.., 5424 1ΜΒ ΤΒΙΙΕ 001.. 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ 0ΒΥ5ΤΑΙ 14" 0.28 ϋΡ 

263 000 

486 ΟΧ/40 ΜΗΖ 

340 ΜΒ Ηϋ \Λ/.Ρ. 4ΜΒ ΒΑΜ 

8νθΑ 31..Β-Ο.Ι_ 5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟΙ. 

1 Ρϋ 3 1/2-1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑί 14" 0,8 ί.Β. - Ν.Ι. 
329.000 

486 0X2/50 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 

δν<3Α 31. Β. 0.1.5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟί. 

1 Ρ.ϋ.3 1/2- 1.44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14"0,28 Ε.Β. Ν.Ι. 
355.000 

486 ϋΧ 2/66 ΜΗΖ 
420 ΗΟ 

δνΟΑ 3 ί.Β. Ο.ί. 5428 ΤΒΙΙΕ ΟΟΙ. 

1 Ρϋ 3 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 

379.000 

ΟΟ [ιομ 

Οϋ ΒΟΜ 50ΝΥ ϋΟυΒίΕ 48.000 
Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ ΟΟυΒίΕ 49.000 
Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ϋΟυΒίΕ 49.000 
Οϋ ΒΟΜ ΟΡΤΙΟδ ϋΟυΒίΕ 51.000 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΟΌ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ δΙΝΘίΕ 26.000 

Μυβιε οακο 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑί.23000 

δΟΙΙΝΟΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ ΟΒΙΟΙΝΑί.<36000-· 

ΡΒΟ ΑυϋΙΟ δΡΕΟΤΒυΜ 16 ΒΙΤ_39000 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29000 

δ ΒίΑδΤΕΒ 2.0 ΟΟΜΡ.12000 


ΗΑηε ϋΐδκδ 

Ηϋ 260ΜΒ .57000 

ΗΟ 340ΜΒ .64000 

Ηϋ 420ΜΒ ....69000 

ΡΗΙΝΤΕΗδ 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Ολα τα μοντέλα.ΟβΙΙ 

δ\Λ/ΙΡΤ 200 ΟΟίΟΒ.95.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II.98.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 

δΤΑΒ ίΟ - 100 .49.000 

ΟΟ ΡΒΟδΕδδΟΒ 

287 .ΟΑίί 

387-6X25.ΟΑίί 

387-0X40 .9900 

487-6X25 .17000 

ΑΜΙ6Α 

Α-1200.106000 

Α-2000.130000 

Α-4000 .ΟΑίί 

Οϋ 32.93000 

ΟϋΤν ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ .ΟΑίί 

ΜΟΝΙΤΟΒ 10843 .ΟΑίί 

Ρϋ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ .11000 


υΡΟΒΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


3ΕΟΑ 

3ΕΟΑ ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ.36500 

δΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ δΥδΤΕΜ.22000 

3Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ.33000 

ΤντυΝΕΒ (Θ.Β.).29000 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΙΙΤΚΙΟΟΕ 
ΑΠΟ 5900 !! 


δ£ΒνΐΟΕ Η γ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 



Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΟ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΠΕΒΕί ΑδδΑυίΤ 

14500 

ΚΙΝΘΘυΕδΤνΐ 

7500 

ίΕΘΕΝΤ ΟΡ ΚΥΒΑΝΩΙΑ 12000 

ΙΒΟΝ ΗΕίΙΧ 

9000 

δΤΒΙΚΕ ΘΟΜΑΝΩΕΒ 

16000 

ίΟδΤΙΝΤΙΜΕ 

10500 

ΜΕΘΑ ΒΑΘΕ 

9000 

ΤΟΒΝΑΩΟ 

11500 

ΘΟΜΜΑΝΘΗΕ 

13000 

ΘΙΤΥ -2000 

9000 

ΟΒΙΤΙΘΑί ΡΑΤΗ 

9000 

ννοΒίΩουρυδΑ 

12000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΗΥΙΟΕ * 


Α-500 . 

.39000 

286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΒΙ 5Μ 125 . 

..25000 

Α-600 . 

.45000 

ϋΒΙΝ/Ε ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ. 

.13000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ . 

..24000 

Α-2000 . 

.75000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΘΑ512Κ . 

.6000 

ΑΤΑΒΙ 80 124 ΟΟίΟΒ. 

.45000 

6128 ΟΒΕΕΝ. 

.15000 

ΑΤΑΒΙ 520 δΤΡΜ . 

.35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ. 

...35000 

6128 ΟΟίΟΒ. 

.25000 

ΑΤΑΒΙ 520 δΤΕ. 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ .. 

...18500 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.32000 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΡΜ . 

.45000 



ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.25000 

ΑΤΑΒ11040 δΤΕ. 

.50000 

ΜΜ&2 ΦΙ ΙΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΑ. 4951816 4965511 ΡΑΧ. 4951816 
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ΗΟΙΙ5Ε 

5ΙΕΠΠΑ ΟΝ Ι ΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ,ΡΟ Οϋ-ΗΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΘΧ/40 - 2χ Οϋ-ΗΟΜ 

ΚΕΟυίβΕΜΕΝΤδ 

386.4ΜΒΒΑΜ 
ΟΟ-ΠΟΜ ϋΡΙΥΕ 


ΤΟΥ 8ΗΑΟθνν ΟΑ8ΤΕΒ 


ΕΠΒΗΙΕΙΚΝΙΕΙΤ 



Οϋ-ΡΟΜ ΥΕΡδΙΟΝ 




Ι8ΓΓ3 το μεγαλείο σου! 
Είναι γνωστές πλέον οι 
απόψεις μου για το ποι¬ 
όν της συγκεκριμένης 
εταιρίας και ποτέ δεν 
πίστευα ότι θα το έλεγα 
αυτό κάποτε! Και τι με ώθησε να 
κάνω τη σημαντικότατη αυτή δή¬ 
λωση ; Το γεγονός ότι η κυρία ϋβπ θ 
ϋθπδθπ (μεγάλη η χάρη της) και το 
επιτελείο της πήραν το καλύτερο 
παιχνίδι που εξέδωσε η εταιρία και 
το έκαναν πραγματικά απίστευτο! 
Αν θυμάστε το ιπβρα Γβνίβνν που α¬ 
φορούσε το συγκεκριμένο παιχνίδι 
το είχα κάνει πάλι εγώ. Και φυσικά 
με καμμία κυβέρνηση δε θα μπο¬ 
ρούσαν να μου αποσπάσουν αυτό 
το Οϋ από τα χέρια. Ας δούμε ό¬ 
μως, τι διαφορές έχουν οι δυο εκ¬ 
δόσεις και τι είναι αυτό που μου 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μην ανησυχείτε, πολλές ε· 
πανεκδόσεις παιχνιδιών σε 
00 θα “σκάσουν μύτη” στο 
εγγύς μέλλον. Πιστεύω 
πως είναι καιρός να αγορά¬ 
σετε εκείνο το ΟΟ-ΠΟΜ 
που ονειρευόσαστε γιατί 
είναι κρίμα να μη μπορείτε 
να παίξετε παιχνίδια όπως 
το εκπληκτικό ΟαόΗβΙ 
ΚηϊςΗΐ - δϊηδ οί ίΗβ Ρο- 
ΙΗβι-δ για ΟΟ-ΠΟΜ. Μια από 
τις καλύτερες επιλογές 
που μπορείτε να κάνετε 
αυτή την εποχή αν όχι η κα¬ 
λύτερη! 


προκάλεσε όλον αυτό τον άκρατο 
ενθουσιασμό; Θα ξεκινήσω όμως 
φρεσκάροντας λίγο τη μνήμη σας. 
Το ΘβόπθΙ ΚπίρΙιί λοιπόν είναι ένα 
3άνθπίυΓβ υπερβατικού τρόμου. 
Αναλαμβάνετε το ρόλο ενός απο¬ 
τυχημένου συγγραφέα διηγημά¬ 


των τρόμου ο οποίος κάνει μια 
προσωπική έρευνα για κάποιους 
τελετουργικούς φόνους που φαί¬ 
νονται να έχουν σχέση με το βου¬ 
ντού ώστε να πάρει ιδέες για το 
νέο βιβλίο του. Ομως τα πραγματα 
δεν είναι τόσο απλά. Καθώς το σε- 
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ορίίοη για εγκατάσταση σε υψηλή 
ανάλυση, με μια εξαίρεση: Τα 
ίπίθΓασίίνβε του παιχνιδιού. Στην 
πρώτη έκδοση είχαμε μικρές εικό¬ 
νες οι οποίες εναλάσσονταν με εκ¬ 
πληκτική ταχύτητα και δημιουρ¬ 
γούσαν μια εντελώς παρανοϊκή α¬ 
τμόσφαιρα αλλά ήταν ξεκάθαρο 
πως έλλειπε το 3ηίιτΐ3ΐίοη. Ομως η 
5ίθΓΓ3 το κατάλαβε αυτό και το 
φρόντισε στη νέα έκδοση. Εκτός 



χουν αντικατασταθεί από υψηλού 
επιπέδου ομιλία ενώ για τις φωνές 
χρησιμοποιήθηκαν ηθοποιοί ανά¬ 
μεσα στους οποίους βρισκόταν και 
ο πασίγνωστος ΜβγΚ ΗβοιίΙΙ, ο 
Ι_υΚθ 5Κγνν3ΐΚβΓ του 3ΐ3Γ \Λ/3Γ$! 
Πολύ καλή λοιπόν η ομιλία η οποία 
είναι συνεχής σε ολόκληρη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού ενώ είναι 
απόλυτα συγχρονισμένη με την κί¬ 
νηση του στόματος των χαρακτή¬ 
ρων. Στον τομέα του 93Γπβρΐ3γ ή 
του χειρισμού δεν έχει αλλάξει τί¬ 
ποτα απολύτως αλλά ποιος θα ή¬ 
θελε κάτι τέτοιο; Ολα ήταν άψογα 
και στην πρώτη έκδοση. Πλήρως ε¬ 
πιτυχημένη λοιπόν αυτή η επανέκ- 
δοση και σίγουρα έχουμε συν ένα 
για τη 5ιθιτ3 η οποία κατάφερε να 
πάρει ένα εκπληκτικό παιχνίδι και 
να το κάνει ΤΕΛΕΙΟ! 


νάριο εξελίσσεται η κατάσταση 
περιπλέκεται και ο αγαπητός 
ΟβόπβΙ βρίσκεται μπλεγμένος σε 
κάτι πολύ πιο σκοτεινό και επικίν¬ 
δυνο απ' ότι πίστευε. Σιγά σιγά α¬ 
ποκαλύπτεται η σχέση εξ' αίματος 
του ΘεόπθΙ με μια πανάρχαια οικο¬ 
γένεια κυνηγών μαγισσών και μια 
εξίσου παλιά “βεντέτα" μεταξύ ε¬ 
νός προγόνου του και μιας ιέρειας 
του σκοτεινού αφρικανικού βου¬ 
ντού. Μυστήριο, φόνοι και τελε¬ 
τουργίες στη σύγχρονη Νέα Ορλε¬ 
άνη οδηγούν σε ένα πραγματικά 
μεγαλειώδες φινάλε. Ενα από τα 
πιο ευρηματικά, και σίγουρα το κα¬ 
λύτερο της 5ιθγγ3, σενάρια που έ¬ 
χουμε συναντήσει ποτέ σε παιχνίδι 
του είδους. Αλλά οι ομορφιές της 
$ιθιύ3 (να μια αλλαγή!) δεν σταμα- 
τού εκεί. Η πρώτη έκδοση διέθετε 
εκπληκτικά ατμοσφαιρικά γραφικά 
τα οποία με σωστούς χρωματι¬ 



σμούς και προσοχή στη λεπτομέ- 
ρεια δημιουργούσαν ένα υπέροχο 


αισθητικά αποτέλεσμα. Καλός και 
ο ήχος με αποκορύφωμα τα ηχητι¬ 
κά εφφέ αν και η μουσική δεν έλεγε 
και πολλά πράγματα. Ομως η έκδο¬ 
ση για Οϋ είναι πραγματικά ανεπα¬ 
νάληπτη. Τα γραφικά δεν άλλαξαν 
και πολύ, παρόλο που υπάρχει 


όμως από το βηίιηβίίοη υπάρχουν 
και μερικά, πολύ λίγα δυστυχώς, 
νέα ίηΙθΓαοίίνθδ ενώ η πραγματική 
αποθέωση είναι το βίντεο που μπο¬ 
ρείτε να δείτε και που δείχνει στιγ¬ 
μιότυπα από την κατασκευή του 
παιχνιδιού. Ο ήχος όμως είναι αυ¬ 
τός που πραγματικά τσακίζει κόκ- 
καλα! Οι διάλογοι με υπότιτλους έ¬ 



ΑΝΤΟΧΗ 

35 * 


Οτι καλύτερο μας έχει δώ¬ 
σει η 5ίβΓΓ3 μέχρι σήμερα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 
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Η 8ίβΓΓ3 πολύ πρόσφατα έριξε στην κυ¬ 
κλοφορία μια νέα σειρά από ΟΟ-ΡΟΜ παρα¬ 
γωγές για να γορτάσει τα δεκαπέντε χρόνια 
της σαν εταιρία στο χώρο. Το μεγαλύτερο 



πρόβλημα που παρουσιάζουν αυτές οι συλ¬ 
λογές είναι ότι αν κάποιος είναι πραγματι¬ 
κός ίαη της εταιρίας τότε είναι κάτι παραπά¬ 
νω από σίγουρο ότι σίγουρα έχει στη συλλο¬ 



γή του όλους τους τίτλους που περιλαμβά¬ 
νουν αυτές οι συλλεκτικές εκδόσεις. Από 
την άλλη όμως το γεγονός και μόνο ότι μπο¬ 
ρεί κάποιος να αποκτήσει τόσους κλασσι¬ 



κούς τίτλους σε 00 και μαλιστα στην τιμή ε¬ 
νός παιχνιδιού σίγουρα βάζει πάρα πολλούς 
σε μεγάλο πειρασμό. Αν ρίξετε μια ματιά 
στην πρόοδο της εταιρίας από την εποχή 


του 8ρ306 ΟυβδΙ1 εως το δραοβ ΟυβδΙ5 εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα μείνετε έκπληκτοι. Από 
τα ριχβίοποιημένα και πολύ πρωτόγονα γρα¬ 
φικά και τα “εμετικά" ηχητικά εφφέ του 
δρβθΚβτ η αμερικάνικη εταιρία έφτασε στα 


σχεδιασμένα στο χέρι και πολύ λεπτομερή 
γραφικά και το υψηλής ποιότητας και πιστό¬ 
τητας 53ΓηρΙίπ9 του ήχου. Και ιδού ένα α- 
πλούστατο παράδειγμα. Την εποχή που κυ¬ 


κλοφόρησε το πρώτο δρβοβ ΟυβδΙ οι απαι¬ 
τήσεις του παιχνιδιού έφταναν στο επίπεδο 
της Ε6Α και των 256 ΚΒ ΠΑΜ, μιλάμε βέβαια 
για το 1986, ενώ η έκδοση του δρ30β ΟυβδΙ 
4 για Οϋ-ΒΟΜ απαιτούσε 16 ΜΒ στο σκληρό 


δίσκο, διπλοχρονιζόμενο ΟΟ-ΗΟΜ, Ιθμπιτη 
κάρτα ήχου και 486 για να δείξει όλες του τις 
δυνατότητες! 

Παίζοντας το δρβοβ Ουβδ11 δε μπορείς 
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παρά να γυρίσεις πολλά χρόνια πίσω και να 
αναρωτηθείς πως ήταν δυνατό να έκαναν 
πραγματικά εντύπωση όλα όσα βλέπεις 
μπροστά σου (και σας διαβεβαιώ ότι έτσι ή¬ 
ταν το 86!) με αποκορύφωμα το χειρισμό. 
Σκεφτείτε ότι έπρεπε να τυπώσετε 


κάτσει και να σκεφτεί πραγματικά για να παί¬ 
ξει ένα τέτοιο παιχνίδι. ΤΡΙΧΕΣ! Είναι πραγ¬ 
ματικά εκνευριστικό το να παίζει κανείς παι¬ 
χνίδια σαν το δρβοβ Ουβ$11 και 2 τώρα πια! 
Τελικά ο συμπαθής ΠοςβΓ νΛ/ιΙοο έχει περά¬ 
σει από πολλά κύμματα μέχρι να φτάσει εκεί 



Έχαπτίηθ ννβΙΓ για να πάρετε τελικά το μή¬ 
νυμα Όο ποί υηάβΓδίβηά". Πως να μην εκτι¬ 
μήσει μετά κανείς τον απλούστατο χειρισμό 
των σύγχρονων παιχνίδισαν του είδους; Είναι 
εύκολο να είναι κανείς ρομαντικός και να πει 
ότι εκείνες ήταν οι εποχές που έπρεπε να 


που έφτασε. Στο 5ρ30θ θυθεί 2 έπρεπε να 
σταματήσει το σατανικό σχέδιο του φοβερού 
νοίΐ3υί, να εξαπολύσει δηλαδή μια ολόκληρη 
ορδή από γενετικά κατασκευασμένους δια¬ 
στημικούς ασφαλιστές! Σκοπός του δραοθ 
Ουβ$13ήτανη διάσωσητωνΤννοΟυγδΡτοηι 



5ΡΑΟΕ αυΕΞΤ 5: ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΜυΤΘΤΙΟΝ 


ΗΗ^-ΙΗ 

τιηοι ειΗΤ απο /33 


Εαν δεν έχετε ασχοληθεί με τα 
δρβοβ θυθεί και θέλετε να δείτε 
και μόνοι σας γιατί δημιουργήθηκε 
όλη αυτός ο θόρυβος γύρω από αυ¬ 
τή τη συγκεκριμένη σειρά τότε αυ¬ 
τή είναι η καλύτερη ευκαιρία που 
θα μπορούσε να σας δοθεί. Και μην 
ξεχνάτε ότι πέντε εντελώς διαφο¬ 
ρετικά παιχνίδια με πολλά κοινά 
σημεία αλλά και διαφορές σε ένα 
ΟΟ σίγουρα αξίζουν τα λεφτά τους! 
Πάρτε το και από ιστορικής πλευ¬ 
ράς ... ολόκληρη η εξέλιξη μιας ε¬ 
ταιρίας μέσα σε ένα ΟΟ! 

Απάτοπιβάβ (των σχεδιαστών του παιχνιδιού 
δηλαδή) ενώ στο τέταρτο μέρος της σειράς 
βρίσκουμε τον Ηοςθτ ννϋοο να περιπλανιέται 
στο παρελθόν και το παρόν προσπαθώντας 
να μείνει ένα βήμα μπροστά από την Αστυνο¬ 
μία. 

Και φτάνουμε στο δρεόβ Ουβδί 5 το οποίο 
μας παραπέμπει στη σημερινή πραγματικό¬ 
τητα με όλη τη μόλυνση του περιβάλλοντος 
και τη διαφθορά στα υψηλόβαθμα κλιμάκια. 
Παρόλο που η παραδοξότητα που διακρίνει 
τα δρεοθ Ωυβεί εξελίσσεται σε όλη τη χρο¬ 
νική περίοδο που καλύπτει η συλλογή υπάρ¬ 
χουν αρκετές ουσιώδεις διαφορές στο στυλ 
των παιχνιδιών. Τα δυο πρώτα μέρη είχαν ρί¬ 
ξει το βάρος στην εξερεύνηση και λιγότερο 
στους γρίφους ενώ σιγά σιγά εξελίχθηκαν, 
με αποκορύφωμα το 5, σε πιο διαλλακτικά 
παιχνίδια με απόλυτη ισορροπία μεταξύ εξε¬ 
ρεύνησης και συνδυασμού και επίλυσης γρί¬ 
φων. Στη συλλογή, εκτός από τα πέντε παι¬ 
χνίδια τα οποία μπορεί να παίξει κανείς κα¬ 
τευθείαν από το Οϋ ή να τα εγκαταστήσει 
στο σκληρό δίσκο, υπάρχουν και μερικά υπο- 
παιχνίδια τα οποία θα έστεκαν αρκετά καλά 
και ως ανεξάρτητες παραγωγές. Και σημειώ¬ 
στε ότι όλα αυτά μπορείτε να τα παίξετε είτε 
μέσω ϋΟδ ή ακόμα και στα Μπάονι/δ. Δεν εί¬ 
ναι δυνατό να δωθεί ειδική βαθμολογία στη 
συλλογή λόγω του ότι το κάθε παιχνίδι έχει 
τα δικά του ξεχωριστά τεχνικά χαρακτηριστι¬ 
κά οπότε η βαθμολογία που ακολουθεί είναι 
ένας γενικός μέσος όρος. 


ΑΝΤΟΧΗ 



ίΙ*ν»Μ«·Ε.1 


ΝοΙ 03ά εΛ ηΙΙ ! 
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Στις τιμές συμπεριλαμβανεται 



<3 Ο ΙΝΙ Θ Ο Ι_ Ε <3Ι_υΒ 

ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 ΚΑΙ ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 6Α ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5310.330 - 9594.100 
ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17 ΑΓ. ΙΩΑΝΝΗΣ ΡΕΝΤΗΣ ΤΗΛ.: 4813859 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΕΤΑΧ 

Μ5 ΜΟΝΟ 1900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΒίΑΟΚ ΒΕίΤ 
ΟΟΝνΕίίΙϋΒ 
3ΡΕΙΙ 0Α5ΤΕΗ 
ΑΟΤΙΟΝ ΗΟΗΤΕΡ 
ΒΕ$0ϋΕ ΜΙ33ΙΟΝ 
ΝΙΝϋΑ 

ΟΑίΑΧΥ ΡΟΗΟΕ 
ίΑδΕΗ 0Η05Τ 
ΡΑΝΤΑ5Υ ΖΟΝΕ 
ΟυΒΟΒΟ ΗυΝΤΕΠ 
ΤΒΑΝδ ΒΟΤ 
0Η03ΤΒυ5ΤΕΒ5 
δΙΙΡΕΗ ΤΕΝΝΙ3 

ΠΕ30υΕ ΜΙ55ΙΟΝ (ίΙΟΗΤ ΟυΝ) 

«15 ΜΟΝΟ 3900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΑίΕΧ ΚΙΟ ΙΝ ΜΙΠΑΟίΕ ΙΛΤΟΒίΟ 
ΑίΕΧ ΚΙΟ ΤΗΕ 10$Τ 3ΤΑΠ3 
ΡΛΟΜΑΝΙΛ 

βαοκ το τηε ρυτυηε ιι 

ΤΗΙΙΝΟΕΠ ΒίΑΟΕ 
ΡΕΝΕΟΑΟΕ 
Ε3Υ/ΑΤ 
ΗΑΝΟ ΟΝ 

ννΟΝΟΕΠ ΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝ3ΤΕΗ \70Βί0 
ΟΥΒΕΒ 5ΗΙΝΟΒΙ 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝΟ ΤΗΕ ίΑδΤ ΟΗυδΑΟΕ 
ννΟΠΙΟΟυΡΙΤΑΙΙΑΘΟ 

Μ5 ΜΟΝΟ 2900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΟΡΕΑΤ 3000ΕΡ 
δυΒΜΑΡΙΝΕ ΑΤΤΑΟΚ 
ΟΗΟΡϋΡΤΕΡ 
ΤΕΟϋΥ ΒΟΥ 
ΑίΙΕΝ 5ΤΟΠΜ 
ΜΑ3ΤΕΡ ΟΡ 0ΑΡΚΝΕ33 
τρινίΑΐ ρυρϋυιτ - αΕΝίυδ εοιτιον 

Μ8 ΜΟΝΟ 4900 

ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΡΕ 
50ΝΙΟ I 

ΟΟΝΑίϋ ϋυοκ ΤΗΕ ΙϋΟΚΥ ϋΙΜΕ ΟΑΡΕΡ 
ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ 
νΥΟΝΟΕΡ ΒΟΥ 3 
ΟΑδΤίΕ ΟΡ ΙίΐυδΙΟΝ 
ΟΗυοκ ροοκ 
δΗΛΟΟνν ΟΑΝΟΕΡ 
ΑΡΤΕΡ ΒυΡΝΕΡ 
0Η03Τ ΑΝΟ ΟΗΟυίδ 
3ΟΝΙ0 2 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΝΕ\Λ/ ΖΕΑίΑΝΟ 3Τ0ΒΥ 
Ρ-ΤΥΡΕ 
ΟΗϋΟΚ ΡΟΟΚ 
δΗΛΟΟνν ΟΑΝΟΕΡ 
ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΡ 
ΡΑΙΝΒΟνν ΙδΙΛΝϋ 
Μ8 ΜΟΝΟ 6900 
ΡΡΙΝΟΕΟΡ ΡΕΡΟΙΑ 
ννΟΡΙΟ ουρ ΙΤΑίΙΑ ·90 
ίΑΝϋ ΟΡ ΙΙΐυδΙΟΝ 
ΤΟΜ ΑΝΟ ϋΕΡΡΥ 
ΟΡΡ ΡΟΑϋ 
ΤΑΙΤΟ 0ΗΛ3Ε Η.Ο. 

ΒϋΒΒίΕ ΒΟΒΒίΕ 
ΑίίΙΕΝ 3 
ννίΜΒΕΕΟΟΝ 
ΡίΙΝΤδΤΟΝΕδ 

5ΙΜΡ30Ν3 νδΤΗΕ 3ΡΑ0Ε ΜυΤΑΝΤδ 
Μ8 ΜΟΝΟ 9900 
Α5ΤΕΒΙΧ 
ϋυΡΑδδΙΟ ΡΑΠΚ 
3ΟΝΙ0 0ΗΑΟ3 
δΤΑΡνΥΑΡδ 
3ΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 
ΤΕΟΜΟ ννΟΒίσ ουρ 93 
ΜΟ ΜΟΝΟ 1900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΣΦΕΝΤΟΝΑΣ (ϋΑΡ) 

ΒϋΟΚ Ρ00ΕΡ5 
ΟΑΡΚ ΟΛδδΤίΕ 
ΡΙΝΟ'δ ΟΡ ΡΟΥι/ΕΡ 
ΟΥΒΕΒΒΑίί 
ΟΑΙΝ ΟΡΟυΝϋ 
ορυοΕ ΒυδΤΕΡδ (ϋΑΡ) 

ΗΕϋ-ΡΙΒΕ (ϋΑΡ) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 2900 (ΝΟ ΒΟΧ) 
δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ 
ΤΑΙΜΙΤ δ ΑΟνΕΝΤυΡΕ 
ΒΕΑδΤΕΡ ΜΑ8ΤΕΡ2 
ΟΥΒΕΠΒΑΙΙ 
ΡΑΝΤΑδΥ 50Ε0ΙΕΒ 
ΗΟΜΕΑίΟΝΕ 
δΤΑΡΡΙΟΗΤ 
ΟΡυΕΒΑΕΙ (ΡΕΙΡΡΕΡ) 

ΜΥ5ΤΙ0 ΟΕΡΕΝΟΕΡ 
ΤΑίΜΙΤΤ ΑΟνΕΝΤυΡΕ 
ΟΡΕΕΝΟΟΟ 
ΟΑΙΙΡΟΡΝΙΑ 0ΑΜΕ3 
ΟΑίΑΧΥ ΡΟΡΟΕ 2 
ΤΡΑΥ31Α (ΡΡΟ) 
δυΡΕΡ ΑΙΡ ννοιρ 
ορυϋΕΒυδΤΕΡ 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 
δΤΡΙΟΕΡ 

τννο ορυϋΕ ϋυϋΕδ (ϋΑΡ) 

ΒΑΤΜΑΝ 

τοκι 

δυΡΕΡ ΡΕΑί ΒΑδΚΕΤΒΑίί (ϋΑΡ) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 4900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΜΕΡΟδ 2 
ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ 
Ε3Μ/ΑΤ 

ν/οριο ουρ εοοοΕΡ 
ΑΒΡΑΑΜ δ ΤΑΝΚ ΑΤΤΑΟΚ 

ρΐδκγ ννοοοδ 

Ο-ίΟΚ 
ΟΙΟΚ ΤΡΑΟΥ 
δΡίΑΤΕΒΗΟυδΕ 2 
νΥΟΝΟΕΡ ΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝδΤΕΡ ΜΟΡίΟ 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝδ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΡίΑΝΕΤ 
ΡΟΑΟ ΡΑδΗ 
ΡΟΚΙΝΟ ΤΗυΝϋΕΡ 2 
ΜΟΟΝ\Λ/ΑίΚΕΡ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
ΡΑΝΤΑ3ΙΑ 


ΑΡΟΗΒίνΑίδ 
ΡΕνΕΝΟΕ ΟΡ 5ΗΙΝ0ΒΙ 
ννΟΡίΟ ΟυΡ ΓΓΑίΙΑ 90 
ΙΕΜΜΙΝΟδ 
ΡϋΝΑΜΓΓΕ ΟυΚΕ 
5ΟΝΙ0 

ΑΥΡΤΟΝ δΕΝΝΑ ΟΡ 
ϋΑΜΕ3 ΡΟΝΟ 2 
ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΡ 
ΟΟΡΡΟΒΑΤΙΟΝ 
ΜΟ ΜΟΝΟ 6900 
ΟΑδΤίΕ ορ ιιιυδίΟΝ 
7ΑΕΕ3ΡΙΝ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ 
ΤΙΝν 700Ν 3 
ΚΙΝΟ Ζ* ΤΗΕ ΜΟΝ5ΤΕΡ8 
6Α ΐΕ^ΟΑΟδ 
τυΡΒΟ ουτ ρυΝ (ϋΑΡ) 

ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ 2 

ΡΟΒΙΝδΟΝ δ δυΡΡΕΜΕ ΟΟυΡΤ ΒΑδΚΕΤ 

ννΡΕ8ΤίΕΜΑΝΙΑ 

5ΡΕΑΤΕΡ ΗΟυδΕ 3 

ΤΗΕ ίΕΟΕΝΟ ΟΡ ΟΑΙΑΗΑΟ 

ΟΗυοκ ροοκ 

ΝΒΑ Αίί 3ΤΑΡ ΟΗΑίίΕΝΟΕ ΒΑ8ΚΕΤ 
ΒΙΟ ΗΑ2ΑΡ0 ΒΑΤΤΙΕ 
ΜυΤΑΝΤ ίΕΑΟυΕ ΡΟΟΤΒΑίί 
ΐοτυδ ΤϋΡΒΟ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
ΑΥΡΤΟΝ 5ΕΝΝΑ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 
δΟΝίς 2 

ΜΟΡΙΟ ΤΡΟΡΗΥ δΟΟΟΕΡ 
ϋΟΡΟΑΝ νδ ΒίΡϋ 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝΟ ΤΗΕ ίΑδΤ ΟΡυδΑϋΕ 

οοοδ (ΝΤδΟ 

δυΡΕΡΜΑΝ 
ΜΟ ΜΟΝΟ 8900 

ίϊίΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΡ 
ΡΟΑΟ ΡΑδΗ 2 
X ΜΕΝ 

ΡΟΟΚΕΤ ΝΙΟΗΤ ΑΟνΕΝΤυΡΕ 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 ΤΗΕ ΑΡΟΛΟΕ ΟΑΜΕ 
δυΡΕΡ 5ΗΙΝ0ΒΙ 2 (3) 

ΤΥ/ΙΝ ΗΑννΚ 
ουΑΟκδΗΟΤ 

δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 2 (ΝΤδΟ) 
ονεοΡΟϋυδτιοΕ 
ΑΡΤΕΡ ΒυΡΝΕΡ II 

ΜυΗΑΜΜΕΟ ΑίΙ ΗΕΑνΥ νΥΕΙΟΗΤ ΒΟΧΙΝΟ 
ΜΟ ΜΟΝΟ 10900 

ροβοοορ νΕΡδυδ τερμινατορ 

ννιζ Ν1ΙΖ 

ΟΗΙΚΙ ΟΗΙΚΙ Β0Υ8 

δϋΝδΕτ ΡΐοΕΡδ 

ΡίΙΝΤδΤΟΝΕδ 

ΟΟΟί δΡΟΤ ΧΜΕΝ 

ϋυΡΑδδΐκ ραρκ 
Β ϋΒδΥ 
οοοί δΡΟτ 
ΖΟΟί 

ΡΟίΟΤΟΤΗΕ ΡΕδΟυΕ 
δννΟΡΟ ΟΡ νΕΑΜΙίΙΟΝ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 12900 

ΖΟΜΒΙΕδ ΑΤΕ ΜΥ ΝΕΙΟΗΒΟυΒβ 

ΡίΑδΗΒΑΟΚ 

ΑΝΟΤΗΕΡ ννΟΡίΟ 

δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 2 

ΡΗΑΝΤΑ3Υ δΤΑΡ II 

δΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤ 

ρυοδΥ 

3ΡΙ0ΕΡΜΑΝ ΑΝΟ ΤΗΕ X ΜΕΝ 

δΟΝΙΟ δΡΙΝΒΑίί 

ΡΕίΕ 

δΤΡΙΚΕΡ ΡΟΟΤΒΑίί (ϋΑΡ) 

ΟυΤίΑΝϋΕΡ 

ΗΥΡΕΡϋυΝΚ 

ΟυΝδΤΑΡ ΗΕΡΟΕ3 

ΟυΝΟΕΟΝδ ΑΝΟ ΟΡΑΟΟΝδ (ΡΡΟ) 

ΡΟΒΟΤΝΙΚ'δ ΜΕΑΝ ΒΕΑΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 

ίΑΚΕΡδ νΕΡδυδ ΟΕίΤΙΚδ 

ννοΡίο ορ ΙιιυδίΟΝ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 17900 

ΒΑΒΚίΕΥ δΗυΤ υρ ΑΝΟ ϋΑΜ 

ΡΙΝΚ ΡΑΝΤΗΕΡ 00Ε3 ΤΟ ΗΟίίΥνΥΟΟΟ 

ΡΑΤΛίΡυΡΥ 

ΜΟΡΤΑί ΟΟΜΒΑΤ 

ΑδΤΕΡΙΧ 

ΟΟΜΒΑΤ ΟΑΡδ 

ΗΟΟΚ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ ννΟΡίΟ ΟίΑδδ δΟΟΟΕΡ 
ίΑΝΟ δΤΑίΚΕΡ (ΡΡΟ) ΝΤ30 
ΛΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ (ϋΑΡ) 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΡ 
οουθίΕ οίυτοΗ 

ΒίΑΟΕδ ΟΡ νΕΝΟΕΑΝΟΕ 
ΤΕΝΝΑΟΕ ΜυΤΑΝΤ ΗΕΡΟ ΤυΡΤίΕδ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 22000 
ΝΒΑ ϋΑΜ 

νιρτυΑί ΡΑΟΙΝΟ 

ΡΙ ΡΑΟΙΝΟ 

ννΡΕδΤίΕΜΑΝΙΑ ΡΟΥΑί ΡυΜΒίΕ 
ΤΕΟΜΟδυΡΕΡ ΝΒΑ ΒΑδΚΕΤΒΑίί 
ΒΗΑΟΟΜΡυΝ 
ουτρυΝΕΡδ(ΝΤδΟ) 
δΟΝΙΟ 3 

ννοΡίο ουρ υδΑ 94 
ίΟδΤ νίΚΙΝΟ'δ δ 

δΤΑΡ ΤΡΕΚ ΤΗΕ ΝΕνν ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ 

ίΕΤΗΑίΕΝΡΟΡΟΕΡδ 

ΡΕΝ Ν δΤΙΜΡΥ 

ΕΤΕΡΝΑί ΟΗΑΜΡΙΟΝδ 

ΡΡΟΜΟνΕδ 3000ΕΡ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 3800 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΟΑδΤΕίνΑΝΙΑ 

ΟΑΡΟΟυίΕδ 

δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ 

ϋΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 3 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΟΟΕΡ 

ΤΕΤΡΙδ 

ΟΡ ΜΑΡΙΟ 

Ρ ΤΥΡΕ 

ΒΟυίϋΕΡΟΑδΗ 

ΡΕδουε ορ ρρίΝοεδδ ΒίΟΒΕΤΕ 


ΟΒ ΜΟΝΟ 4900 

Υ03ΗΙ 

ΒυΒΒίΕ ΒυΒίΕ 
ΤΙΝΥΤΟΟΝδ 
ΡΟΟΕΡ ΡΑΒΒΙΤ 

ννννρ 

δυΡΕΡ δΤΑΡδ ννΑΡδ 
δυΡΕΡ δΤΑΡδ ννΑΡδ 2 
3ΡΙ0ΕΡΜΑΝ 3 
3ΡΙ0ΕΡΜΑΝ 2 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 ΤΗΕ ϋΙϋΟΟΕΜΕΝΤ ΟΑΥ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 ΤΗΕ ΑΒΟΑϋΕ 

ΟΡΕΜίΙΝδ 2 

δΡΕΕΟΒΑίί2 

ΤΙΡ ΟΡΡ 

0ΗΑ3Ε Η.Ο 

ΡΟΡΤΡΕδδ ΟΡ ΡΕΑΡ 

ΒυοδΒυΝΝΥ 

ίΕΤΗΑί ννΕΑΡΟΝ 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΡ3 2 

ΡΑΙΝΒΟνν ΙδίΑΝΟ'δ 2 

ΒΟΧΙΝΟ 

3000ΕΡΜΑΝΙΑ 

3ΙϋΕ ΡΟΟΚΕΤ 

ΟΡΑΟΟΝ δ ίΑΙΡ 

ΑΡΙΕί ΤΗΕ ίΙΤΤίΕ ΜΕΡΜΑΙϋ 

αα ΜΟΝΟ 4900 

δΟΝΙΟ 

ΡΑΟΤΟΡΥ ΡΑΝΙΟ 
ΟΑδΤίΕ ΟΡ ΙιιυδίΟΝ 
ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 
ΤΗυΝΟΕΡ ΒίΑΟΕ 
ΤΑΙΤΟ ΟΗΑδΕ Η.Ο. 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
ΤΑίΕδΡΙΝ 
ΟΡΑΜυίΑ 
δΡΑΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 
ΑΙΡ ΒΑΤΤίΕ 
4 ΙΝ 1 

ΡδΥΟΗΙΟ ννΟΡίΟ 
ΟΟ ΜΟΝΟ 7900 
δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 
ΟΟΟί δΡΟΤ 
ΟΡΡ ΡΟΑΟ 
ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟίΡΗΙΝ 

ΟίΥΜΡΙΟ ΟΟίΟ 
ΜΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 1 
ϋυΡΑδδΙΟ ΡΑΡΚ 
δΐΜΡδΟΝ'δ 
ΤΟΜ ΑΝΟ ϋΕΡΡΥ 
6ΡΙ0ΕΡΜΛΝ 
3ΗΙΝ0Β 1 
αα μονο 11900 
δΤΑΡνΥΑΡδ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 

δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΡ 
ΑδΤΕΡΙΧ 
ΑίίΑΟΙΝ 
δΟΝΙΟ 0ΗΑΟ3 
ΟΗΟΡίΙΡΤΕΡ III 
ΧΜΕΝ 

δυρρ ΝΐΝϋΑδ 
δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 2 
8Ν ΜΟΝΟ 5900 
ΡδΥΟΗΙΟ ννοΡίο (, 

ΟΑΡίυδ ΤννίΝ (ϋΑΡ) { 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 (ϋΑΡ) (ϋΑΡΑΝ ΟΙΑίΟΟΙΙΕ) 
5ΙΜΕΑΡΤΗ (ΙϋδΑ) 
δΜΑΡΤΒΑίί (υδΑ) 

ΟΡ 1 (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΟΙΝΟΟΙΤΥ (υδΑ) 

5ΟΝΙ0 ΒίΑδΤΜΑΝ 
ΟΙΖΙίΑΝΟ (υδΑ) 

δυΡΕΡ δΟΟΟΕΡ ΟΗΑΜΡ (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΥ) 

8Ν ΜΟΝΟ 6900 

ΖΕίΟΑ 3 (ΟΞΡΜΑΝ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

ν/ΟΡίΟ ίΕΑΟϋΕ ΒΑδΚΕΤΒΑίί (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΤΑΙΤΟ 0ΗΑ5Ε Η.Ο. (υδΑ) 

ΟΡΑΟυίΑ υδΑ 
δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ν/ΟΡίΟ 
ίΑδΤ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΟ 
δΤΡΕΕΤ ΟΟΜΒΑΤ (υδΑ) 
ννΟίΡΟΗΙίϋ 
3Ν ΜΟΝΟ 8900 
ΜΑΡΙΟ Αίί δΤΑΡδ 
ΡΙίΟΤνί/ΙΝΟδ 
δυΡΕΡ ΜΑΡΙΟ ΚΑΡΤ 
ΗΟΟΚ (υδΑ) 

ΟΗυοκ ροοκ 
ΒΑΤΤ ίΕΤΟΑΟδιυδΑ) 
δυΡΕΡ ΟΗΟδτ ανο ΟΗΟυίδ 
5Ν ΜΟΝΟ 10900 
ΒυΒδΥ 

Βυίίδ νΕΡδυδ ΒίΑΖΕΡδ (υδΑ) νο βοχ 
ΝΒΑ δΗΟΜΟΟΜΝ (υδΑ) ΝΟ ΒΟΧ 
ΤΕΟΜΟ ΝΒΑ ΒΑδΚΕΤΒΑίί (υδΑ) 

ΜΟΡίΟ 5000ΕΡ 94 ΡΟΑΟ ΤΟ Οϋ 
ΟΟΝΤΡΑ3 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 (υδΑ) 

ΕΟυΐΝΟΧ 
δΚΥ ΒίΑΖΕΡ 
ΝΙΟΕί ΜΑΝΟΗΕί 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝ δ (ϋΑΡ) 

ΒΟΜΒΕΡΜΑΝ 
ΡΡΟΒΟΤΕΟΤΟΡ 
8Ν ΜΟΝΟ 17900 

δυΝδετ ριοΕΡδ (υδΑ) (ρροαοαρτορ) 

ΑίίΑΟΙΝ (υδΑ) (ΡΡΟΑΟΑΡΤΟΡ) 

ΜΟΡΤΑί ΟΟΜΒΑΤ 

ΤΕΜΡΙΝΑΤΟΡ 2 

ΟΡΑΟΟΝ ΒΑίί Ζ 

ΡΕΝ ΑΝΟ δΤΙΜΡΥ 

ΑΕΡΟ ΤΗΕ ΑΟΡΟΒΑΤ 

ΡΑΝΜΑ 1/2 

ΟΟΟί 3Ρ0Τ 

ΡΟΟΚΥ ΑΝΟ ΡΟΟΚΥ 

ΟΗΑΜΡΤΙΟΝ ννΟΡίΟ ΟίΑδδ δΟΟΟΕΡ 

δυΡΕΡ δΤΑΡ ννΑΡδ 

δυΡΕΡ ΕΜΡΙΡΕ 5ΤΗΙΚΕ5 ΒΑΟΚ (υδΑ) 

δΤΡΙΚΕΡ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ δΕΟΡΕΤ ΜΙ35ΙΟΝ3 
5Ε0ΡΕΤ ΟΡ ΜΑΝΑ (υδΑ) 

/ 


Ο (ϋΑΡ) (8ΗΙΝ0ΒΙ) 
*Ρ) (5Η0ΤΈΜ υΡ) 

I (ϋΑΡΑΝ ϋΙΑίΟαυΕ 


όίοργ (υδΑ) 


ΥΟυΝΟ ΜΕΡίΙΝ 
ΟίΑΥΡΙΟΗΤΕΡδ (υδΑ) 

ΝΙΝϋΑ ννΑΡΡΙΟΡδ (υδΑ) 

ΑΟΤΡΑΙδΕΡδ 

8Ν (ΝΕΤΑ/) 

ΡΙΡΑ 

ννοΡίο ουρ υδΑ 94 

δυΡΕΡ 5ΤΡΕΕΤΡΙ0ΗΤΕΡ τυΡΒΟ (υδΑ) 

δυΡΕΡ μετροιο (υδΑ) 

ΜΕΟΑΜΑΝ X 
ΝΒΑ ϋΑΜ 
ΡΡ05ΤΡΙΚΕΡ 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑί δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΡ 
ΡΟΟΚ Ν' ΡΟίί ΡΑΟΙΝΟ 
Τ\νΐΝΒΕΕ 
ΡΤΥΡΕ 3 

ΒΑΤΤίΕ ΤΟΑΟδ ΙΝ ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 
δΤΑΡ ΤΡΕΚ ΤΗΕ ΝΕ\Λ/ ΟΕΝΕΡΑΤΙΟΝ 


ΝΕ5 8 ΟΙ Γ ΜΟΝΟ 3900 

ΓΛΧΛΝΛΠΥ 
ΝΙΝϋΑ ΤυΒΤί.Ε -5 

ρηο αμ ρο πλοινπ 
Β υΗΑΙ. ΡΙΘΗΤΕΠ 
ΗΝΝΤ ΡΟΡ ΒΕΠ ΟΟΤΟΒΕΠ 
ΒΟυΚΟΕΠ ΟΑ 3 Η 
ΑΡΟΝ ΡΐνΛί .3 
ΠΟυΒΙ.Ε ΡΠΙΗΙ.Ε ΒΛΓ.ΚΕΤ 


ΑΝΤΑΛΑ1ΤΕ 
ΔΙΝΕΤΕ ΤΗ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΚΑΣΣΕΤΑ Η ΚΟΝΣΟΛΑ 
ΓΙΑ ΑΛΛΗ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΗ 
Η ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑΣ. 
ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΟΣ 
ΠΩΛΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΤΟΥΣ 

ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΣΑΣ. 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΕΙΝΑΙ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ 
ΤΑΛΑΙΠΩΡΗΣΤΕ 
ΜΕΑΟΑΡΤΟΠ8. ΠΑΡΤΕ ΜΑΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ 
ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 

ΓΙΑΤΙ_ 

ΕΞΑΝΤΛΟΥΝΤΑΙ. 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΓΙΑ ΣΕΠΤΕΜΒΡΗ 94 ΕΩΣ 
ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 5ΤΟΟΚ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 13000 
ΑΜΙΘΑ 45000 
3ΝΕ3 34000 
ΟΑΜΕ 6ΕΑΒ 25000 
ΜΛ5ΤΕΒ 3Υ5ΤΕΜ 9000 
(ΕΚΠΛΗΞΗ) 

ΝΕ8 10000 

ΜΟΝΙΤΟΗ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ, 
ΡΗΙΙΙΡ5 ΑΜ3ΤΡΑ0 


Α 


Α 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ 2 (ΟΚΤΩΒΡΙΟ) 
3ϋΡΕΒ 5ΤΒΕΕΤΡΙΘΗΤΕΡ 
50ΝΙΟ 3 ΡΑΒΤ II (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟ) 
ΟΡΑΟΟΝ (ΟΚΤΩΒΡΙΟ) 
5υΡΕΒ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΑΜΙΟΑ ΟΙ_υΒ 
ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
ΣΑΣ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 
Η ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΑΠΤΠΙΟΕ5 
ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 


Ψ 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΜΙΟΑ, 8Ε0Α, ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΜΟΝΙΤΟΠ8 ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 


ΑΝΟΙΧΤΑ 7 ΗΜΕΡΕΣ 


ΤΗΝ ΕΒΑΟΜΑΑΑ 11:00 - 2:00 & 5:30 
ΙΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑ ΛΑ 


8:30 





Βοηθήσατε το υδΕΚ 
να γίνει καλύτερο!! 



έλουμε να ευχαριστήσουμε όλους εσάς για τα ερωτηματολόγια με τις απαντήσεις που μας στείλατε. Παρ’ 
ο που έχουμε λάβει πάρα πολλά, επειδή είμαστε μαζόχες, θέλουμε κι άλλα. Επιθυμία μας είναι να έχουμε 
ϊο το δυνατόν περισσότερα για να μας βοηθήσουν να βελτιώσουμε το περιοδικό μας (σας). Παρακαλούμε 
σους δεν έχουν στείλει να μην βαρεθούν και να μας στείλουν και το δικό τους. Σε αντίθετη περίπτωση θα 
ους επισκέπτεται ειδική εκπαιδευμένη (στην Αλβανία) ομάδα και θα τους αποσπά (με διάφορα μέσα) τις 

απαντήσεις που εμείς θέλουμε. 






ΤΩΝ δΗΑΩΟννΟΑδΤΕΗ ΚΑΙ ΟΑΒΕΤΗ ΟΡ δΗΛΩΟΜΟΑΙΕ 


Τελικά οι δεοί των Ροτ^οΗοη ΡεαΙιηε πρέπει να αγαπούν ιδιαιτέρωε τουε αρχισυντάκτεε, σε 
αντί δέση με τουε απλούε δνητούε υντάκτεε. Τι με ώδησε να κάνω μια τόσο σοβαρή δήλωσα; 

Μα είναι δυνατόν να εμφανίζεται από το πουδενά ο Κροντηράε και να μαε βουτάει από το 
σβέρκο τη στιγμή που καταφέραμε να βρούμε το φέρετρο του Κόμη ΤίταήίΙ νοη Ζατονίελι μέσα 
στα άυη^εοηε του κάστρου ΚανοηΙο{{ και να μαε λέει ότι πρέπει να γράψουμε το ΤρεΙΙΤήορ αυ¬ 
τού του μήνα; Ακόμη απορώ πωε κατάφερε και πέρασε τόσο εύκολα τιε δηλητηριώδειε ομίχλεε που 
περιστοιχίζουν ολόκληρο αυτόν τον καταραμένο κόσμο Ασε καλύτερα τα τέρατα των φοβερών 
5ναΙίεή α/οοάε και τουε ληστέε τηε Βατονία. Μα για όνομα του Τοηρυε, πωε τα καταφέρνουν 
πάντα αυτοί οι αρχισυντά- 
κτεε; Φρίκη £δω ανάγκασα 
τον ΜροΙηίΓ, ένα φίλο μου 
μάγο, να μαε κάνει ένα 
ρΓοίβείίοη {γοηι αρχισυντά- 
κτεε 10 {εβί ταοίι'ιιε ερβΙΙ, 
αλλά ειε μάτην... 

Τίποτα δε σταματάει το φο¬ 
βερό Κροντηρά και τιε ορδέε 
του. Ασε πια που η κινητή τη¬ 
λεφωνία έχει μπει για τα κα¬ 
λά στη ζωή μαε και μαε έχει 
υποχρεώσει να έχουμε πάντα 
στο άλογο μαε ένα κινητό τη¬ 
λέφωνο σε όποιο σημείο των 
βοαίπιε και να βρισκόμαστε. 

Τέλοε πάντων, όλο αυτόν τον 
προλογο τον έκανα για να 
προετοιμάσω το έδαφοε για ότι 
πρόκειται να ακολουδήσει. ΤΓε- 
ντηκοστό τεύχοε λοιπόν (να τα 
εκατοστήσουμε, τουλάχιστον) 

και το 5φεΙΐ5)\ορ αυτού του μήνα προμηνύεται και πάλι πολύ δυνατό. Αε δούμε όμωε μαζί τι εκ- 
πλήζειε σαε επιφυλλάσουν για αυτό το μήνα οι φοβεροί (εντελώε) αάνεηΐιιτάδεε του !/?££. Αλήδεια, 
μιαε και το αναφέραμε, ο ΧήαάοννύαεΙοτ ξέρουμε όλοι ποιόε είναι αλλά ο 6αηίή ο{ ΧήαάοινάαΙε ...; 
Μηνανησυχείτε, σε κάποιο από τα προσεχή τεύχη δα έχουμε τα αποκαλυπτήρια Ξεκινάμε λοιπόν 
μια πρώτη παρουσίαση τηε τελευταίαε παραγωγήε τηε υπέροχηε ΪΙΙ, ενόε καινούριου τοίε 

το οποίο απειλεί σοβαρά να εκδρονίσει παιχνίδια όπωε το Τήο έο^αομ, το (ΙΙΙίιηα VIII - 
*η και το 5ήαάοη/€αεΙεΓ από την πρώτη δέση των προτιμήσεων μαε σε παιχνίδια του τύπου 
κι, ναι απίστευτο καιόμωε αληδινό ΊΓρόκειται για το ολοκαίνουριο ΡανεηΙο{I - 5ΐταήά ε 
Ρΰεεεεείοη. Αε δούμε όμωε τα πράγματα πιο αναλυτικά ... 
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τους με τον Οουηί 81 γ3ΙίοΙ; Και για ποιό λόγο ο ίδιος 
ο δίΓαΙιό σας προσκαλεί επίσημα στο κάστρο του; 
Ποια προφητεία αναμένει την εκπλήρωση της και 
τι είναι το περιβόητο ΗοΙγ δγιτιόοΙ οί 
ΒανβηΚίηά; Γιατί οι περισσότεροι κάτοικοι της 
ΒβΓονία απλά σας αγνοούν και αρνούνται να σας 
μιλήσουν; Αυτά είναι μερικά μόνο από τα ερωτή¬ 
ματα προς απάντηση στη νέα παραγωγή της δδΙ. 
Δεν πρόκειται να αποκαλύψουμε περισσότερα 
πράγματα για το σενάριο του παιχνιδιού γιατί μετά 


Τι στ’ όνομα του Τθίτρυε συμβαίνει εδώ; Ξεκινήσατε 
το κυνήγι του κλέφτη του ιερού συμβόλου του ΗθΙγτι 
( α τον ξενέρωτο!) και παρ’ ολίγο δολοφόνου του άρ¬ 
χοντα ΟίίθΙί και μόλις τον πιάνετε μια μυστηριώδης 
ομίχλη σας μεταφέρει σε ένα εντελώς άγνωστο 
μέρος και κάποιοι άγνωστοι σας κτυπούν και ξα- 
νακλέβουν το πολύτιμο ίιοΐγ δγιτιόοΙ. Αλήθεια που 
βρισκόσαστε; Πρώτη φορά αντικρύζετε τον πα- 
νάρχαιο δναΐίοά τοαά και τη, φαινομενικά κατα¬ 
ραμένη, πόλη της ΒαΓονία. Τι συμβαίνει στο επι¬ 
βλητικό κάστρο ΠανβηΙοΚ και ποιος, ή τι, είναι αυ¬ 
τός ο Οουηί δίΓβάά νοπ ΖθΓονίοίι που η αναφορά και 
μόνο του ονόματος του τρομοκρατεί όλους τους κα¬ 
τοίκους της πόλης; Και η δηλητηριώδης ομίχλη που 
τα περιβάλει όλα αυτά τι ρόλο παίζει; Τι ξέρουν οι 
Ν/ίδίβηί, οι τσιγγάνοι της περιοχής, και ποιά η σχέση 


δε θα έχουμε να γράψουμε τίποτα στο Γθνίβνι/ 
το οποίο θα ακολουθήσει λίαν συντόμως (είδα¬ 
τε: Τουλάχιστον είμαστε απόλυτα ειλικρινείς!). 

Ολα αϋτά τα ερωτήματα, μην ανησυχήτε υπάρ¬ 
χουν πολλά ακόμα, σε συνδυασμό με τα υπέρο¬ 
χα γραφικά αλλά και την εκπληκτική μουσική του 
παιχνιδιού δημιουργούν μια πολύ εφιαλτική α¬ 
τμόσφαιρα, ακριβώς ότι ταιριάζει σε ένα κόσμο 
όπως είναι το τρομερό ΒβνθηΙοίί. Δεν είναι τυ¬ 
χαίο ότι η πλειοψηφία των τεράτων που θα αντι¬ 
μετωπίσετε είναι υηά63ά (δηλαδή νβιτιρίΓθδ, 
ρίιουίδ, ννίρίιίδ, όβηδίιβθδ και όλα 
τα συναφή) διότι τα υπάβ3ά ήταν 
ανέκαθεν τα πιο τρομακτικά τέρα¬ 
τα που επινόησε η φαντασία των 
δημιουργών των Β.Ρ.Θ.δ τόσο α¬ 
πό πλευράς δυνάμεων (ξέρετε ότι 
ένα ν3πηρίΓβ μπορεί να σας κάνει 
άΓ3ΐπ δυο ΙβνβΙδ;) όσο και εμφανισια- 
κά. Υπάρχουν, φυσικά, και τα φοβερά 
ννθΓ8όθ3δίδ. Λυκάνθρωποι, ννβΓβΓ3ίδ, 
ννβΓΘόαΙδ ακόμα και ννβΓβΓβνβπδ! Η 
κίνηση του παιχνιδιού είναι ακρι¬ 
βώς ίδια με το δίιβάοννΟαδίβΓ 
και τα δυο υΐίίηΐ3 υηάθπ/νοΓίά ενώ τα 
γραφικά είναι ίσως καλύτερα. Στα χέ¬ 
ρια μας έχουμε τη Οϋ-ΒΟΜ έκδοση 
όπου οι διάλογοι έχουν πλήρη ομιλία 
και υπάρχουν και κάποια άλλα θχίΓ3δ 
σε σχέση με την απλή έκδοση την ο¬ 
ποία όμως δεν έχουμε δει ακόμα. Τα γραφικά; Υπέ¬ 
ροχα! Ο ήχος; Εκπληκτικός! Το σενάριο; Ανεπανά¬ 
ληπτο! Το 93πηβρΐ3γ; Μνημειώδες! Αρκετά όμως, 
πρόκειται για ρΓβνίενν του παιχνιδιού οπότε είμαστε 
υποχρεωμένοι να σταματήσουμε εδώ. Μην ανησυχή¬ 
τε όμως. Η συνέχεια του 3ρθΙΙ3Γιορ είναι εξ’ ί¬ 
σου συναρπαστική! Ακολουθεί η πλήρης λύ¬ 
ση του πολύ όμορφου Η3ηά οί Ρ3ίθ (ή 
ΚγΓ3ηάί3 II για όσους έχουν παίξει το α 
παίσιο πρώτο μέρος), της νέας παρα¬ 
γωγής της Μβδίννοοά που παρου- 


















σιάσαμε μόλις στο προηγούμενο τεύχος. Ελάτε μαζί 
μας λοιπόν στον ηλίθιο αλλά αρκετά διασκεδαστικό 
κόσμο της ΚγΓ3ηάί3... 


ΤΗΕ ΗΑΝϋ ΟΡ ΤΗΕ ΡΑΤΕ 100% 
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1. ΚΥΠΑΝϋΙΑ ήτ/ΐχΐ 

Ξεκινάτε στο 'Ζβηίίιίβ’ε Ι_30θΓ3ίθΓγ’. Από το πάτωμα 
πάρτε το όίυθόβιτγ. Κάτω από το τσαλακωμένο χαλί 
θα βρείτε ένα μπουκάλι με νερό. Στο πάτωμα κοντά 
στον Ρβυη θα βρείτε ένα άδειο μπουκάλι. Μιλή¬ 
στε στον Ραυη και βγήτε έξω. Πάρτε το 
ήΙυθόβΓτγ . Κάντε κλικ στα μάτια του βατράχου 
στο βάλτο. Προχωρήστε πάνω στο ζΐόοΚ) και 
πάρτε το μανιτάρι. 

Προχωρήσ τε αρ ισχε- 
ρά στο ^/βθάρβίοΚ) . 

Στήν κουφαλα" "του 
κομμένου κορμού βρί¬ 
σκετε το δρβΙΙόοοΚ. 

Διαβάστε τις μαγικές 
συνταγές. Προχωρή¬ 
στε. πάνω στο 
(^παΝγννοοά ίΓβθ' κόψ¬ 
τε ενα κομμάτι από 
την ρίζα (ςηαΓίγόαι-Κ) 
και πάρτε το κρεμμύδι. 

Προχωρήστε πάνω στο 
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Από την φωληά 
στο δένδρο πάρ¬ 
τε το φτερό. Προ¬ 
χωρήστε πάνω έ¬ 
ξω από το'ν(ΗθΓό’5 . 

(§ΡΪ3θ1^. Για να 
πάρετε τα 
ίίΓθόθΓΠβδ γεμίστε 
ένα μπουκάλι νε¬ 
ρό από τον βούρ¬ 
κο και αδειάστε 
το επάνω τους 
για να κρυώσουν. 

Μπήτε στο σπιτά¬ 
κι. Πάρτε το σκα¬ 
μνάκι που βρίσκε¬ 
ται ανάμεσα 

στους δύο βατράχους, το μπουκάλι από το τρα¬ 
πέζι και τό σακκί (ρΐεηί ίοοά). Μιλήστε στην 
ΗθΓό. Βγείτε έξω και προχωρήστε κάτω και 
δεξιά στο “ςυίοΚδαηά όορ’ό Σπρώξτε το 
δένδρο και πάρτε το κλειδί από το σκε¬ 
λετωμένο χέρυΠροχωρήστε αριστε¬ 
ρά στο Ίαςοοηλ Στην κουφάλα του 




δένδρου βρίσκετε το οαυίΓοη. Γαργαλήστε με 
το φτερό τον κροκόδειλο και μαζέψτε τα δάκρυα σε 
ένα άδειο μπουκάλι. Προχωρήστε πάνω στο (ίιοί) 
δυΙρίιυΓ δρπη9’. Πάρτε το κίτρινο ορυκτό. (δυΙρΗυΓ 
γοοΚ). Τώρα έχετε όλα τα συστατικά για να φτιάξετε 
το δνναιτιρδηαΚθ ροίίοη. Ρίξτε λοιπόν στο καζάνι το 
δυΐρίττυτ γοοΚ, το ςηαΓίγόαΓΚ, το ΓθρίίΙβ ίβ3Γδ, το σκα¬ 
μνάκι και το κρεμμύδι. Πηγαίνετε στο ΉθΓό’δ δίιβοΚ’, 
ζεστάνετε το μπουκάλι με το νερό στο κερί και προ¬ 
σθέστε το στο καζάνι. Αν δεν έχετε νερό μπορείτε 
να γεμίσετε ένα άδειο μπουκάλι από το καζάνι. Γεμί- 
στε ένα άδειο μπουκάλι με το δνναιπρδηαΚθ ροίίοη. 
Πηγαίνετε στο 'ίθίτγ’ και προχωρήστε δεξιά στο 
'ηαίυΓαΙ όηάρο’. Μιλήστε στους ψαράδες και προ¬ 
χωρήστε δεξιά στο 
βηίε ηοβ) Μιλή¬ 
στε στον ΜηγΚο και 
πάρτε το κρεμμύδι. 
Προχωρήστε νότια 
στο ΤίΓβίΙγ ίΓθβ'. Κάνετε 
κλικ σε μία πυγολαμπίδα 
στην τύχη και θα ανάψει 
η πρώτη πυγολαμπίδα. 
Κάνετε κλικ στην πρώτη 
πυγολαμπίδα και θα ανά¬ 
ψει η δεύτερη. Κάντε κλικ 
στις πρώτη πυγολαμπίδα 
,. ; και μετά στην δεύτερη 
και θα ανάψει η τρίτή. Συνεχίστε έτσι μέχρι να βρείτε 

την σειρά των ε¬ 
πτά χρωμάτων 
την οποία είναι κα¬ 
λό να σημειώσετε 
σε ένα χαρτί. Επι- 
στρέψτε βόρεια 
και μπείτε στην 
σπηλιά. Ξυπνήστε 
τον ποντικό και κά¬ 
νετε κλικ επάνω 
του το μπουκάλι με 
το δνναπιρδηαΚβ 
ροίίοη. Κάνοντας 
κλικ στα δόντια 
του γιγαντιαίου 
κρανίου με την σει¬ 
ρά των χρωμάτων 
που βρήκατε στις 
πυγολαμπί¬ 
δες ανοίγετε το στόμα του. Ανοίξτε το σε¬ 
ντούκι με το δοβίθίοη’δ Κογ και πάρτε το 
αΙοίΐθΓηίδί’δ ηηαςηβί και το τυρί.Δώστε το τυρί στου< 
ψαράδες στο 'ηαίυΓβΙ όηάρβ’. Στο 'ννθθά ραίοίι’ ελευ¬ 
θερώστε τον Μ3 γΚο δίνοντας στο σαρκοβόρο φυτό 
το ρΐ3ηί ίοοά. Στο 'άοοΚ’ θα βρείτε την βυθισμένη 
βάρκα. Πάρτε την άγκυρα με μετατρέψτε την σε 
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Πηγαίνετε 

στο 'ίθίτγ’. Μιλήστε στον δράκο. Τα τέσσερα γράμ¬ 
ματα θα τα βρήτε στο 'ςυίσΚδαπά άορ’, στο Τιοί 
δϋΙράυΓ δρπης’, στο 'ίίΓθίΙγ ϊγθθ’ και στο 'ουίδίάΘ 
Ζαηίάία’δ ΙαάοΓαίοΓγ’. Δώστε τα γράμματα στο δράκο 
για να τελειώσει το πρώτο μέρος του παιχνιδιού. 

2 . ΜΟΠΝΙΝΘΜΙ03Τ νΑΙΙΕΥ. 

Στο 'ηπθαάοννλ Πάρτε το γράμμα που πέφτει από 
τον ουρανό. Μαζέψτε τα δύο οΓβίη είβΙΚ. Ψάχνοντας 
την θημωνιά θα βρήτε ένα μπουκάλι. Πηγαίνετε νό¬ 
τια έξω από το 'ίαπηίιουδβ’χ Δώστε το γράμμα στον 
αγρότη. Σας αποκαλύπτει την συνταγή για την μου¬ 
στάρδα. Πάρτε 
το μπουκάλι με 
το ξύδι και τό 
δοχείο του νε¬ 
ρού της σαύ¬ 
ρας. Προχω¬ 
ρήστε αριστερά 
στο 'νναίθΓ ννίΐθβΓ. 

Ξεμπλοκάρετε το 
ραβδί από τον 
τροχό και ανοίξ- 
τε την βάνα. Προ¬ 
χωρήστε δύο οθό¬ 
νες δεξιά στο 
■ςαΓάθπ^, Πάρτε το 
άίοΗβιτιίδΐ’δ 
ιτΐ39ηθί. Σηκώστε 
την προβοσκίδα 
του ελέφαντα για 
να ποτίσετε το χω¬ 
ράφι. Πάρτε τα 
Ιβίίυοθδ και τα 
Γβάίδάβδ που 
φύτρωσαν. Πηγαί¬ 
νετε στο 

'πίθβάονν’. Μιλήστε 
με το φάντασμα 
και κλείστε το στο 
μπουκάλι. Στο 
'ςθΓάβη’ κάνοντας 
κλικ το μπουκάλι 
με το φάντασμα 
στο σκιάχτρο το 
φάντασμα αποκτά 

υλικό σώμα, κξω από το 'ίβπτιΙ'ίουδβ’ ο αγρότης 
εγκαταλείπει την θέση του για να κυνηγήσει 
το σκιάχτρο. Στο “ΓΠβΒάονν’ γεμίστε το μπου¬ 
κάλι γάλα από το πρόβατο, κξω από το ’ίθππίηουδθ’ 
ανοίξτε την καταπακτή για να μπήτε στο “οθΙΙηγ’. 
Πάρτε το ψαλίδι και τα πέταλα. Βάλτε το γάλα στην 
οάββδθ ιηβέΝηβ και τραβήξτε τον μοχλό για να κα¬ 
τασκευάσετε τυρί. Στο 'ννβΐθΓ ννάθθΓ κάνοντας κλικ 
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μαγνήτη. Τοποθετήστε το 9Γ3ίπ δίβΙΚ στην γροθιά- 
πρέσσα. Κάνετε κλικ το δοχείο του νερού στην 
πρέσσα για να πάρετε το 9 Γουηά ξ}Γ3ίη το οποίο ρί¬ 
χνετε στο καζάνι. Τοποθετήστε το Γβάίδίι στην 
πρέσσα. Κάνετε κλικ το δοχείο του νερού στην 
πρέσσα για να πάρετε το τριμμένο Γ3άίδά. Προσθέ¬ 
τοντας στο δοχείο ξύδι κατασκευάζετε μουστάρδα 
την οποία ρίχνετε στο καζάνι. Ρίχνοντας στο καζάνι 
το τυρί και το ΙβΙΐυοβ έχετε έτοιμο το σάντουιτς 
ροΐίοπ. Γεμίζοντας το μπουκάλι με το ροίίοπ και 
κάνοντας το κλικ επάνω σας φτιάχνετε το 
σάντουιτς. Επαναλάβετε την διαδικασία για 

φτιάξετε 
δεύτερο σά¬ 
ντουιτς. 

Στο 

, ί^^ηηI^ουδ8 , 
δώστε και 
ξαναπάρτε 
το δοχείο 
νερού στην 
σαύρα. Μα¬ 
ζέψτε τα 

ΓθρίίΙβ Ϊ63Γδ 
στο μπουκά¬ 
λι. Στο 

'ππθβάονν’ 
κουρέψτε το 
πρόβατο με 
το ψαλίδι και 
πάρτε το μαλλί. 
Προχωρήστε 
μία οθόνη δεξιά 
έξω από το 
'οϋγ 93ϊβ’· Δί¬ 
νοντας το 
σάντουιτς 
στους φρου¬ 
ρούς αυτοί ε¬ 
γκαταλείπουν 
την θέση τους 
ώστε μπορείτε 
να περάσετε 
την πύλη. Μέ¬ 
σα από το 'οίΐγ 
93ΐθ' πάρτε το 

ραβδί από το στόμα του ιππόκαμπου. Περάστε από 
την πόρτα βόρεια για να μπήτε στο 'δίοΓβ’. Κοι¬ 
τάξτε τον χάρτη στον τοίχο. Από την πόρτα 
πάνω αριστερά βγαίνετε στο 'βΙΙθυ’. Για νά 
ανοίξετε την πόρτα του πανδοχείου κά¬ 
ντε κλικ στα πλήκτρα αριστερά της 
πόρτας με την σειρά των χρωμάτων 
που βρήκατε στις πυγολαμπίδες. 
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Στο 'άαιηΚ άΓαςοη ίηη’ πάρτε το ποτήρι από το 
τραπέζι και γεμίστε το μπύρα από το βαρέλι δε¬ 
ξιά. Πάρτε το ί3ίίγ από το βαρέλι αριστερά. Ανε¬ 
βείτε στο αναλόγιο για να απαγγείλετε το ποιήμα 
σας. Βγήτε και ξαναμπήτε στο πανδοχείο. Οι πει¬ 
ρατές έχουν στήσει καυγά για λογοτεχνικά θέμα¬ 
τα. Σπρώχνοντας το πειρατή με την κόκκινη φα- 
νέλλα θα χάσει ένα χρυσό δόντι. Για να πάρετε 
το χρυσό δόντι μετατρέψτε το σε μολυβένιο με 
το δΙοΐΊθΓπίδί’δ ιτιαςπθί και στο ίπνβπίοΓγ ξαναμε- 
τατρέψτε το σε χρυσό. Στο 'ννβίβΓ ννΙαββΙ’ τοποθε¬ 
τώντας το δόντι στην πρέσσα το μετατρέπετε σε 
χρυσό νόμισμα. Ξαναπεράστε την πύλη του 
φρουρίου. Προχωρήστε δεξιά στο 'δίΓββί’. Πάρτε την 
σελίδα και προσθέστε την στο δρβΙΙόοοΚ. Πάρτε το 
μπουκάλι, το οΓαηρβ ρββΙ και το ννΓ3ρρβι\ Τραβώ¬ 
ντας με τον μαγνήτη το αντικείμενο που γυαλίζει 
στην θάλασσα παίρνετε το κλειδί. Ακολουθήστε το 
μονοπάτι πάνω αριστέρά. Στο 'ηοΓηβ’ πάρτε την λά¬ 
σπη από το έδαφος κοντά στο άγαλμα του λα¬ 
γού. Τοποθετήστε την λάσπη (ή το ί3ίίγ) στο 
πόδι του αγάλματος για να 
φτιάξετε το πιυά ίοοίρπηί. 

Προχωρήστε δεξιά και χρησι¬ 
μοποιήστε το ραβδί στο σκοι¬ 
νί για να περάσετε το χάσμα. 

Στο 'αΙΐαΓ οί άουόί’ γεμίζο¬ 
ντας το δοχείο με το ίβίίγ (ή 
την μπύρα) και προσθέτο¬ 
ντας ξύδι φτειάγνετε το 
δννββί & δουΓ δβυοθ που το 
ρίχνετε στο καζάνι. Προ¬ 
σθέστε στο καζάνι το 
πέταλο με τα κοίλα 
προς τα πάνω, το 
πιυά ίοοίρπηί και 
το ΓθρίϊΙθ ίβ3Γδ 
για να φτιά¬ 


ξετε το δοβρίίο ροίϊοπ. ΓεμΠ~ 
στε τα δύο μπουκάλια με το 
ροίίοπ και τοποθετήστε τα 
στο 3Ι13Γ για να ενεργοποιη¬ 
θούν. Επιστρέψτε στο 
'δίΓββί’ και δώστε στον δε¬ 
σμοφύλακα το δοβρίίο ροίίοπ 
για να μπορέσετε να μπείτε 
στο , ί3ΐΤ. Προσπαθώντας να 
ξεκλειδώσετε με το κλειδί 
την πόρτα του κελλιού του 
Μ3γΚο ο δεσμοφύλακας θα 
σας φυλακίσει. Προσπαθώ 
ντας να τραβήξετε το 
κλειδί με τον μαγνήτη ο 
δεσμοφύλακας θα πετάξει 
το κλειδί από το παράθυ¬ 
ρο στην θάλασσα. Κάνοντας κλικ στο χαλί που 
βρίσκεται στο βάθος του κελλιού τραβάτε μία 
κλωστή και με τον γάντζο που σας δίνει ο ΜβγΚο 
φτιάχνετε πετονιά που πετώντας την από το παρά¬ 
θυρο ψαρεύετε το κλειδί. Ανοίξτε με το κλειδί το 
κελλί σας και το κελλί του Μβι-Κο. Βγαίνοντας έ¬ 
ξω από το <|3ΪΤ^ και ακολουθώντας το κάτω δεξιά 
μονοπάτι φτάνετε στο '^ΡϊάΓί’. Δώστε το δοβρίίο 
ροίίοπ στον καπετάνιο και μιλήστε του. Ζητά εισιτή¬ 
ριο για να αφήσει να επιβιβάστηκε στο πλοίο.Στο 
'3ΐί3Γ οί άουόί’ ανανεώστε το δοβρίίο ροίίοπ. Στο 
'δίοΓθ’ δώστε το δοβρίίο ροίίοπ στον καταστηματάρ¬ 
χη. Ζητά τρία χρυσά νομίσματα για το εισιτήριο. 
Φτιάξτε τα άλλα δύο χρυσά νομίσματα από τα χρυσά 
δόντια του πειρατή ακολουθώντας την γνωστή δια¬ 
δικασία αγοράστε το εισιτήριο και επιβιβαστείτε στο. 
πλοίο. Και μια διευκρίνηση. Γ ια να χάσει δόντι ο πει¬ 
ρατής πρέπει να έχετε δώσει ήδη το νόμισμα που 
φτιάξατε. Στο πλοίο αν κάνετε κλικ στην πυξίδα 
στο κέντρο του τιμονιού θα αποβιβασθήτε στο 
























ηηυδίβΓοΙ ίδίβηά. Προχωρώντας μία οθόνη νότια σας 
συλλαμβάνουν οι κανίβαλοι. Μόλις βρεθήτε μέσα 
στο καζάνι δώστε γρήγορα το σάντουιτς στο αρχη¬ 
γό των κανιβάλων για να μπορέσετε να δραπετεύσε¬ 
τε. Ξαναεπιβιβαστήστε στο πλοίο και κρύψτε τον μα¬ 
γνήτη στην κουλούρα του σχοινιού δίπλα στο τιμόνι. 
Ο μαγνήτης αποπροσανατολίζει την πυξίδα και απο- 
» βιβάζεσθε στην Ν/οΙοαπία. 

3. νΟΙΟΑΝΙΑ 

Η Ν/οΙοαπία είναι ένα ηφαιστειογενές νησί που οι ο- 
, θόνες του είναι κυκλικά διατεταγμένες. Αποφύγε¬ 
τε να περπατήσετε πάνω στην λάβα και όσο αντέ¬ 
χει το ίηνβηίοΓγ μαζέψτε τα δίβιΐίδίιβδ, τα δαπά 
άοΙΙαΓδ και τα δββδίιβΙΙδ. Προχωρήστε αριστερά. 
Πάρτε το ραβδί και το άβανγ γοοΚ. Προχωρήστε δύο 
οθόνες αριστερά. Μιλήστε στον άνθρωπο που δια¬ 
βάζει εφημερίδα, δώστε του τα δύο δίβΓίίδίιβδ για να 
πάρετε το ΙββίίιβΓ ίοΙίο και αγνοήστε τον στην συνέ¬ 
χεια. Προχωρήστε δύο οθόνες βόρεια και πέντε δε¬ 
ξιά. Μιλήστε στον άνθρωπο στον πάγκο και αγνοή¬ 
στε τον στην συνέχεια. Προχωρήστε δύο οθόνες 
δεξιά δύο νότια και μία αριστερά. Πάρτε το μπουκάλι 
και το ίιββνγ γοοΚ. Μιλήστε στον άνθρωπο πού κάθε¬ 
το τραπέζι, πάρτε την πέννα-φτερό που σας δί- 
ΙΓαι αγνοήστε τον στην συνέχεια. Προχωρώντας 
οθόνες αριστερά κάνατε τον πλήρη κύκλο και 
Βρίσκεσθε στην αρχική οθόνη. Γεμίστε το μπουκάλι 
καυτό αέρα από το ίιοί βίΓ νβηί και αδειάστε το στο 
^καζάνι. Ρίξτε στο καζάνι το φτερό και το ΙββίίιβΓ 
ίοΙίο και έχετε έτοιμο το βίΓδίιοβ ροίίοη. Γεμίζοντας 


το μπουκάλι με το ροίίοη 
και κάνοντας το κλικ ε¬ 
πάνω σας αποκτάτε τα 
ΒίΓδάοΘδ με τα οποία 
μπορείτε να περάσετε 
με ασφάλεια πάνω από 
τη λάβα. 

Αν κάνετε κλικ στο ίιοί 
3ΙΓ νβηί, δεν φοράτε τα 
3ΐΓδάοθδ και κρατάτε τα 
δύο ίΐθ3νγ ΓΟΟΚδ 
μέσω ενός τού¬ 
νελ θα μεταφερ- 
θήτε στο κέντρο της 
γής. Πάρτε το 
Ιυιτιρ οί Ιθ3ά. Πάρτε 
το ίιββνγ γοοΚ και 
τοποθετήστε το 
στο νβηί. (Τον μι¬ 
κρό κρατήρα). Προ¬ 
χωρήστε μία οθόνη 
αριστερά. Πάρτε το 
μπουκάλι. Τοποθετή- 
στε το ίιββνγ γοοΚ 
στο νβηί. Επιστρέψτε δεξιά και από την πράσινη 
γέφυρα προχωρήστε πάνω δεξιά. Πάρτε το ρα¬ 
βδί, το Ιιββνγ γοοΚ και το Ιυιπρ οί Ιβ3ά. Κάνοντας 
κλικ στους φοίνικες παίρνετε το ΟΓγδίβΙΙ ίυζζ. 
Προχωρήστε μία οθόνη βόρεια. Πάρτε το ίιββνγ 
γοοΚ και τοποθετήστε το στο νβηί. Πάρτε το 
Ιυητιρ οί Ιββά. Στο ίηνβηίοΓγ μετατρέψτε την μολυβέ- 
νια καρδιά σε χρυσή με το βΙοΓιβητιϊδί’β πιβρηβί. Πε- 
τάξτε δύο φορές το ραβδί στον δεινόσαυρο. Μόλις 
ο πίδακας αλλάξει κάνοντας κλικ επάνω του παίρνε¬ 
τε τα Ιβάάγόβ3Γ βγβδ. Ρίξτε στο καζάνι το 
ίβάάγόββΓ βγβδ, το ΟΓγδίβΙΙ ίυζζ και την χρυσή καρ¬ 
διά. Γ εμίστε το μπουκάλι με το ροίίοη και κάντε 
το κλικ επάνω σας για να φτιάξετε το αρκουδά¬ 
κι. Επιστρέψτε στην προηγούμενη οθόνη και κάντε 
κλικ δύο φορές στον τυραννόσαυρο. Μετά το 
ίηίβΓβοίίνβ πηγαίνετε στην οθόνη με τον τρικεράτω- 
πα και κάντε κλικ το κόκκινο πανί στον τρικεράτω- 
πα. Από την πόρτα που άνοιξε μπαίνετε στο 
οίιβπηρβΓ οί 3ηοίιθΓδ. Μετά το ίηίβΓβοίίνβ πάρτε την 
σελίδα και προθέστε την στο δρβΙΙόοοΚ, πάρτε το * 
βηοίιοΓ δίοηβ και τοποθετήστε το ίιββνγ γοοΚ στο 
νβηί. Επιστέψτε στην προηγούμενη οθόνη και ανε- 
βήτε στο κεντρικό κρατήρα. 

4. \Λ/ΗΕΕΙ ΟΡ ΡΑΤΕ. 

Στο 'ρβίπίίβά ίοΓβδί’. Κάνοντας κλικ στο α· 
ποτύπωμα που δημιουργήθηκε από την 
πτώση σας θα βρήτε ένα μπουκάλι. 

Πάρτε το κουκουνάρι από το έδαφος. 

Προχωρήστε αριστερά στο 'όπάρβ’. 
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τε τα 

οαηηοβαΙΙδ από το πάτωμα 
και το μπυκάλι από το ράφι 
στον τοίχο. Κάνοντας κλικ 
στα βαλσαμωμένο κεφάλι αρι¬ 
στερά παίρνετε το ιτιυδΚ. Στο 
ίνηβηίοΓγ μετατρέψτε τις 
οαηηοηόαΙΙδ σε χρυσές με το 
θΐοάβηηίδί’δ ΠΊβρηΘί. Βγήτε έ¬ 
ξω και δώστε στον άνδρα με 
το παιδάκι μία χρυσή μπάλλα 
για να μπορέσετε να πάρετε 
το ΙοΙΙίρορ από το παιδάκι. 
Ρίξτε στο καζάνι το 
δηοννόαΙΙ, το ΙοΙΙίρορ, το 
ηηυδΚ και το ίβαίίΐθΓ άυδί και 
γεμίστε το μπουκάλι με το 
αόοιηίηαίοΐθ δηοννιτιαη . 
ροίίοη. Προχωρήστε μία οθόνη νότια. Κάνοντας 
κλικ το ροίίοη επάνω σας μεταμορφώνεσθε σε Υβίί. 
Πηγαίνετε στο ΤιυηΙβΓ’δ Ιοάςβ' και μιλήστε στους κυ¬ 
νηγούς. Ο Υθίί που εμφανίζεται σας απαγάγει στο 
'γβίί’δ ραά’. Πάρτε την οοίοςηθ από τον πάγκο, 


το οαηάγ, τα ίβαίίιβΓδ κάτω δεξιά στην οθόνη και το 
μπουκάλι από το ράφι στον τοίχο. Βγήτε έξω στο 
Ίοθ οβνβιτΓ και πάρτε από το έδαφος τα τρία ίοίοΙβ. 
Ρίξτε στο καζάνι την οοίορηο, το ίοίοΙβ, το οαηάγ και 
το ίθβίίΐθΓ και γεμίστε το μπουκάλι με το ροίίοη. Κά¬ 
νοντας κλικ το ίοίοΙβ στην πλαγιά του πάγου ο Υθίί 
σας εμποδίζει να δραπετεύσετε. Βγείτε πάλι 
έξω, περιμένετε να έλθουν οι κυνηγοί και 
κάνοντας κλικ το ροίίοη επάνω τους μεταμορ¬ 
φώνονται σε Υθίί. Τώρα μπορείτε να δραπετεύσε¬ 
τε ελεύθερα και ακολουθώντας το μονοπάτι φτά¬ 
νετε στο 'δΐηεΙΙ οαόίη’. Μπήτε στην πιγδίίο’δ οβόίη 
και διαβάστε την πινακίδα. Εδώ με τα συστατικά που 
υπάρχουν στο ντουλάπι πρέπει να φτιάξετε τα εξής 


Από το κάτω δεξιά μέρος της οθόνης πάρτε το 
ίννίρδ. Από τον χορταριασμένο βράχο πάνω δε¬ 
ξιά πάρτε πρώτα τα δύο πιοδδθδ και μετά το 
ΓοΙΙίηρ δίοηο. Κάνοντας κλικ στο χίονι πάνω αρι¬ 
στερά παίρνετε το δηοννόαΙΙ. Κάνοντας κλικ στον 
πυργίσκο βρίσκετε το καρύδι. Επιστρέψτε στην 
προηγούμενη οθόνη. Τοπο¬ 
θετήστε τα Ιννίςδ στον μαύ¬ 
ρο βράχο (ίΐίηί). Κάνετε κλικ 
το ΓοΙΙίηρ δίοπε στο ίΐίηί και 
πάρτε το οίιβΓοοαΙ. Επι- 
στρέψτε στο 'όπάρβ’ και 
ρίξτε στο καζάνι το 
οίΐθΓοοαΙ, το δηοννόαΙΙ και το 
ΠΊΟδδ. Γεμίστε το μπουκάλι με 
το ροίίοη και κάντε το κλικ 
στον ιππότη για να ελευθε- 
ρωθή ο δρόμος προς τα αρι¬ 
στερά. Προχωρήστε αριστε¬ 
ρά στο 'ς|Γ3δδγ ιτίθβάονν’. 

Από την βελανιδιά δίπλα 
στο άγαλμα πάρτε το βελανί¬ 
δι. Γυαλίστε το άγαλμα με το 
βΙοίΐθΠΊίδί’δ ΓΠ3ς)ηΘί. Στο κουτί 
που εμφανίζεται βρίσκετε το τύμπανο και το ] 3 θΚ. 
Παγιδέψτε το πόδι με το ]3οΚ. Στο 'ρθίιϊίίβά ίοΓβδί’ 
τοποθετώντας το τύμπανο στον κομμένο κορμό δί¬ 
πλα από τα πετρωμένα δένδρα ελευθερώνεται ο 
δρόμος προς τα δεξιά. Στο Ίγ3πί δίβίίοη’ μιλήστε 
στον σκίουρο και δώστε του το κουκουνάρι, το καρύ¬ 
δι και το βελανίδι για να φύγει. Τοποθετήστε το 
ΓοΙΙίης δίοηο στον τροχό και ανεβείτε στο βαγο- 
νέττο. Στο βουνό πάρτε την σκούπα και το 
ίβ3ίίιβΓ άυδί έξω από τον σταθμό του τε¬ 
λεφερίκ. Κάνετε κλικ στο χιόνι δεξιά για 
να πάρετε το δηοννόβΙΙ. Μπείτε στο κα¬ 
ταφύγιο δεξιά ('ίιυηίθΓ’δ Ιοάρβ’). Πάρ- 






















ροΐϊοηδ: 11γίπ9 δίιοβδ, δβηάννίοΙι, δοβρίίο, βΡοηηίηβόΙθ 
δννοηιβη, ίθάάγόθβΓ, δννβιηρδηβΚθ. Για κάθε ροίίοη- 
χρώμα που φτιάχνετε γεμίστε ένα μπουκάλι και δοκι¬ 
μάστε το στο στα φυαλίδια της ΓβίηΡονν ιπαοΡίηβ. Αν 
το χρώμα είναι στην σωστή του θέση ακούγεται ένας 
χαρακτηριστικός ήχος, αλλιώς ξαναπάρτε το ροίίοπ 
στο μπουκάλι και δοκιμάστε σε άλλο φυαλίδιο. Το έ- 
βδομο.ροίίοη είναι το ίπάίρο ροίίοπ και φτιάχνεται με 
θΓϊΐθίίιγδί και ΡΙυθΡθΓΓγ. Εφ’ όσον όλα γίνουν σωστά 
εμφανίζεται το ουράνιο τόξο. Βγείτε έξω στο 'δπιαΙΙ 
οαόίη’ και πάρτε από την δεξιά γωνία της στέγης το 
ίοίοΙθ. Κάντε κλικ το ίοίοΐθ στην στέγη. Μετά το 
ίηίθΓαοίίνβ ακολουθώντας το Υαίηόονν Ρηά9β’ φθά¬ 
νετε στα 'ννίΐθθΙδ οί ίβίθ’. Κάνοντας κλικ στον 
προβολέα στην στέγη με το αίοίιβιτιίδί’δ η^ηθί 
μπορείτε να περάσετε την πόρτα. Ακολουθώντας 
το μονοπάτι δεξιά φθάνετε στο 'ίηνθΓίοά ίοννβΓδ 
οί Αποί’. Μιλάμε για τον δυσκολότερο γρίφο του 
παιχνιδιού και σίγουρα τον πιο δύσκολο και α¬ 
νούσιο. Μα γιατί η \Λ/βδίννοοά το έκανε αυτό; Εκεί 
που πήγαινε μια χαρά και είχε φτιάξει ένα πολύ ευ¬ 
χάριστο παιχνίδι μας πετάει έναν παντελώς γελοίο 
και ηλίθιο γρίφο θυμίζοντας ξαφνικά κάποιες “εξυ¬ 
πνάδες” της 8ιθγγ3, κάτι σαν τις γελοίες παροι¬ 
μίες του Οοηηυθδίδ οί ίίιβ ίοπ 9 όονν. Και να σας πω 
και κάτι άλλο; Το Ηβηά οί Ρβίθ θα ήταν σίγουρα πο¬ 
λύ καλύτερο αν δεν υπήρχε αυτός ο συγκεκριμέ¬ 
νος γρίφος, οι ίηνβΓίθά Ιονι/θΓδ οί Αποί. Ομως δυστυ¬ 
χώς υπάρχει και έτσι θα πρέπει να σας δώσω τη λύ¬ 
ση του. Εχουμε λοιπόν και λέμε. Αν με [1] συμβο- 

ί λίσουμε την αρχική στοίβα, με [2] την βοηθητική 
στοίβα και με [3] την τελική στοίβα, το πρόβλημα 
των δίσκων του ίίθηοί έχει την ακόλουθη λύση: 1 -3, 
1-2, 3-2, 1-3, 2-1, 2-3, 1-3, 1-2, 3-2, 3-1, 2-1, 3-2, 1-3, 

1 -2, 3-2, 1 -3, 2-1, 2-3, 1 -3, 2-1, 3-2, 3-1, 2-1, 2-3, 
1-3, 1-2, 3-2, 1-3, 2-1, 2-3, 1-3. Τοποθετώντας 
τους δίσκους στις τελικές τους θέσεις κάθε φορά α¬ 
νοίγει το στόμα των αγαλμάτων και βρίσκουμε το 
ραβδί και το γρανάζι. Πηγαίνετε στην προηγούμε¬ 
νη οθόνη και ακολουθήστε την αριστερή διαδρομή. 
Τοποθετήστε το γρανάζι στον άξονα στο αριστερό 
μέρος της οθόνης και σπρώξτε το με το ραβδί. Μό¬ 
λις αποκτήσετε τον έλεγχο του παιχνιδιού κάνετε 
κλικ μία φορά κάπου ανάμεσα στα δύο σπασμένα 
κομμάτια του ραβδιού και δύο φορές στο χέρι για 
να τελειώσει το παιχνίδι. Ορίστε, πάει και αυτό. 
Εμείς εκτελέσαμε το χρέος μας και τρέχουμε να 
προλάβουμε τις ομίχλες που θα μας οδηγή¬ 
σουν πίσω στο σκοτεινό κόσμο του 
ΒανβηΙοίΙ. Τι δεν τελειώσαμε; Μα τα χίλια 
ννγνθΓΠδ το ξέχασα εντελώς! Τον προηγούμενο 
μήνα σας είχαμε δώσει το πρώτο μέρος της λύ¬ 
σης του πολύ καλού Ιηηοοθπί υηίίΙ Οδυρίιί. Αρα 
αυτό το μήνα πρέπει να σας δώσουμε και το υπόλοι¬ 
πο. Αντε λοιπόν να τελειώνουμε ... 



ΙΝΝΟΟΕΝΤ ϋΝΤΙί ΟΑυΟΗΤ 

Μέρος Δεύτερο 

Επιστρέψτε στο Ββάδίάβ και πηγαίνετε στην αποβά¬ 
θρα. Μετά το ίηΙθΓβοίίνβ θα μεταφερθήτε στον ζω¬ 
ολογικό κήπο. Εξουδετερώστε το τέρας με το άρω¬ 
μα. Σηκώστε το σανό και την μεταλλική σχάρα. 
Πάρτε την κλιματσίδα και χρησιμοποιήστε την στην 
καταπακτή. Πάρτε το ραβδί από το έδαφος. Πάρτε 
την άλλη κλιματσίδα και προσαρμόστε την στο ρα¬ 
βδί. Σημαδέψτε με το τόξο την οροφή. Χρησιμο¬ 
ποιήστε την κλιματσίδα για να περάσετε το 
χάσμα. Ταϊστε το σαρκοβόρο φυτό με το ίιοί- 
άθ9· Στην φωλιά του ΙοίιουΙβ αλλάξτε το αυγό με το 
3ΐΙίβη 699· Επιστρέψτε ακολουθώντας την αντί¬ 
στροφη διαδρομή. Κατεβαίνοντας στην καταπα¬ 
κτή θα βρεθήτε στις υπόγειες σήραγγες. Χρησι¬ 
μοποιώντας το όΐυβρπηί δύο φορές θα βρεθήτε 
στο ύψος του θησαυροφυλάκιου της τράπεζας. 

Τοποθετήστε το μανιτάρι στην εσοχή και χρησι¬ 
μοποιήστε το βάζο με την μύγα. Μετά την έκρη¬ 
ξη μπήτε στο θησαυροφυλάκιο. Χρησιμοποιήστε 
το αλεύρι για να εντοπίσετε τις αόρατες ακτίνες 
και πάρτε τα ομόλογα που βρίσκονται πάνω στο 
χρηματοκιβώτιο αριστερά. Βγήτε στην σήραγγα 
προχωρήστε τρεις οθόνες δεξιά και από το τού¬ 
νελ θα βρεθήτε στο χώρο επιβάσης του Εβδί 
Ει-υχ. Πηγαίνετε στον αρχιγκάνκστερ, (ή τον ενε- 
χυροδανειστή) παραδώστε του το αυγό, το γλυ¬ 
πτό και το ομόλογο και θα βρεθήτε στην φυλακή. 
Στην απελπισία σας καθίστε στο κρεβάτι και σαν α¬ 
πό μηχανής θεός θα πέσει στο κελλί σας το άθνίοθ. 
Χρησιμοποιήστε το άθνίοθ και προχωρήστε μέσα α¬ 
πό την τρύπα που άνοιξε στον τοίχο. Μιλήστε στον 
κρατούμενο (Νβπτη Ν’ρβΙππ), σηκώστε το χαλί στο κέ¬ 
ντρο του κελλιού, σηκώστε την μεταλλική σχάρα και 
μπήτε στην καταπακτή που άνοιξε. Αφού περά¬ 
στε τον εύκολο αλλά εκνευριστικό (επειδή δεν 
αποκρίνεται πάντα σωστά το ηηουδθ) λαβύρινθο θα 
βρεθείτε σε μία έρημη περιοχή έξω από την φυλακή. 
Χρησιμοποιώντας πάλι το άθνίοβ, μετατρέπεται σε 
σκάφος διαφυγής που σας μεταφέρει σε ένα ομο¬ 
σπονδιακό διαστημόπλοιο. Μιλήστε στον ομοσπον¬ 
διακό πράκτορα. Θα σας αναθέσει να κλέψετε το ό¬ 
πλο ΤΓ3Πδ3ίΓοη από τον πλανήτη δάιτιυΙ που κυβερ¬ 
νά ο δικτάτορας Ρ’Ρβυϋ'Ρ’Ραυ. (Ουφ όνομα και αυ¬ 
τό! Χάθηκε να τον έλεγαν Ρ3ραάοο όπως τον αξέ¬ 
χαστο δικτάτορα της Αϊτής?) 

2. ΣΤΟΝ ΚΡΟΥΑΖΙΕΡΟΠΛΟΙΟ ΠΡΟΣ ΤΟΝ 
ΠΛΑΝΗΤΗ 3ΗΜυΐ_. 

Στην καμπίνα σας, πάρτε το βιβλίο από 
το κρεβάτι και τα λουλούδια από την σι¬ 
φονιέρα. Προχωρήστε αριστερά. Μι¬ 
λήστε στην γηραιό κυρία και δώστε 
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τα άνθη στο ερωτευμένο ζευγάρι. Από 
την τσέπη του άνδρα κλέψτε το πορ¬ 
τοφόλι. Μέσα στο πορτοφόλι θα βρήτε 
ένα διαβατήριο και μία πιστωτική κάρ¬ 
τα. Καλό είναι να θυμάστε το όνομα 
που είναι γραμμένο στο διαβατήριο. 
Προχωρήστε στο μπαρ. Μιλήστε στον 
Ν3γπγι και στον μπάρμαν. Δώστε την πι¬ 
στωτική κάρτα στον μπάρμαν και δείξ¬ 
τε του το διαβατήριο για να παραγγεί- 
λετε ένα μπουκάλι ποτό. Αφού 
κατεβάσετε μονορούφι το 
μπουκάλι θα πέσετε ξερός από 
το μεθύσι και θα ξυπνήσε¬ 
τε.. 


3. ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ 3ΗΜυΐ. 

Μιλήστε στον τελωνειακό υ¬ 
πάλληλο και δώστε το όνομα 
που γράφει το διαβατήριο. 

Πέστε στον Νβπτι να απασχο- 
λήση την γηραιά κυρία για να 
μπορέσετε να κλέψετε την 
γούνα από τις αποσκευές της. 

Στείλτε τον Νβγπί στο μπάρ 
και προχωρήστε αριστερά. 

Μπήτε στο κατάστημα από 
την πρώτη δεξιά πόρτα. Κλέψ¬ 
τε ένα κατσαβίδι. Ρωτώντας 
τον καταστηματάρχη αν έχει να 
σας δώσει τίποτε δωρεάν σας δίνει ένα κουτί. Στο 
ίηνβπΐοΓγ ανοίγοντας το κουτί με το κατσαβίδι και 
τοποθετώντας την γούνα στον μηχανισμό κατασκευ¬ 
άζετε ένα μηχανικό ποντίκι. Ρωτώντας τον καταστη¬ 
ματάρχη αν έχει τίποτε που θα σας βοηθήσει κατά 
του δικτάτορα σας δίνει το βιβλίο εθιμοτυπίας 
του παλατιού. Διαβάζοντας το βιβλίο μαθαίνετε 
μερικά χρήσιμα ίίρε και το σύνθημα για την είσοδο 
στο παλάτι. Μπήτε στο μπάρ από την πρώτη αρι¬ 
στερά πόρτα. Μιλήστε στο τεχνικό μέχρι να σας 
δώσει το ραβασάκι. Ακολουθώντας την δεξιά διακλά¬ 
δωση του δρόμου φθάνετε στο παλάτι. Πέστε το 
σύνθημα στους φρουρούς στην είσοδο. Προχωρή¬ 
στε στο αριστερό μπλοκ κτιρίων. Αποσπάστε την 
προσοχή του σκύλου με το μηχανικό ποντίκι. Ανεβαί¬ 
νοντας από την πέργκολα στό παράθυρο θα βρεθή- 
τε στην κρεβατοκάμαρα της κόρης του δικτάτορα 
ΡυΙΙτίθ. Μιλήστε στην ΒυίΝθ και εκφράστε τον 
θαυμασμό σας για την ομορφιά της. Αφού 
της πείτε όσα κομπλιμέντα μπορείτε μιλή¬ 
στε της για το ραβασάκι το οποίο και σκί¬ 
ζετε. Επιστρέψτε στο μπάρ και μιλήστε 
στον τεχνικό. Αφού πάρετε τα κλει¬ 
διά του εργαστηρίου πέστε στον 


Ν3πτι να βρει μία στρατιωτική στολή. Μόλις επιστρέ¬ 
φει ο Ν3ΓΓΠ μιλήστε του και εξηγήστε του το σχέδιο 
σας. 

Μετά το ίηΐΘΓαοίίνβ θα βρεθήτε στις πύλες του ερ¬ 
γαστηρίου. Για να μπορέσετε να φορέσετε την 
στολή αλλάξτε το 

δίθίυε του παιχνιδιού. Μπείτε στα εργαστήρια όπου 
και συλλαμβάνεστε. Στην φυλακή παρατηρώντας το 
παράθυρο θα εμφανισθή ο Ν3γιτί. Μιλήστε στον 
Ν3γγπ. Από όλα τα σχέδια απόδρασης διαλέξτε εκεί¬ 
νο απαιτεί την βοήθεια της ΠυΐΓιϊβ. Γι' αυτό στείλτε 
της με τον Νβπτι ένα ερωτικό ποίημα επιλέγοντας 
πάντα τον πρώτο στίχο. Μετά το ϊηίβΓ3θΐίνβ μιλήστε 
στον αρχιβασανιστή και πηγαίνετε στο μπαρ. Μιλή¬ 
στε στην ΒυίΙιΙβδδ και ζητήστε της να σας προμη¬ 
θεύσει ένα ΪΓ3νβΙ νν3ΓΓ3Γΐί. 

Πηγαίνετε στο εργαστήριο από την αριστερή 
διακλάδωση του δρόμου. Ζητήστε από τον 
Ν3γγπ να βρη ένα κιβώτιο και πηγαίνετε στο 
δρβοθροΓί. Κολλήστε στο κιβώτιο το ίΓβνβΙ 
νν3ΓΓ3η{ κρυφθήτε μέσα στο κιβώτιο και μετά το 
ίπίβΓ3θίίνβ θα βρεθήτε μέσα στο διαστημόπλοιο. 
Προχωρώντας στον διάδρομο δεξιά μπαίνετε στο 
θδοθρβ ροά και μεταφέρεστε.. 






















4. ΣΤΟ 5ΚΥ0ΙΤΥ. 

Μετά το περιπετειώδες ίηΐΘΓβοϋνθ σπρώχνοντας το 
κιβώτιο πάνω δεξιά εμφανίζεται μία νέα είσοδος. Πε¬ 
ράστε από αυτή την είσοδο και πηδήξτε κάτω από 
την πλατφόρμα. Στην μέση της οθόνης δοκιμάζο¬ 
ντας να ανοίξετε το ρΐίπίά διαπιστώνετε ότι χρειάζε- 
σθε ράβε Κβγ. Ζητώντας βοήθεια από τον Νθιύπ (ίβΙΚ 
ίοοη στην πόρτα) θα σας φέρει ένα λοστό. (Εναλλα¬ 
κτικά μπορείτε αντί να μπείτε αμέσως σε αυτό το 
δωμάτιο να προχωρήσετε από την κάτω δεξιό πόρ¬ 
τα, δεξιά και θα βρήτε τον λοστό στο πάτωμα). 
Ανοίξτε με τον λοστό το κιβώτιο και πάρτε από το 
ρ* κιβώτιο ένα μπαλλόνι και την συσκευή ηλίου. Φου¬ 
σκώστε το μπαλλόνι με την συσκευή για να ξανα- 
βρεθήτε πάνω στην μεταλλική πλατφόρμα. Βγή- 
^ τε από το δωμάτιο και προχωρήστε δεξιά, πάλι 
■μ δεξιά και μετά αρι- 
^ στερά. 

Ρωτήστε την ΒυΙΝβ για 
όλα και ζητήστε της το 
Ρ333 Κβγ. Ανοίξτε το 
^ ρΐίηίή με το ρ353 Κογ 
και πάρτε τον κρύσταλ¬ 
λο. Πάρτε από το κιβώ¬ 
τιο ένα μπαλλόνι από το 
πάτωμα την συσκευή ηλί¬ 
ου και ανεβήτε στην 
πλατφόρμα κατά τα γνω¬ 
στά. Επιστρέψτε στο δω¬ 
μάτιο με την ΠυΙΜθ και 
τοποθετήστε τον κρύ¬ 
σταλλο στην κονσόλα. 

Ενεργοποιήστε την κον- 
^,σόλα και βγήτε και ξα- 

ναμπείτε στο δωμάτιο. Στοιχηματίστε με τον δι¬ 
κτάτορα ότι δεν δουλεύει ο κρύσταλλος. Επειδή δεν 
έχετε τι να στοιχηματίσετε ζητήστε από την Πυίάίθ 


γιατί έχουμε και να προλάβουμε την ομίχλη των 
12.00 για ΠβνβηΙοίί. Αμάν! Ενας λυκάνθρωπος 
έχει πάρει στο κυνήγι τον ΟβΓβίή και σίγουρα 

όχι για να παίξουν πασιέ- 
ντζα στα ννίηάοννβ! Σας α¬ 
φήνω λοιπόν να διαβάσε¬ 
τε και το υπόλοιπο περιο¬ 
δικό (ξέρω ότι το 
5ρβΙΙ3όορ είναι η πρώτη 
στήλη που διαβάζετε μό¬ 
λις πιάνετε το κάθε τεύ¬ 
χος στα χέρια σας, όπως 
κάνω εγώ με τα αθλητικά 
στην εφημερίδα) και 
μέχρι τον άλλο μή¬ 
να ... Αυ ΓθνΟΪΓ! 


να σας παντρευτεί. Ξαναμιλήστε στον δικτάτορα και 
αυτή την φορά στοιχηματίστε την προίκα που κατά 
τον νόμο οφείλει να σας δώση αφού η ΒυΙΝβ δέχτη¬ 
κε να σας παντρευτεί. Παρακολουθήστε το ίίηβίβ. 
Πάντως σίγουρα αυτός ο ϋβοΚ Τ. Ι_3άά είναι ψιλο-κα- 
θήκι (και μάλιστα άπλυτο!!!). Ικανοποιημένος κ. Κρο- 
ντηρά; Πάλι καλά! Αντε, καιρός να επιστρέφουμε 
στο “αγαπημένο” μας ΠβνθηΙοίΙ γιατί δεν πάει άλλο! 
Αυτά λοιπόν για αυτόν τον μήνα, ξεχάστε την ξεφτί¬ 
λα της εθνικής μας ομάδας στο Μουντιάλ και πιάστε 
τα 3άνθηΙυΓθ5 που λύσαμε για εσάς (και μό¬ 
νο!). Μα τι λέω; Ξέχασα εντελώς ότι είναι 
πια Σεπτέμβριος και ότι αρχίζουν τα σχολεία 
... Τέλος πάντων, στην αρχή (απ’ ότι θυμάμαι) τα 
πράγματα είναι αρκετά χαλαρά οπότε πιστεύω 
ότι θα έχετε αρκετό ελεύθερο χρόνο για “σκό¬ 
τωμα”. Κάπου εδώ όμως πρέπει να σας αφήσου- 
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ΤΗΣ ΛΙΝΑΣΚΑΡΑΝΙΚΟΛΑΟΥ 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ Ιο 

τ ο καραβάνι συνέχιζε το ταξίδι 
του όπως το είχε αρχίσει μέσα 
από τα παγωμένα βουνά της πολι¬ 
τείας της Ινδιανάπολης. Το πλήρω¬ 
μά του αποτελούνταν από τους 
γνωστότερους σχεδιαστές κοσμη¬ 
μάτων, επίπλων καθώς και οτιδήπο¬ 
τε μορφής αντικειμένων βάζει ο 
νους του ανθρώπου, ζωγράφους, 
ποιητές, αρχιτέκτονες και επιστή¬ 
μονες γνωστούς και αγνώστους. 

Το συνέδριο όλων των ανθρώπων 
του πνεύματος και της τέχνης θα 
λάβαινε χώρα σε δέκα ημέρες και οι 
προετοιμασίες είχαν αρχίσει 
από τον περασμένο Ιού 
λιο. Οπου κι αν γύριζες 
το μάτι σου μέσα 
στις πολυτελείς 
κάμαρες 
του κα¬ 
ρα¬ 


βανιού έβλεπες να πλέκονται αχόρ¬ 
ταγα και οιδιπόδεια μεταξύ τους η 
χλιδή και η ταπεινότητα, η φλυαρία 
και η σοβαρότητα. Οι χώροι ήταν 
διακοσμημένοι σε διαφορετικά χρώ¬ 
ματα και ύφη, συνοψίζοντας με τον 
καλύτερο τρόπο τα διακοσμητικά 
σχήματα της εποχής. Το οργιαστικό 
αυτό ντελίριο της τέχνης αποτελού¬ 
σε αυτή την εποχή ότι καλύτερο 
μπορούσαν να επιδείξουν οι καλές 
τέχνες. Οι δημοσιογράφοι, απαντα¬ 
χού παρόντες από τη στιγμή της εμ¬ 
φάνισής τους στον πλανήτη, φαινό¬ 
ταν ότι απο¬ 


τελούσαν μια ευχάριστη έλλειψη τη 
στιγμή αυτή. Η εξαφάνισή τους 
οφείλονταν σε μια απαίτηση του συ¬ 
νόλου των καλεσμένων και έτσι η 
παρουσία του θα λαβαινε χώρα στα 
λιμνάζοντα ύδατα του ταξιδιού μετά 
από δέκα ημέρες, χρόνος στον ο¬ 
ποίο θα άρχιζε και τυπικά το συνέ¬ 
δριο με διαλέξεις, αμφισβητήσεις, 
ομιλίες και ότι άλλο περιέχουν τα 
συνέδρια ανθρώπων ειδικών πάνω 
σε κάποιο τομέα. Η απουσία των δη¬ 
μοσιογράφων θα είχε σαν μύχιο στό¬ 
χο τη γνωριμία των συμμετεχόντων 
και την ανταλλαγή απόψεων στο πε¬ 
ριθώριο. Αλλωστε ποτέ τόσα 
φωτισμένα 













πνεύματα της εποχής δεν είχαν 
βρεθεί σε ένα χώρο συγκεντρωμένα 
και μάλιστα τόσο μακρυά από τη 
ρουτίνα της πόλης και το θόρυβο 
της αγοράς. Εξω από το καλά κλει¬ 
σμένο παράθυρο, ο παγωμένος αέ¬ 
ρας φυσούσε λυσσαλέα λες και επι¬ 
ζητούσε να πάρει κι αυτός μέρος με 
τον τρόπο του στα ατέλειωτα πηγα¬ 
δάκια που είχαν στήσει οι άνθρωποι 
μέσα στο αμαξωτό βαγόνι. Σε ένα 
πηγαδάκι που συνεχώς αυξάνει τη 
ροή του φαίνονται να λογομαχούν ο 
Πάμπλο Πικάσο με τον σερ Αρθουρ 
και γνωστοί και άγνωστοι προσπα¬ 
θούν να εμπλακούν στη συζήτηση 
μετουσιώνοντάς την από απλό δια- 
πληκτισμό σε μάχη, μάχη γνώσεων 
απόψεων και προτιμήσεων. Παραδί¬ 
πλα, ο Ελιάρ, ο Νταλί και ο 
Ντεκίρικο 


κετά ικανός για να στηρίξει τη μονα¬ 
ξιά του. Σε κάποιο άλλο τραπέζι, χω¬ 
ρίς παρέα προς το παρόν κάθεται 
και πίνει το απογευματινό του τσάι 
ένας άλλος γνωστός της εποχής, 
καλλιτέχνης σε τομείς που δεν έ¬ 
χουν θέση στη γαλήνια ατμόσφαιρα 
του καραβανιού (τουλάχιστον μέχρι 
στιγμής και ας ελπίσουμε μέχρι τέ¬ 
λους)... ο Ηρακλής Πουαρό. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3ο 

I I νύχτα είχε πέσει πάνω από 
I I τα παγωμένα στρέματα από 
πεδιάδες της πολιτείας της Ινδιανά- 
πολης και η σκακιέρα των χρωμάτων 
έδειχνε τώρα περισσότερο μονό¬ 
χρωμη, καθώς οι τελευταίες ακτίνες 
ενός αδύναμου ήλιου πήγαν να ζε¬ 
στάνουν κάποια άλλη πλευρά του 
πλανήτη. Οι καλεσμένοι μας είχαν 
αρχίσει σιγά σιγά να κάνουν την εμ¬ 
φάνισή τους στο 
πολύ- 







φαιρονται να 
διαφωνούν με το Λόρκα, που 
ήταν μόνος του αλλά φαινόταν αρ¬ 


τελές σαλόνι 
ίσως για να πιούν κάποιο ποτό και 
να συζητήσουν, λίγο πριν αποσυρ¬ 
θούν και αυτοί με τη σειρά τους στα 
καταλύματά τους, πνιγμένοι άλλοι 


από ευχαρίστηση και άλλοι από τη 
δυσαρέσκεια ενός πιθανού διαξιφι¬ 
σμού πάνω σε κάποιο θέμα. Αλλω¬ 
στε οι άνθρωποί μας καθορίζονται α¬ 
πό τέτοιες διαμάχες και πάνω σε αυ¬ 
τές δημιουργούν και φαντάζονται το 
μέλλον τους. Ο Ηρακλής είχε κατέ- 
βει από νωρίς, είχε βυθιστεί σε κά¬ 
ποιο καναπέ κοντά στο παράθυρο 
και κοιτούσε έξω, κατά την πλευρά 
του ποταμού Χιλ όπως αυτός γυάλι¬ 
ζε τις αχτίδες του φεγγαριού, τις 
ανακλούσε και τις έστελνε να κρυ¬ 
φακούσουν μέσα στο βαγόνι των 
επιβατών μας. Παρά τη γαλήνη της 
νύχτας κάτι έδειχνε ότι τάραζε το 
μυαλό του Πουαρό κάνοντάς τον να 
φαίνεται ανήσυχος. Το βαγόνι στο 
οποίο βρισκόμαστε τώρα ήταν δια¬ 
κοσμημένο πολυποίκιλα, χωρισμένο 
σε χώρους εμπνευσμένους ο καθέ¬ 
νας από διάφορα θέματα -χωρών- ό¬ 
πως γεωμετρική Αθήνα, Παρίσι, 
Ισπανία και μέσα σε κάθε χώρο 
υπήρχαν υπο-θέματα όπως ταυ¬ 
ρομαχία, αρχαίο 
ελληνικό θέ¬ 
ατρο και άλ¬ 
λα. Υπήρχε 
και μία σκη¬ 
νή πάνω 
στην οποία 
δίνονταν 
παραστά¬ 
σεις προς 
τέρψη και ψυ¬ 
χαγωγία των κα¬ 
λεσμένων. Η σκηνή αυτή ήταν λιτά 
διακοσμημένη για να είναι εύκολα 
μετατρέψιμη από παράσταση σε πα¬ 
ράσταση. Το μόνο σταθερό της ση¬ 
μείο ήταν ένα τραπέζι, τοποθετημέ- 
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ϋΕΙΙΧΕ ΡΑΙΝΤ 

φ · · φ · ΡΟ & ΑΜΙ6Α · · · φ I 


ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Μάλιστα, πάλι μαζί λοιπόν 
μετά από έναν ακόμα περι¬ 
πετειώδη μήνα. Περιπετειώ¬ 
δη γιάτι όλοι οι συντάκτες 
του ϋδθΓ τρέχανε από εδώ 
και από κει γιά να οργανώ¬ 
σουν τις διακοπές τους πα¬ 
ράλληλα με τις δημοσιογρα¬ 
φικές τους υποχρεώσεις . 
Πάλι καλά που τα καταφέ¬ 
ραμε στο τέλος και οργανω¬ 
θήκαμε. Εγώ προσωπικά θα 
πάω με τα φιλαράκια Μύκο¬ 
νο και Σαντορίνη, και Ανδρο 
με το Λιζάκι (το αμόρε). Ξέ¬ 
ρω, ξέρω, χιλιάδες αναγνω- 
στριές μας απογοητεύτηκαν 
αλλά τι να κάνουμε, Λίζα εί¬ 
ναι μόνο μία. Ας περάσουμε 
στο θέμα μας που τι άλλο 
είναι, εκτός απ’την ψηφιακή 
ζωγραφική μας, χρησιμοποι¬ 
ώντας οποιαδήποτε έκδοση 
του ϋθΐυχβ Ραίπί και για ο- 
ποιοδήποτε μηχάνημα. Σε 
αυτό το τεύχος το ενδιαφέ¬ 
ρον αναζοπυρώνεται αφού 
έχουμε να κάνουμε με παινί- 
δια του φωτός και των απο¬ 
χρώσεων. Δώστε βάση, και 
εύκολα και μάλιστα χωρίς 


καθόλου δυσκολία σύντομα 
θα δημιουργείτε εκπληκτι¬ 
κές εικόνες. Διαλέγετε την 
βούρτσα με την στρογγυλή 
άκρη και στην συνέχεια επι¬ 
λέγετε την εντολή Μοάθ σε 
συνδιασμό με την εντολή 
οιγοΙθ. 


? ΗΙβ ΡΓβί ΡίεΙ 


Βγο 5Η ΟοΙουΓ ΡοηΕΐ 


Λ®*:*:» 

✓(Ιοί ουτ 

β&ρίΛΓβ; 

5ΗΘ3Γ 

5»13<Ιβ 


ΗυΙϋ-ε«οΙβ Μ 


Τώρα ζωγραφίζετε ότι θέλε¬ 
τε, και θα παρατηρήσετε ότι 
αυτό που ζωγραφίσατε θα 
παρουσιαστεί σε όλα τα 
χρώματα που διαθέτει η πα- 
λέτα σας και μάλιστα σε λο¬ 
γικότατη σειρά. Ομορφο 
δεν είναι;! 

Τώρα χωρίς να αλλάξετε 
την επιλογή ΟιγοΙθ επιλέγε¬ 
τε το εργαλείο που χρωμα¬ 
τίζει (αυτό που είναι μαύρο 
στον πίνακα επιλογών), και 
χρώματίζετε όλα τα κενά 
που έχουν δημιουργηθεί. 


Αμα παρατηρήσετε το χρώ¬ 
μα του φόντου ανοίγει προ¬ 
οδευτικά κάνοντας την ζω¬ 
γραφιά μας να φαντάζει α¬ 
κόμα πιο εντυπωσιακή. 


I ? ΡΜ· Ργ·Γ ΡίοΙ Ηο4β Βτυδ*! ΖοίοοΓ ΡοηΙ 



Τώρα διαλέγετε την βούρ¬ 
τσα με τη στρογγιλή άκρη 
και στην συνέχεια επιλέγετε 
την εντολή Μοάβ σε συν- 
διασμό με την εντολή 
δίποοΐά. Τώρα ζωγραφίζετε 
πάνω στο σχέδιο σας έχο¬ 
ντας προεπιλέξει αυτά που 
είπαμε 

Αυτή εντολή έχει σαν σκο¬ 
πό να ομαλοποιήσει τα χρώ¬ 
ματα έτσι ώστε να μην φαί¬ 
νονται ψηφιακά αλλά να έ¬ 
χουν κάποια φυσική υπό¬ 
σταση. Αμά παρατηρήσετε 
θα δείτε ότι το σχέδιο μας 
φαίνεται πολύ πιό θολό, και 
ακόμα πιο αληθοφα¬ 
νές. 
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Τώρα θα περάσουμε σε κάτι 
άλλο χρησιμοποιώντας το 
πολύ γνώριμο σε ό 



λους εργαλείο συμμετρίας. 
Το εργαλείο συμμετρίας το 
είχαμε δει σε προηγούμενα 
τεύχη. Τώρα θα το δούμε σε 
συνδυασμό με την εντολή 
Μοάβ/οίΓοΙθ. Καθαρίστε την 
οθόνη κάνοντας ΟίΡ. Τώρα 
πηγαίνετε με το ιπουδθ στο 
εργαλείο της συμμετρίας 
και πατάτε δεξί κουμπί του 
πιουεθ. Φροντίστε οι τιμές 
που αναγράφονται στον πί¬ 
νακα να είναι ίδιες με αυτές 
της οθόνης. 

? Π1» ΡΙίί Ηοϋ. ς»Ι»ΜΓ 

ΦΡοΙη* Ο ΤΙ 1· 

Ο <:*<:! Ιο ΦΗΙγγοι* 

Ροίηί: Ο Γ0*Π Η=) 

(Ρ)·μ ΡοΙη* ί«ηίΓ« 1 

ΤΙΙ· ΜΐάίΗ; {5ΒΠ 
Τ»Ι· Η·(9Η«;: ΡΚΠ 

|| οκ [€»ηοΙ 1 



Τώρα αν δεν έχετε προεπι- 
λέξει την Μοάθ/οίΓοΙβ επιλέ- 
χτε την και έχοντας και επι¬ 
λεγμένο το εργαλείο της 
συμμετρίας κάνετε ότι σχέ¬ 
διο θέλετε. Οπως βλέπετε 
το αποτέλεσμα είναι εντυ¬ 
πωσιακό. Τώρα άμα θέλετε 



μπορείτε να πατήσετε πάλι 
στο εργαλείο της συμμε¬ 
τρίας με το δεξί κουμπί του 
ιτιουδθ και να πειραματιστεί¬ 
τε με τις τιμές έτσι ώστε να 
ανακαλύψετε τα κόλπα της 
εντολή αυτής. Αλλά όμορφα 
εφφέ που μπορούν να επι¬ 
τευχθούν με την εντολή 
ιτιοάθ/δπηοοίίι είναι αυτά σε 
συνδυασμό με τις γραμμα¬ 
τοσειρές που ήδη διαθέτει 
το ϋθΐυχβ Ραίηΐ. Επίλεγετε 
όλα αυτά που φαίνονται να 
έχουμε επιλέξει στην οθόνη 
και γράφετε ότι θέλετε. Δώ¬ 
στε ένα φόντο στο κείμενο 
σας. Και με την εντολή 
Μοάβ/διποοίίι μαρκάρετε α¬ 
πό πάνω και θα έχετε το 
παρακάτω αποτέλεσμα. Ξε- 
χάσαμε να πούμε ότι η 
γραμματοσειρά που εμείς ε- 
πιλέξαμε είναι η ΡαδίθΓ βέ¬ 
βαια εσείς μπορείτε να επι- 
λέξετε όποια θέλετε. 


? Ρίΐβ Ρτ«ί ΡΪΓί: Ηοάβ ΒπιβΙ ϊ ζοίουτ ΕΓΠΤ 

. 

✓ΡΙ»ί#ι 

ΒοΙά 

ϋηόΛΓί ί ηβ 

9 Ρρΐο£ 

18 Ροίο* 

12 ΡρΙ«* 

14 Ραίο* 

14 Ροίο* 
ίβ Ραίο* 

20 Ραίο* 

✓24 Ροίο* 

”1 



Τώρα αλλάζοντας πάλι τους 
φόντους και προσθέτοντας 
όποιο άλλο χρώμα 
θέλετε, και φυσικά επιλέγο¬ 
ντας ιτιοάθ/δηηοοίΐΊ το κείμε¬ 
νό σας θα γίνει ακόμα πιο 
περίεργοΑυτά για αυτό το 
τεύχος. 

Η συμβουλή που έχω να σας 
δώσω είναι προσοχή σ’αυτά 
τα εφφέ γιατί άμα εξοικιω- 
θείτε απόλυτα μαζί τους θα 
κάνετε υπέροχα και απί¬ 
στευτα σχέδια. 

Μέχρι τον άλλο μήνα καλό 
καλοκαίρι!! 
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ΒΥΝϋΙΟΑΤΕ 

Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια που 
εμφανίστηκαν τον τελευταίο καιρό 
στα ΡΟ. Ο συνδυασμός 3Γ03άθ-3άνβ- 
ηΐυτβ, η εκπληκτική μουσική και το 
93ΓΠθρΐ3γ του το έκαναν να γνωρίσει 
μεγάλη επιτυχία. Επειδή, όπως όλα 
τα ωραία παιχνίδια, ίσως σας ταλαι¬ 
πώρησε ή σας ταλαιπωρεί ακόμα σας 
δίνουμε έναν εύκολο τρόπο για να το 
τελειώσετε. Στην επιλογή “οοηίίρυΓβ 
οοιτιρεηγ” δώστε για όνομα συνδικά¬ 
του ένα από τα παρακάτω : 

ΝΙΙΚ ΤΗΕΜ : Σας επιτρέπει να “ανα¬ 
στήσετε” όλους τους νεκρούς πρά- 
κτορές σας. 

ΒΟΒ Α ΒΑΝΚ : Αποκτάτε 10000000 
ΟΓβάίΙδ (ουάουϋ!) 

ΤΟ ΤΗΕ ΤΟΡ : Μπορείτε να επιλέξετε 
όποιο μέρος του κόσμου θέλετε για 
να παίξετε. 

ννΑΤΟΗ ΤΗΕ ΟΕΟΟΚ : Ο χρόνος κυ¬ 
λάει γρηγορότερα και ανακαλύπτετε 
ταχύτερα ότι θέλετε στο ΓβεββΐΌΐι. 
ΟΟΟΡΕΒ ΤΕΑΜ : Με το όνομα αυτό 
το παιχνίδι χάνει κάθε ομορφιά διότι 
αποκτάτε τα πάντα (λεφτά, όπλα, ε¬ 
ξοπλισμό, κλπ). Το μόνο που μένει εί¬ 
ναι να τελειώσετε τις αποστολές που 
δεν θα είναι και δύσκολο με όλα αυτά 
που θα έχετε. 

ϋΙΜ ΡΟννΕΒ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού για όλα τα 
ΙβνβΙε που ελπίζουμε να σας βοηθή¬ 
σουν : 

ΕΕνΕΕ 2: ΘϋΟΜΟΑΑΑ 

ΕΕνΕΕ 3: ΟΗΕΙΕΕΗΧ 

ΕΕνΕΕ4: ϋΚΘΕΟΑΑΑ 

Ι_ΕνΕΙ_5: ΒΕΡΜίυΐΝ 

ΕΕνΕΕ 6: ΟΑΟΕΟΑΑΑ 

ΕΕνΕΙ7: ϋΒΑΕΕΕΗΖ 

Β033 3 : ΧΕΕΜΑ32Τ 

Β033 4 : ΕΙϋΡΜΙΕΙ4Κ 

Β033 6 : ΜΟΟΕΕΕ\Λ/ΕΙ 

Β033 7 : ΜΏΒΜΙ311 

ΟΟδΜΟ’5 ΟΟδΜΙΟ ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού πα¬ 
τήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα ΤΑΒ, 
0ΑΡ3 και Ρ1 ή Ρ12 (αν δεν πιάσει με 
Ρ1 προσπαθήστε με Ρ12). Στη συνέ¬ 


χεια πατώντας τους παρακάτω συν¬ 
δυασμούς πλήκτρων σας δίνεται η 
δυνατότητα να κάνετε τα εξής : 

Ρ10Θ : Γίνεστε αόρατος. 

Ρ10 ΟΟ : Εχετε 5 ζωές και 9 βόμβες. 
Ρ10Ζ : Τελειώνετε το επίπεδο. 


ΡΗΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡδΙΑ 2 

Τρέξτε το παιχνίδι με το όνομα 
ΡΒΙΝΟΕ ΥΙΡΡΕΕΥΑΗΟΟ και θα έχετε 
την δυνατότητα με διάφορους συν¬ 
δυασμούς πλήκτρων να κάνετε τα α¬ 
κόλουθα : 

ΑΙΤ Ν: Περνάτε στο επόμενο επίπεδο. 
+ή-: Αυξάνετε ή μειώνετε τον χρό¬ 
νο αντίστοιχα. 

Κ: Σκοτώνετε όλους τους ε¬ 

χθρούς που βρίσκονται στην 
οθόνη εκείνη τη στιγμή. 

Β: Γεμίζετε την ενέργειά σας. 

5ΗΙΓΓΤ: Αυξάνεται +1 η ενέργειά σας. 
δΗΙΓΓΚ: Μειώνεται -1 η ενέργειά σας. 
δΗΙΡΤνν: Αν το πατήσετε την στιγμή που 
πέφτετε από ψηλά δεν χάνετε. 
δΗΙΡΓΙ: “Αναποδογυρίζει” την οθόνη. 

ΡΕΑ5ΗΒΑΟΚ 

Ολοι οι κωδικοί του παιχνιδιού. Ο κω¬ 
δικός για το τελευταίο επίπεδο είναι 
ΒΕΙ_υ<3Α και ισχύει σε όποιο επίπεδο 
δυσκολίας και να παίζετε. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 
Ι_Ε\/Ε1.1 : 
ΕΕνΕΙ2: 
ΕΕνΕΕ 3: 
ΕΕνΕΕ 4: 
ΕΕνΕΕ 5 : 
ΕΕνΕΕ 6 : 
ΕΕνΕΕ 7 : 


ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΑ5Υ 
ϋΑΘΕΙΑΒ 
ΟΟΜΒΕΕ 
ΑΝΤΙΟ 
ΝΟΙΑΝ 
ΑΒΤΗΕΙΒ 
3ΗΙΒΥΕΙ 
ΤΕΝϋΕΒ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ : ΝΟΒΜΑΕ 


ΕΕνΕΕ 1 
ΕΕνΕΕ 2 
ΕΕνΕΕ 3 
ΕΕνΕΕ 4 
ΕΕνΕΕ5 
ΕΕνΕΕ6 
ΕΕνΕΕ7 


ΒΑΝΤΗΑ 

5ΗΐνΑ 

ΚΑ3ΥΥΚ 

5ΑΒΕΑΟ 

ΜΑΕΝΟΟ 

5ϋΕυ5Τ 

ΝΕΡΤΕΙΝ 



ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΗΑΒϋ 
ΕΕνΕΕ 1: ΤΟΗΟΕϋ 

ΕΕνΕΕ 2: ΡΙΟΟΕΟ 

ΕΕνΕΕ 3: ΡΕΙΟυ 

ΕΕνΕΕ 4 : ΟΑΡ3ΕΙΕ 

ΕΕνΕΕ 5 : ΖΖΖΑΡ 

ΕΕνΕΕ 6 : ΜΑΝΙΑΟ 

ΕΕνΕΕ 7 : ΝΟ \ΝΑΥ 

ΕΙΤΙΕ ϋΐνΐΕ 

Ξεκινήστε το παιχνίδι και δώστε τις 
παρακάτω βχίβηείοηε: 
άίνίΙ ΜΕΑΝΙΝΘ : Μπορείτε να παίρνε¬ 
τε ενέργεια πατώντας 5ΗΙΡΤ και Τ 
ταυτόχρονα. 

ΚπιΟΙΝρΟοΚθΤ : Πατώντας Ρ1 αλλά¬ 
ζετε επίπεδα. 

άίνίΙ ϋΟΝΚΕΥ : Πατώντας Τ παίρνετε 
θησαυρούς. 

άίνίΙ ΝΙΟΟΕΕ : Αλλάζετε πίστες πατώ¬ 
ντας 3ΗΙΡΤ και Ρ ταυτόχρονα. 
άίνίΙ ΟΒΕΙΜΡΥ : Με το πλήκτρο Κ 
παίρνετε θχ1γ3 κλειδιά. 

ΒΕΧ ΝΕΒυΕΑΒ 

Μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι πατήστε 
το ΟΤΒΕ και ταυτόχρονα γράψτε 
ννίΡΕΡΙΡΕ. Θα σας εμφανιστεί το μή¬ 
νυμα ΟΗΕΑΤ ΕΝΑΒΕΕϋ που σημαίνει 
ότι ενεργοποιήθηκε το οίιββΐ τηοάβ 
του παιχνιδιού. Με το 3ΡΑΟΕ μπορεί¬ 
τε να αυξήσετε την ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού, πατώντας ΟΤΒΕ και τον αριθ¬ 
μό δωματίου για να μεταφερθείτε 
στο δωμάτιο που θέλετε, ΟΤΒΕ Ρ σας 
εμφανίζεται ο αριθμός του δωματίου 
που βρίσκεστε εκείνη την στιγμή και 
ΟΤΒΕ Ο έχετε την δυνατότητα να με¬ 
τακινήσετε ένα αντικείμενο. 


ΙΜΜΟΒΤΑΕ 

Μπορεί να έχει επίπεδο δυσκολίας υ¬ 
ψηλό αλλά εμείς έχουμε τους κωδι¬ 
κούς για να μην ταλαιπωρήστε. 

ΕΕνΕΕ 2 : ΟϋΟΡΡΙ 0006Ρ70 

ΕΕνΕΕ 3 : ΟΑϋϋΑ21000Ε10 

ΕΕνΕΕ 4: ΒΡ0ΡΕ31001ΕΒΟ 

ΕΕνΕΕ 5 : 090Ε443000ΕΒΟ 

ΕΕνΕΕ 6: 3Β7Ρ053Θ10Ε41 

ΕΕνΕΕ 7: 6Β10ΡΒ1010Α41 

ΕΕνΕΕ 8 : Ε590077101801 


ΜΟΗΤΑΕ ΚΟΜΒΑΤ 

Για όσους δεν γνωρίζουν ο ΒΕΡΤΙΕΕ 
ο πράσινος νίντζα που εμφανίζεται 
κάποιες στιγμές πριν ξεκινήσει ο α¬ 
γώνας είναι δάσκαλος του 3υόζβτο 
και του 3οοφίοη και διαθέτει τις κινή¬ 
σεις και των δύο χαρακτήρων (όπως 
είναι στο ΜοιΙβΙ Κοπιόβί 2 στα οοίη 
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ΙΙ8ΕΒ 
























ορβ). Από τα αινιγματικά μηνύματα 
που σας λέει αντιλαμβάνεστε ότι 
μπορείτε να παίξετε μαζί του. Αυτό 
θα το καταφέρετε μόνο αν νικήσετε 
τον τέταρτο κατά σειρά αντίπαλο που 
σας εμφανίζεται χωρίς να χάσετε κα¬ 
θόλου ενέργεια στους δύο αγώνες 
και πετύχετε ίεΐεΐίΐγ. Προσοχή διότι 
δεν πιάνει πάντα αλλά μόνο αν στο 
άαοΚρΓουηά της τέταρτης πίστας (με 
τα σύνεφφα) εμφανίζονται στο βάθος 
μάγισσες που πετάνε. Αν όλα πάνε 
καλά θα παίξετε με τον ΒβρΙίΙβ και αν 
τον κερδίσετε (λίγο δύσκολο γιατί εί¬ 
ναι ταχύτατος) θα πάρετε 1000000 
βαθμούς όπως σας υπόσχεται. Επί¬ 
σης ένα κόλπο για να μην κουράζε¬ 
στε να σπάτε τις πέτρες τα ξύλα και 
ότι άλλο σας εμφανίζεται είναι να πα¬ 
τάτε ταυτόχρονα το Ιονν ΚίοΚ και Ιονν 
ρυηοΗ και θα δείτε ότι η δύναμή σας 
ανεβαίνει πολύ γρηγορότερα. Τέλος 
στην οθόνη που εμφανίζεται το 
5ΤΑΒΤ πατήστε το Ρ10, στην συνέ¬ 
χεια το ΟΑΡ3 ΕΟΟΚ και γράψτε ϋΙΡ. 
Πατώντας τα πλήκτρα από το 1 εως 8 
θα δείτε και κάτι διαφορετικό. Προ¬ 
σοχή διότι ισχύει μόνο για τις παλιές 
εκδόσεις του παιχνιδιού (αυτές που 
δεν έχουν εβίυρ). Στις καινούργιες 
εκδόσεις του παιχνιδιού υπάρχει ένα 
άλλο κολπάκι για άπειρα οτβάίΐδ αλλά 
το αφήνουμε για κάποιο επόμενο τεύ¬ 
χος του παιχνιδιού (πως θα σας κά¬ 
νουμε να πάρετε και το επόμενο 
ΕΙ5ΕΒ). 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Στη αρχική οθόνη του παιχνιδιού πλη¬ 
κτρολογήστε τη λέξη ΜΟΟΝυΝΙΤ. Αν 
όλα πάνε καλά με το Ρ1 θα περνάτε 


μία πίστα, με το Ρ3 θα περνάτε δέκα 
πίστες, με το Ρ2 θα πηγαίνετε μία πί- 
απα πίσω και με το Ρ4 θα πηγαίνετε 
δέκα πίστες πίσω. 

ΤΗΕΧϋΕΒ 

Σίγουρα θα θυμάστε το παλιό αλλά 
καλό αυτό παιχνίδι. Επειδή κάποιοι α¬ 
ναγνώστες μας αντιμετωπίζουν προό- 
βλημα με το παιχνίδι σας δίνουμε ένα 
απλό κόλπο για να λυθούν τα προ- 
βληματά σας. Πατήστε το 0ΑΡ3 
ΕΟΟΚ και ξεκινήστε το παιχνίδι. Κατά 
την διάρκεια που παίζετε αν αντιμε¬ 
τωπίσετε πρόβλημα με την ενέργειά 
σας πατήστε τα πλήκτρα Ε30ΑΡΕ, Υ 
και ξανά Ε30ΑΡΕ. Η ενέργειά σας θα 
ξαναγεμίσει. 

ϋΟΟΜ 

Σίγουρα δεν υπάρχει κάτι που δεν ξέ¬ 
ρετε σχετικά με όπλα, επίπεδα, χάρ¬ 
τες και γενικότερα για όλο το ϋΟΟΜ. 
Αυτό όμως που ίσως να μην ξέρετε 
είναι πως μπορείτε να βάλετε ένα δι¬ 
κός σας άβττιο και να παίζει την στιγ¬ 
μή που αρχίζει το παιχνίδι. Για να το 
πετύχετε αυτό πρέπει πρώτα να σώ¬ 
σετε το άθΓηο σας. Τρέξτε το ϋοοηη 
γράφοντας ϋΟΟΜ -ϋβνραιτη -ννβτΐ χΐ 
χ2 -δΚίΙΙ χ3 -ΓβοοΓά ίίΙβηεπΊβ. Οπου το 
χΐ αντιστοιχεί στο επισόδειο που θα 
παίξετε το χ2 στο επίπεδο, το χ3 στο 
επίπεδο δυσκολίας (από 1 μέχρι 4) 
και το ίίίθηειτίθ το όνομα του αρχείου 
που θα σώσετε το άβπιο σας. Μόλις 
χάσετε ή τελειώσει το επίπεδο αυτό¬ 
ματα το παιχνίδι σας γυρνάει στο 
ϋ03. Για παράδειγμα άοοπι - 
άβνρβπτι -νν3Γί 2 1 -δΚίΙΙ 4 -γθοογ0 83γπ 
θα ξεκινήσετε από το πρώτο επίπεδο 


του δεύτερου επισοδείου με επίπεδο 
δυσκολίας υΙΙτβ νίοΙβηοβ. Μόλις το 
σώσετε για να το τρέξετε πληκτρολο¬ 
γείτε άοοπι -ρΙβγάβιτιο ίϊΐβπβπιβ όπου 
ίίίβηβτηβ δίνεται το όνομα του αρχεί¬ 
ου που έχετε σώσει το άβπιο σας. 
Ιδανικό για να εντυπωσιάσετε τους 
φίλους σας. 

ΒΕΒΕΕ Α55ΑΕΙΕΤ 

Οι κωδικοί των οΗβρίβτδ για το κανο¬ 
νικό και το δύσκολο επίπεδο είναι οι 


εξής: 


ΟάβρΙβτ 

Κανονικό 

Δύσκολο 

4 

ΒΪ99δ 

ΑοΚάβτ 

7 

Κβίόυττ 

Ρ0ΤΠ3Χ 

11 

ΜγποοΚ 

Ββδρίη 

15 

0390030 

ΚβδδβΙ 

Τέλος 

Μϊτηόβη 

ΟΤ93Π3 


ΝΙΟΚΥ ΒΟΟΜ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα είναι: 
ΜΕϋΙΤ, ΚΒΑΤΤΥ, ΜΙΒΤΕ3, ΑΒΒΑΧ, 
ϋΑΝΙΒ, ΤΒΙΝ03, 3ΙΧΑΝ. 

ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋϋΕΒ 

Αν θέλετε να ολοκληρώνετε τις απο¬ 
στολές χωρίς να πυροβολείτε ούτε 
μια φορά, κρατήστε πατημένο το δΐιίίΐ 
και το θπΙθγ ταυτόχρονα σε οποιοδή- 
ποτε σημείο κατά τη διάρκεια μιας 
φάσης. Ετσι προχωράτε στο επόμενο 
επίπεδο. 

ΤΗΕ Ε 08 Τ νίΚΙΝΟΒ 

Πιστεύουμε ότι θα σας φανούν χρή¬ 
σιμοι οι ακόλουθοι κωδικοί: ΘΒ8Τ, 
ΤΕΡΤ, <3ΒΝϋ, 1-Ι-ΜΟ, ΡΕΟΤ, ΤΒ33, 
ΡΒΗ3, ΟνΒΝ, ΒΒΕ3, νΕΟΝ, ΟΟΚ3, 
ΡΗΒΟ, ΟΙΒΟ, 3ΡΚ3, ΙΜΝΝ, ΙΙΒ5, 
7ΕΕΥ, ΡΕΝΟ, ΒΙΒΥ, 7ΝΚΒ, ΟΒΕΙ, 
ΗΟΡΡ, 3ΜΒΙ, \/8ΤΒ, ΡΝΙΜ, ΝΛ/ΒΕΒ, 
ΤΒΡϋ, ΤΡΡΡ, ΡΒΟϋ, 4ΒΝ4, Μ3ΤΒ. 

ΡΑΟΑΝιΙΙΕΤΙΜΑ 8 

Αν θέλετε να δείτε το τέλος ακολου¬ 
θήστε την εξής διαδικασία: 
Δημιουργήστε ένα αρχείο χρησιμο¬ 
ποιώντας την εντολή βάίΐ του 
άοδ.Γράι)π·ε οτιδήποτε στο αρχείο και 
ονομάστε το: ί81ό4υ83.ίου. Μετακινή¬ 
στε το στο δίβΐίο άΐτβοίοτγ, που πρέ¬ 
πει να υπάρχει ήδη στο υ8 άΐτβοίοτγ. 
Τώρα, όταν θα παίξετε το παιχνίδι θα 
δείτε μια νέα επιλογή στο Ανβίβτ ημε¬ 
ρολόγιο για να δείτε το τέλος του 
παιχνιδιού. 

ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΕϋΕΒ 2 

Γιά να αποκτήσουν άπειρη ενέργεια 
όλοι οι χαρακτήρες σας, στο αρχείο 


υδΕΒ 
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3ΤΑΒΤ.ΕΧΕ αλλάξτε με την χρήση 
κάποιου άθχ-βάίίοτ την γραμμή 26 29 
47 1Β 8Α σε 90 90 90 90 00. 


ΜΑΟΙΟ ΡΟΟΚΕΤ3 

Οι κωδικοί των επιπέδων είναι οι ε¬ 
ξής: 

ΟΑνΕ 3 : 1053 , 3425 , 8282, 4476, 7766, 
1467. 

ίΑΚΕ3:3505, 0692, 1786, 9877, 7962, 
4125, 2219,3123. 

ύϋΝΘίΕ: 5284, 4757, 2818, 1960, 
6331,8712. 

ΜθυΝΤΑΙΝ5:8498, 4370, 3541, 2823, 
1286, 6067, 5139. 

ΤΗΕ 5ΙΜΡ50Ν5 

Ενα Ιίρ για να αποκτήσετε 99 “κερα¬ 
σάκια βόμβες" είναι το εξής: 
Αγοράστε ένα “κερασάκι βόμβα” και 
επιλέξτε το χρησιμοποιώντας το 
άοννη και το ίίτβ. Μόλις το επιλέξετε, 
αφήστε το ργείίοΚ και ρίχνετε ένα 
“κερασάκι βόμβα”. Επαναλάβετε αυ¬ 
τή τη διαδικασία και ρίχνετε ένα επι¬ 
πλέον “κερασάκι βόμβα”. Τώρα, θα 
βρεθείτε με 99 βόμβες. 

5ΡΑΟΕ Ηυΐ_Κ 

Για να ακινητοποιήσετε τους 
ΟθηοείβαΙθΓ (ξέρετε τα μανεκέν που 
σας κυνηγάνε), μπείτε με κάποιο Ηθχ- 
θάϊίοΓ στο αρχείο ΗίΙίΚ.ΕΧΕ βρείτε 
τη σειρά 6Ρ70500107403Ε9Β202 και 
κάντε την 26Ρ70500107403909090. 

ΗΙΙΜΑΝ5 

Για να σας βοηθήσουμε σας δίνουμε 
τους κωδικιύς για τα 25 πρώτα επίπε¬ 
δα: ϋΑΒννίΝ, ΑΝϋΙΕ ΡΑΝϋΙΕ, ΟΕΤ Α 
□ΡΕ, ΟΑΒίΟδ, ΗΟΙ/νΐΕ ΜΟΟΒΙΕ, 
031., ΤΗΕ ΗίΙΜΒίΕ ΟΝΕ, ΡΙΧΙΕ, 
ΜΙΕΕ3ΤΟΝΕ, μαβ μαβ ννΑΒ, 
ΜΟΚΙΝΟΝ, ίΙΝίίΙΟΚΥ, ΒίίΙΕ ΜΟΝ- 
ΚΕΥ, ΒΕϋ ΟννΑΒΡ, ΒΑϋ ΤΑ3ΤΕ, ΤΗΕ 
ΚΙΤΟΗΕΝ, Οϋ, 30ΒΤ ΙΤ ΟυΤ, 3ΜΑΒΤ, 
νΐϋ_Α3Β0Β02, ΕΑΒίΥ ΜΟΒΝΙΝΘ, 
ΒΟΒΟ4ΕΕΕ03Ι, Ε3Υ ϋΡΕ, ϋΙΜ3 ΤΙΕ3. 

ΡΒΕΜΙΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ 

Εχετε υπόψην σας ότι σας συμφέρει 
να επιλέγετε πάντα τους ννγοοπιβ 
ν\/8ηάθΓΘΓ3 επειδή είναι η δυνατότερη 
ομάδα. Αν δώσετε τον αριθμό τηλε¬ 
φώνου της ΟτοτηΙίη ο τερματοφύλα- 
κάς σας θα πάρει το όνομα ΟτβτηΙίη 



και το 3ΚΪΙΙ του θα ανέβει στο 99. Τέ¬ 
λος, ο καλύτερος τρόπος για να βγά¬ 
λετε λεφτά είναι να αγοράζετε παί¬ 
κτες από χαμηλότερες κατηγορίες 
και μετά από μερικές εβδομάδες να 
τους ξαναπουλάτε. 

ΕΡΙΟ 

Χρησιμοποιήστε τους παρακάτω κω¬ 
δικούς: ΑίΙΒΙΟΑ, ΟΕΡΗΕϋβ, ΑΡυ3, 
Μϋ30Α, ΡΥΧΙ3, 0ΕΤϋ3, ΡΟΒΝΑΧ, 
ΟΑΕίυΜ, οοΒνυβ. 

Α-ΤΒΑΙΝ 

Για να παίξετε στην πόλη που υπάρ¬ 
χει στο άθίπο, τρέξτε το παιχνίδι, α- 
νοίξτε το δγείβπη Γηβπυ και μετά δια¬ 
λέξτε την επιλογή δβνΘ.Σώστε το παι¬ 
χνίδι σας, μετά βγείτε έξω, τρέξτε το 
παιχνίδι ξανά και φορτώστε το σενά¬ 
ριο που σώσατε. Αυτό θα σας δώσει 
μια ήδη φτιαγμένη πόλη. 


γοράζετε οδούς όπως η Ρ3τΙ< 1_3ηβ 
και η Μβγΐβίτ μόνο με 10 λίρες. 
Αρχίοτε το παιχνίδι όπως συνήθως, 
έχοντας όσους παίκτες θέλετε. 
Οταν βρεθείτε σε μια οποιαδήποτε 
οδό απορρίψτε την και αφήστε την 
να βγει σε πλειστηριασμό. Πατήστε 
το αριστερό κουμπί στο σύμβολο 
του παίκτη σας όπως θα κάνατε συ¬ 
νήθως αν πλειοδοτούσατε. Το κόλ¬ 
πο είναι να συνεχίσετε να πατάτε 
το αριστερό κουμπί γρήγορα στο 
σύμβολό σας μέχρι το οοπιρυΐετ να 
ρωτήσει για άλλες προσφορές και 
να σας πουλήσει την οδό για 10 λί¬ 
ρες. Το συνεχές πάτημα του αρι¬ 
στερού κουμπιού εμποδίζει τους 
άλλους παίκτες να πλειοδοτήσουν 
για την οδό. Χρησιμοποιήστε την ί¬ 
δια μέθοδο όταν ένας άλλος παί¬ 
κτης βγάζει μια οδό στον πλειστη- 
ριασμό. 


ΗΙδΤΟΒΥϋΝΕ 1914-1918 

Χρησιμοποιήστε τους κωδικούς: 
ΡίΙίδΕ, Θ003Ε, 3ΡΟΒΤ, ΒΙΜΒΟ, 
ΤΕΜΡΟ, ΒΑΒΟΝ, ΒίΙΜΜ, 1_Ε\/ΕΙ_, 
ΜΟϋΕ, ΡΒΙΝΟ, ΟίΕΑΝ, ΧΕΝΟΝ, 
3ΙΘΝ3, ΗΟΙΙ3Ε, 3ΙΘΜΑ, 3Ε\/ΕΝ, 
ΖΟΜΒΙ, Μ0νΕ3. ΒίΑϋΕ. ΖΟΒΒΟ, 
3ΤΟΝΕ, ΜΟϋΕί, ΟΒΟΕΒ, 5000Μ. 


Μ ΕΑΝ ΑΒΕΝΑ5 

Αν πληκτρολογήσετε 033ΙΡ34ί)Υί 
52\Λ/ΟΚίΙΝ3 θα πάτε στο τρίτο επίπε¬ 
δο με αρκετές ζωές για να τελειώσε¬ 
τε αυτό το παιχνίδι με ευκολία. 

ΙΜΜΟΒΤΑί 

Ολοι οι κωδικοί του παιχνιδιού : 


ΑΜΙΟΑ 


ΡΙΝΒΑίί ΡΑΝΤΑ3ΙΕ3 

Πριν ξεκινήσετε να παίζετε πληκτρο¬ 
λογήστε ΕχΙτ 3 ΒβΙΙδ. Αν όλα πάνε κα¬ 
λά θα σας εμφανιστεί το μήνυμα ότι 
τώρα έχετε πέντε μπάλες αντί για 
τρεις. 

ΜΟΝΟΡΟίΥ 

Το παρακάτω είναι ένα Ιίρ για να α¬ 


ΙΕ\/Ε12 : ΟΟΟΡΡ10006Ρ70 

ίΕνΕί 3 : ΟΑΟΟΑ21ΘΟΟΕ10 

ίΕνΕί 4 : ΒΡΟΡΕ31001ΕΒΟ 

ίΕνΕί 5: 09ϋΕ443000ΕΒΟ 

ίΕνΕί6: 3Β7ΡΟ53010Ε41 

ΙΕνΕί7: 6Β10ΡΒ1010Α41 

ΙΕνΕί 8: Ε590ϋ77101801 

ΒΑΗΤ 8ΙΜΡ80Ν νδ ΤΗΕ δΡΑΟΕ ΜΙΙΤΑΝΤδ 

Στην οθόνη με τα ΗίρΙι δοοτβδ όπου 
φαίνεται η οικογένεια 3ίηηρδοηδ να 
κάθεται στον καναπέ πληκτρολογή¬ 
στε ΕΑΤ ΜΥ 3ΗΟΒΤ5. Τώρα θα 
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υ5ΕΗ 












μπορείτε να αλλάζετε επίπεδο όποτε θέλετε. 

υΝϋΕΡ ΡΡΕδδυΠΕ 

Πληκτρολογήστε οποιαδήποτε στιγμή θέλετε την λέξη 
ΟΡΥΜΑΙΚΙΝ και θα μπορείτε με το Ρ1 να αλλάζετε επίπε¬ 
δα ενώ πατώντας τα πλήκτρα 1 εως 9 θα παίρνετε και δια¬ 
φορετικά όπλα. 

ννΟΝΏΕΡΟΟΟ 

Σας δίνουμε μερικά ρΗδδννοτάδ του παιχνιδιού. 

ΙΕνΕί. 2 : ίΕΜΟΝΑϋΕ 

1_ΕνΕΙ_ 3 : ΡΗΑΡΜΑΟΥ 

Ι_ΕνΕ1_ 4: υΐ,ΤΙΜΑΤΕ 

1_Ε\/Ε1. 5 : ΟΑΝΙΕΙ_Ι_Ε 

Ι_Ε\/Ε1_ 6: Ι,υΟΟΖΑϋΕ 

ΤΗΕ 5ΕΤΠ.ΕΡ5 

Στην οθόνη που επιλέγετε αποστολή πληκτρολογήστε 
ΡΑδδίνΕ και θα μπορείτε να παίξετε σε όποιο από τα 
τριάντα επίπεδα του παιχνιδιού θέλετε. 

ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΙ-ΑΥ 

Για τους κατόχους εοίίοπ τβρίεγ παραθέτουμε τα εξής 
οΜβεΙε: 


Οβηηοη Ροάάβτ: 

Για άπειρες χειροβομβίδες η διεύθυνση είναι : 10137. 


Ο-Οεηθτείϊοη: 

Γ ια άπειρες ζωές η διεύθυνση είναι : Ο2Ρ210. 


ΕΙϋβ: 

Για άπειρους πυραύλους η διεύθυνση είναι : 7ΑΟΟΒ. 


ΡϊτδΙ δεττιυτεί: 

Γ ια άπειρες ζωές η διεύθυνση είναι : 0849. 

ΟΗ Νο! Μοτβ 1_βτητηίη95: 

Γ ια άπειρους ίΐοείβτδ η διεύθυνση είναι : 9087 

Γ ια άπειρους οΙίτηβθΓδ η διεύθυνση είναι : 9074 

Γ ια άπειρους άοτηάθΓδ η διεύθυνση είναι : 907Β 

Γ ια άπειρους βΙοοΚβτδ η διεύθυνση είναι : 9083 

Γ ια άπειρους άυίΐάβτδ η διεύθυνση είναι : 9081 

Για άπειρους άίρςβτδ η διεύθυνση είναι : 9079 

Γ ια άπειρους τπίπβΓδ η διεύθυνση είναι : 9089. 


ΡορυΙουδ 2: 

Γ ια επιπλέον βαθμούς η διεύθυνση είναι : 059205. 


δΙιεύονν θ3ποβτ: 

Γ ια άπειρες ζωές η διεύθυνση είναι : 1ΕΒ30. 



ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


ΑΜΙΟΑ1200 ....134000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙΡΑΙΟΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ...„.280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 386 5Χ·'401Ε0 2ΜΒ ΒΑΜ ν6Α ΜΟΝΟ_150000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 386 ϋΧ'40 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ ---185000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡ: 60386 40 4ΜΒ ΒΑΜ 130ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ__280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟϋΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 170Μ8 Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡΟΣ 80386 40 2ΜΒ ΒΑΜ 200ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4Β6 ϋΧ 401Ρ0 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 ΟΧ 50 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.205000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80486 33 256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ 200ΜΒ ΗΟ ν<3Α ΜΟΝΟ 290000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕ8Τ 48633 256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ 120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ ....390000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X8/66 4ΜΒ ΒΑΜ Υ0Α ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Α ΟΡΕΝ 4860Χ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.350000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι0Ε 4860Χ/40 4ΜΒ ΒΑΜ ΙΡϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.314000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΒΜ 4868X85120 ΜΒ Η0 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ 


ΙΙΝΕ ΡΕΝΤΙΙΙΜ 60 ΜΗΖ 8ΜΒ ΒΑΜ 210ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ ....580000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ίΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


01ΜΙ 386 3X85 4 ΜΒ 120 Μ8 Η0 ..435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤϋΒΑ 386 8X25 4ΜΒ ΒΑΜ120ΜΒ ΗΟ.490000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ3Τ 4868Χ 33 4ΜΒ 120ΜΒ Ηϋ... 610000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


8ΤΑΒ10 100....15000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧ 1170.-..68000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 8ΤΑΒ.'..„..ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΓΓΙΖΕΝ δννίΡΤ 24.„.—---.ΟΑΙΙ 

ΗΕνναΕΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΙΑ8ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ...ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΛίίΕΤ ΡΑΟΚΑΒϋ ΙΝΚ,ΙΕΤ 0010Β 5500 ..ΟΑίΙ 

ΕΡδΟΝ-ΟΚΙ........ΟΑΙΙ 



ΡΑΧ 


Α0ΕΠ Ρ-21. 


.116000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΒΑϋ 7000 ΑΤ. 


.137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 



ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ...ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

δϋΜΜΑΟΒΑΡΙΟδ ...ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 
ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ 


00 ΡΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 45. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ ΙΟΟΙ ί ΤΕΟΗΚΟί >Τ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑϋΕ ΑΠΟ 286 ΣΕ 3868Χ / 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 
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Συνέχεια από τη σελίδα 63 


νο στα αριστερά της σκηνής, ένα 
τραπέζι στο οποίο αξίζει να σταθού¬ 
με λίγο. Αποτελούνταν από μια μεγά¬ 
λη κυκλική επιφάνεια 45 έως 50 εκα¬ 
τοστά πάνω από μια μικρή αλλά βαριά 
για να το στηρίζει στοίβα από κυκλι¬ 
κούς κυλίνδρους διαφορετικής δια¬ 
μέτρου,τοποθετημένους ο ένας πά¬ 
νω στον άλλο κλιμακωτά. Η στήριξη 
γινόταν από ακτίνες που ξεπηδού- 
σαν από τη βάση και ορθώνονταν έ¬ 
ως την επιφάνεια, λεπτές όσο και μια 
κλωστή αλλά δυνατές όσο και ένα 
σπαθί, σου έδιναν την εντύπωση πως 
υπήρχαν και δεν υπήρχαν στο σύνο¬ 
λο. Ο Ηρακλής γύρισε προς το μέ¬ 
ρος του τραπεζιού και κοίταξε και αυ¬ 
τός με τη σειρά του αυτό το αντικεί¬ 
μενο που πραγματικά δε διέφευγε με 
την παρουσία του της προσοχής 
σου. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4ο 

Ο Ηρακλής ήταν ανήσυχος. 

Θέλεις λίγο το ένστικτό του, 
λίγο η πείρα του τον έκαναν να στρι¬ 
φογυρίζει όπως ο ταύρος που τον 
πιάσαν από τα κέρατα. Το μάτι του εί¬ 
χε καρφωθεί σε αυτό το μικρό τραπέ¬ 
ζι που βρισκόταν πάνω στη σκηνή και 
δεν έλεγε να ξεκολήσει από εκεί. Αυ¬ 
τό το τραπέζι του είχε κάνει εντύπω¬ 
ση από την πρώτη μέρα, όχι λόγω 
της μορφής του αλλά και επειδή απο¬ 
τελούσε το μόνο σταθερό σημείο σε 
μια σκηνή που μεταβαλόταν από πα¬ 
ράσταση σε παράσταση. Είχε καθή- 
σει με υπομονή και είχε καταγράψει 
κάθε λεπτομέρεια του τραπεζιού μέ¬ 
σα στο μυαλό του σε βαθμό που η 
φόρμα του τραπεζιού να έχει καθρε¬ 
φτιστεί μέσα στο υποσυνήδειτό του. 
Από το υλικό του μέχρι και τη διάμε¬ 
τρο κάθε κυκλικού τομέα της επιφά- 
νειάς του. Είχε μετρήσει και εξετάσει 
λεπτομερώς κάθε μια από τις δεκαο¬ 


χτώ ακτίνες που το στήριζαν και σή¬ 
μερα είχε κάθε λόγο να είναι ανήσυ¬ 
χος. Την ανησυχία αυτή την έβλεπες 
στα μάτια του (και όχι στο κορμί του 
αφού αυτό αποτελούσε και το μόνο 
σημείο που κατασκευαστηκά ο Πουα- 
ρό δυσκολευόταν να μετακινήσει). 
Σήμερα το βράδυ όμως ήταν σίγου¬ 
ρος ο Ηρακλής ότι άπό το τραπέζι εί¬ 
χε αφαιρεθεί μια ακτίνα. Αυτό ίσως 
να μη σήμαινε τίποτα, ίσως να σήμαι- 
νε και κάτι, όχι και τόσο καλό όπως 
προμήνυε το ένστικτο του Ηρακλή, 
ένστικτο που ο ίδιος ήλπιζε να είχε 
φθαρεί από τον καιρό και τη ναφθαλί¬ 
νη των τελευταίων έντεκα χρόνων 
αποχής από τα μυστήρια, όπως ένα 
παλιό καλό κρασί που ξεχνάς να το 
συντηρήσεις. Να δούμε τί θα μας επι¬ 
φυλάξει η αυριανή μέρα, μονολόγησε 
και σηκώθηκε αργά από το τραπέζι 
που καθόταν. Ισως ο Μορφέας να 
μου επιδείξει κάποια απάντηση πριν 
ξημερώσει. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5ο 

Η \ Λ οπδίβυΓ Πουαρό καταλα- 
/VI βαίνετε ότι δεν μπορεί να 
κληθεί η αστυνομία και να καταστρα¬ 
φεί μια τέτοια συνάντηση που προε¬ 
τοιμαζόταν εδώ και ένα χρόνο" α¬ 
πήγγειλε ο διοργανωτής του συνε¬ 
δρίου στον Ηρακλή. "Καλά και πώς 
θα μπορέσετε να κόψετε τη φόρα 
στα νέα που διαδίδονται με την ταχύ¬ 
τητα του ανέμου σε τέτοιες περιπτώ¬ 
σεις;” ρώτησε ο Πουαρό. "Αυτό αφή¬ 
στε το σε μας πηοπείθυΓ. Αυτό που θέ¬ 
λουμε από εσάς είναι να λύσετε το 
μυστήριο εάν αυτό είναι δυνατό και 
όλα αυτά μέσα σε απόλυτη μυστικό¬ 
τητα. Την ευθύνη την αναλαμβάνω ε¬ 
γώ." Ο Ηρακλής έγνεψε το κεφάλι 
και σηκώθηκε. Ανοίγοντας την πόρτα 
που θα τον έβγαζε στο διάδρομο ο 
διοργανωτής συμπλήρωσε: 

.ρακαλώ πιοπδίβυΓ να με ενημερώσε¬ 


τε απ' ευθείας για ότι προκύψει." 

Ο Ηρακλής έκλεισε πίσω του την 
πόρτα και προσπάθησε να βάλει σε 
κάποια τάξη τις σκέψεις του. Αυτό 
που τον φόβιζε το προηγούμενο 
βράδυ αποτελούσε σήμερα γεγονός 
αναπόφευκτο που στιγμάτιζε την 
ατμόσφαιρα του ταξιδιού με μια οσμή 
διαλυτική όσο κι ένα οξύ που έρχεται 
σε επαφή με το ζωντανό δέρμα, κνας 
φόνος είχε συμβεί με θύμα κάποιον 
από το προσωπικό του καραβανιού, 
κνας απλός φόνος όμως δεν αποτε¬ 
λούσε αιτία για την ύπαρξη του Ηρα¬ 
κλή. Ο φόνος είχε γίνει με περιέργο 
τρόπο σε μια στιγμή που το θύμα δεν 
περίμενε τη μοίρα του. Ολα έδειχναν 
πως το θύμα πρέπει να κοιμόταν τη 
στιγμή που το χτύπησε ο θάνατος. Η 
έκφραση του θύματος έδειχνε πως 
το ξαφνικό τον βρήκε να ονειρεύε¬ 
ται. Αυτή η έκφραση καθρεφτίστηκε 
στα παγωμένα χαρακτηριστικά, 
στρεβλωμένη όσο και ο κόσμος μιας 
φαντασίωσης. 

Δίπλα στο θύμα είχε αφεθεί μια ακτί¬ 
να (αυτή που έλειπε απ' το τραπέζι 
θα μπορούσε να προσθέσει ο Πουα¬ 
ρό) και δίπλα στην ακτίνα ένας στί¬ 
χος: 

"Κι αν από τη Γεωμετρία αφαιρέσει 
το παρόν". Τί να σήμαινε αυτός ο στί¬ 
χος σκέφτηκε ο Πουαρό. Για κάποια 
άπειρα μικρή στιγμή αισθάνθηκε χα¬ 
ρούμενος αφού μετά από τόσο καιρό 
αποχής από τέτοια μυστήρια θα ξα¬ 
ναζούσε τη μαγεία της λύσης ενός 
φόνου και τη διαστροφική χαρά (που 
μόνο στο μυαλό ενός ασυνήθιστου 
ανθρώπου υπάρχει) να προσπαθήσει 
να καταλάβει το πυρπολημένο μυαλό 
ενός φονιά. Θα έπρεπε να ξαναθυ- 
μηθεί την τέχνη του και να καταφέρει 
να αναλύσει στον ύψιστο βαθμό το 
μυστήριο με την υπομονή ενός αρ¬ 
χαίου έλληνα μαθηματικού που στέ¬ 
κεται ανπμέτωπος με τα παράδοξα, 
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σκολα το κρατούσε 


του 

κόσμου που τόσο στωικά και 
όμορφα έχει εκπονήσει. Είναι αυτός 
ο κόσμος όπου μυθιστορήματα της 
φαντασίας πλέκονται με παραμύθια 
για μεγάλους και δίνουν πνοή στην 
ταραγμένη ζωή του Ηρακλή. Πά¬ 
ντως, σκέφτηκε ο Πουαρό διώχνο¬ 
ντας αυτή την άπειρα μικρή στιγμή, 
αυτό που προς το παρόν τον φόβιζε 
ήταν το ατέρμονο που δυνητικά 
υπήρχε σε αυτό το μυστήριο. Γιατί να 
αφαιρεθεί μόνο μια ακτίνα; Κι αυτός ο 
στίχος δεν είχε τελεία (νοηματικά 
βέβαια αφού ποιητικά θα μπορούσε 
να μην υπάρξει τελεία). Ναι, ο Πουα¬ 
ρό ήταν σίγουρος πως ο δολοφόνος 
δεν είχε τελειώσει. Ο φονιάς κάτι εί¬ 
χε να πει και δεν το είχε ολοκληρώ¬ 
σει. Το μέλλον μας ταυτίζεται με τη 
συνέχεια αυτού του εφιάλτη σκέφτη¬ 
κε ο Πουαρό. Το βράδυ είχε αρχίσει 
να κάνει αισθητή την παρουσία του 
σε κάθε σκοτεινή γωνιά του βαγονιού 
και με αυτή την αίσθηση ο Ηρακλής 
κάθησε σε ένα τραπέζι με φόντο την 
πίστα ψυχαγωγίας όπου εκέινη τη 
στιγμή βρισκόταν σε εξέλιξη κάποιο 
νούμερο ενός ζογκλέρ που ούτε λίγο 
ούτε πολύ πετούσε από τη μια άκρη 
του τραπεζιού στην άλλη. Ενός τρα¬ 
πεζιού που του είχε αφαιρεθεί και 
δεύτερη ακτίνα... 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 9ο 

ήμερα το πρωί ο Πουαρό είχε 
ξυπνήσει με ένα κεφάλι που 


στη θέση του. Η ένταση των προη¬ 
γούμενων ημερών είχε αρχίσει να 
φαίνεται πάνω του και απΤ ότι έκρινε 
και ο ίδιος πρέπει να είχε χάσει του¬ 
λάχιστον δύο κιλά, πράγμα αφύσικο 
για τον ίδιο που γνώριζε την ιδιοσυγ¬ 
κρασία του. Από το τραπέζι έλειπαν 
αυτό το πρωί έξι ακτίνες και ένας φό¬ 
νος που με μαθηματική ακρίβεια θα 
του τον ανακοίνωνε το μεσημέρι ο 
διοργανωτής. Σήμερα το πρωί ο 
Ηρακλής ένιωθε μία έντονη ανάγκη 
να πάει να ξεράσει πράγμα το οποίο 
δε συνήθιζε διόλου στο παρελθόν. 
Τράβηξε τις κουρτίνες και έστειλε το 
βλέμμα του να ταξιδέψει στα απέρα¬ 
ντα βουνά και στις ατέλειωτες δια¬ 
κλαδώσεις τους. Κάποιος αετός χύ- 
μηξε και κάτι μικρότερο σάλεψε όχι 
και σε μεγάλη απόσταση από το μάτι 
του. Κάπως ηρέμησε και έβαλε πλώ¬ 
ρη για το μπάνιο να ξυριστεί. Μέχρι 
σήμερα είχαν γίνει πέντε φόνοι ο έ¬ 
νας πιο διαφορετικός από τον άλλο. 
Ο πρώτος ήταν ξαφνικός, ο δεύτε¬ 
ρος ήταν αργός και επώδυνος, ο τρί¬ 
τος έγινε με τη βοήθεια της ακτίνας. 
Ο δολοφόνος κάρφωσε το θύμα του 
λες και ήταν ταύρος σε κάποια αρέ¬ 
να. Ο τέταρτος φαινόταν σε όλες τις 
λεπτομέρειες σαν αυτοκτονία. Μία 
περίεργη αυτοκτονία μέσα σε ένα 
χώρο διακοσμημένο σαν σε παραμύ¬ 
θι. Ενα παραμύθι που σε κοροΐδευε 
κραυγάζοντας πως εσύ θα ζήσεις κα¬ 
λύτερα. Μια στιγμή που σε κάνει να 
ξεχνάς την ίδια σου τη ζωή. Και όπως 




κάθε φόνο, εκείνη η 
διαβολεμένη ακτίνα να βρίσκεται πά¬ 
ντα εκεί, για να σου φωνάξει πως τα 
πράγματα δεν είναι έτσι όπως φαίνο¬ 
νται, παρέα πάντα με κάποιο στιχάκι 
που μονίμως έλεγε πολλά χωρίς να 
λέει τίποτε. Ο πέμπτος ήταν παράξε¬ 
νος. Το θύμα έσβησε μετά από μία 
περίεργη τελετουργία που θύμιζε σα- 
μανική, ορφική κάθοδο στον άδη. Αν 
είναι δυνατόν αυτό που ζει, σκέφτη¬ 
κε, να είναι πραγματικότητα και όχι έ¬ 
νας αρρωστημένος πυρετός. Και σε 
όλα αυτά να ξέρει πως από στιγμή σε 
στιγμή θα του ανακοινωθεί και ο έ¬ 
κτος φόνος που ίσως να είναι και ο 
πιο περίεργος. Εβγαλε από την τσέ¬ 
πη του το παζλ με τους στίχους και 
το ταχτοποίησε στο κρεβάτι. Το 
ποίημα έδειχνε από τον πέμπτο φό¬ 
νο συμπληρωμένο. Λογικά δεν έστε¬ 
κε και έκτος στίχος (συνεπώς και έ¬ 
κτος φόνος) σκέφτηκε ο Πουαρό και 
άρχισε να απαγγέλει από μέσα του 
τους στίχους. "Κι αν από τη γεωμε¬ 
τρία αφαιρέσει το παρόν οδεύει 
προς το αόρατο; Αφού η μοίρα μας 
ταυτίζεται με τη μοίρα αντικειμένων 
παίζοντας μας διασκεδαστικά παιχνί¬ 
δια, ίσως από το πείραμα αυτό ανα- 
δυθούν μικρές απόκρυφες λεπτομέ¬ 
ρειες;" Πολλές φορές ο Πουαρό 
έπιανε τον εαυτό του να φαντάζεται 
τέτοιου είδους ακατάλυπτα μυστήρια 
του μυαλού, όπου ποιητές φονιάδες 
απελευθέρωναν τις μορφές του 
ονείρου του κι όλα μέσα εκεί ήταν 
κόκκινα όπως το αίμα του ταύρου 
στην αρένα, που σφαδάζει κάτω από 
τα διψασμένα βλέμματα των ανθρώ- 
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πων στις κερκίδες. Τα χτυπήματα 
των μπραντερίλιος και των πικαντό- 
ρες, η αφαίρεση στη γεωμετρία, η 
αφαίρεση στον πόνο και η αφαίρεση 
στο φόνο. Τι μπερδεμένη φιλοσο¬ 
φία του εφιάλτη κι όμως όχι τόσο 
μακρυά από την ιδέα του φονιά. 
Αφαίρεση στη γεωμετρία. Μία ευ- 
κλείδια γεωμετρία σε ένα μη γραμμι¬ 
κό κόσμο. Κόβει το νήμα της ζωής, 
με την ίδια ευκολία που κόβει ακτί¬ 
νες από ένα τραπέζι. 

Εχει αφαιρέσει μέχρις ώρας έξι α¬ 
κτίνες και είναι φανερό για τον Που- 
αρό πως δεν μπορεί να αφαιρέσει 
άλλες. Εχει διαιρέσει τη διάμετρο 
του κύκλου και αυτή τη στιγμή το 
ποσοστό των ακτίνων που λείπουν 
αντιστοιχεί στη χρυσή τομή της δια¬ 
μέτρου. Ο δολοφόνος γνωρίζει κα¬ 
λά πως δεν του δίνεται το δικαίωμα 
να αφαιρέσει και άλλη ακτίνα αφού 
το τραπέζι θα γείρει μορφικά, θα γί¬ 
νει υπέρβαρο μέσα στο χώρο της α¬ 
πόλυτης γεωμετρίας. Τι αντίθεση! 
Στο βάρβαρο σκηνικό ενός φόνου 
έρχεται μία δημιουργία με τη μάσκα 
μιας τελειώτερης μορφής, μιας τε- 
λειώτερης φόρμας, για να εξευμενί¬ 
σει τους δαίμονες του κακού και να 
μετριάσει την κλίση της ζυγαριάς 
στη χρυσή τομή. Αν είναι ποτέ δυ¬ 
νατόν! Και σε όλα αυτά έρχονται 
φόνοι με διαφορετική σειρά, με δια¬ 
φορετική λογική. Σαν ένα ύφασμα 
πλεγμένο από διαφορετικά χρώμα¬ 
τα και υφάνσεις, σαν ένα ύφασμα 
που θα τολμούσε να πει ο Πουαρό 
ότι είναι δημιουργημένο από διαφο¬ 
ρετικούς ανθρώπους. Μέσα σε αυ¬ 
τά προστίθεται και ένα ποίημα ενι¬ 
αίο και αφύσικα λογικό γι αυτόν τον 
τυφώνα συναρτησίας, που δεν μπο¬ 
ρείς να συνειδητοποιήσεις εάν θέ¬ 
λει να παίξει μαζί σου, να σε μπερ¬ 
δέψει και να σε διασύρει ή να σε 
βοηθήσει. Αλλά από πότε ένας φο¬ 
νιάς βοηθάει να τον ανακαλύψουν; 


Ο Ηρακλής πήγε να ανοίξει την 
πόρτα της καμπίνας του μα κοντο- 
στάθηκε. Κάτι από αυτά που σκά¬ 
φτηκε είχε καρφωθεί αλύπητα σαν 
βέλος και είχε θρυμματίσει το υπο¬ 
συνείδητό του. Τί ήταν αυτό που 
τον έκανε να κοντοσταθεί σαν αδιά¬ 
βαστο μαθητούδι στην πόρτα της 
εξέτασης; Θα έπρεπε σύντομα να 
το ανακαλύψει... 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 10ο 

οηείβυΓ Πουαρό δυστυχώς 
είχαμε και άλλο κρούσμα 
βαρβαρότητας, ευτυχώς όμως αυτή 
τη φορά χωρίς θύμα. Ο φονιάς χτύ¬ 
πησε σε μια καμπίνα, συγκεκριμένα 
στην καμπίνα μου αλλά και μόνο αυ¬ 
τή. Βρήκα πριν από λίγο τον καθρέ¬ 
φτη μου θρυμματισμένο. Πριν είχε 
ζωγραφιστεί σε αυτόν μία φιγούρα, 
τέλεια σε ομορφιά και σε αναλογία. 
Τόσο τέλεια που δύσκολα τη συνα¬ 
ντάς στη φύση. Κατόπι ο καθρέ¬ 
φτης θρυμματίστηκε και καρφώθηκε 
πάνω του αυτή η ακτίνα. Νομίζω 
πως ήρθε ο καιρός να διακόψουμε 
το συνέδριο και να καλέσουμε την 
αστυνομία της πολιτείας. Ηταν λά¬ 
θος μου να το τραβήξω τόσο πολύ. 
Πιστεύω πως πρέπει να δοθεί ένα 
τέλος σε αυτόν τον εφιάλτη. Με 
ακούτε πποηδίβυτ Πουαρό;" 

Οχι, ο Πουαρό δεν άκουγε ή μάλλον 
άκουσε αυτά που είχε να του πει ο 
διοργανωτής της συνεδρίασης ή 
καλύτερα ο διοργανωτής αυτής της 
κωμωδίας. Στο μυαλό του Πουαρό 
είχε καρφωθεί η φράση που είχε πει 
νωρίτερα στο δωμάτιό του. “Η αφαί¬ 
ρεση στο φόνο”. Τώρα θυμόταν ότι 
του είχε φανεί περίεργο που όταν 
είχε δει από κοντά τα θύματα ο χώ¬ 
ρος είχε κάτι το αφύσικο ή κάτι το 
πολύ φυσικό. Είχε πάντως κάτι που 
μόνιμα ενοχλούσε την ευαίσθητη ό¬ 
σφρηση του Πουαρό. Κι αυτός ο κα¬ 
θρέφτης τώρα τί άλλο μπορεί να σή- 


μαινε από μια κωμωδία. Ο αντεστρα- 
μένος μας εαυτός, ο κόσμος του κα¬ 
θρέφτη, ο κόσμος του μυαλού, εκεί 
που οι φαντασιώσεις ζουν, εκεί που 
οι ηθοποιοί δεν είναι από ύλη, που 
τους διώχνεις όποτε θελήσεις για 
να τους επαναφέρεις την αμέσως 
επόμενη στιγμή. Εκεί είναι που ο θε¬ 
ατής ξεχνά το ρόλο του και γίνεται 
συγγραφέας, ένας μικρός θεός που 
πειραματίζεται με τον κόσμο του και 
ο κόσμος του πειραματίζεται με αυ¬ 
τόν. 

ΌΧΙ..." φώναξε ο Πουαρό. 

“Δεν θα φωνάξετε την αστυνο¬ 
μία...Μ0Ν5ΙΕΙΙΠ" συμπλήρωσε με 
μια κεφάτη διάθεση. 

“Για να φωνάξετε την αστυνομία θα 
πρέπει να υπάρχει φόνος 
ΜΟΝδΙΕΙΙΠ. Και εδώ υπάρχει ότι 
άλλο θες εκτός από φόνο 
ΜΟΝδΙΕΙΙΠ”. 

“Εντάξει Ηρακλή. Είσαι μέσα στην 
προθεσμία όπως πάντα...” συμπλή¬ 
ρωσε χαμογελώντας ο διοργανω¬ 
τής. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 11ο 

ο καραβάνι συνέχιζε την πο¬ 
ρεία του. Σε λίγο οι δημοσιο¬ 
γράφοι θα κατελάμβαναν τις θέσεις 
τους και όλοι οι καλεσμένοι ρου¬ 
φούσαν με άγχος τις τελευταίες 
στιγμές ηρεμίας που τους ανήκαν. 

Ο παγωμένος αέρας, πιστός συντα¬ 
ξιδιώτης φυσούσε και ξεφυσούσε 
λες και αντιλαμβανόταν το τέλος 
του που πλησίαζε αργά, αλύπητα 
και σταθερά. 

Από μία μακρά λογική της φύσης, ο 
θάνατος μιας εποχής φέρνει τη 
γέννηση μιας άλλης και γι αυτό το 
άγριο φύσημα του χειμώνα δεν ήταν 
παρά ένας προάγγελος μιας χλω¬ 
μής ακόμη μα φρέσκιας άνοιξης. 
Μέσα στο σαλόνι κάθονταν οι πε¬ 
ρισσότεροι από τους καλεσμένους 
και απολάμβαναν τον τελευταίο 
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χο καφέ τους πριν από την επί¬ 
σημη έναρξη του συνεδρίου. 

Στα τραπέζια ξεχώριζες παρέες 
παλιές ή καινούργιες, που δημιουρ- 
γήθηκαν κατά τη διάρκεια του ταξι¬ 
διού. Απέναντι από το τραπέζι της 
πίστας είχε καθήσει μία κοπέλα που 
σχεδίαζε, ένα τραπέζι που περιέρ¬ 
γως, από την αρχή του τάξιδιού και 
μέρα με τη μέρα γινόταν όλο και πιο 
όμορφο, λες και κάτι του άλλαζαν 
τις νύχτες. Στο διπλανό τραπέζι α¬ 
πό αυτό της κοπέλας κάθονταν μαζί 
χαμογελώντας ο ένας στον άλλο 
δύο παλιοί φίλοι, ο Ηρακλής και ο 
Πάμπλο , δύο φίλοι που είχαν να συ¬ 
ναντηθούν έξι χρόνια. Κάπως γερα- 
σμένοι και οι δύο αλλά αθάνατοι για 
λόγους που ίσως τους μαντεύετε. 
Ξάφνου θόρυβος ακούστηκε στο 
σαλόνι και όλοι με μια σκέψη απο- 
φάνθηκαν... "Ωχ οι βάρβαροι". 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 12ο 

Η λ οιπόν ' πώς σου Φ άνΓ ΐ κε το 

^ \ δώρο μου για τα γενέθλιά 
σου Ηρακλή; ρώτησε ο Πάμπλο τον 
Πουαρό. "Προσπαθούσα να τα ξε- 
χάσω άί&όΐθ και βρέθηκε κάποιος 
εξυπνάκιας σαν κι εσένα να μου τα 
θυμήσει. Πάντως μου τα θύμησε με 
τον πιο ωραίο τρόπο. Είχα κάποια 
στιγμή νομίσει πως δεν θα ξαναζού¬ 
σα τόσο έντονες συγκινήσεις.” “Πά¬ 
ντως μην απελπίζεσαι", είπε ο Πά¬ 
μπλο “...μπορεί να είμαι πιο νέος α- 


σένα αλλά εσύ έχεις 
το πλεονέκτημα να βρίσκεσαι στη 
χρυσή τομή της ηλικίας σου. "Αν 
εφάρμοζες αυτή τη χρυσή τομή στο 
τραπέζι τότε αυτό θα έμοιαζε πε¬ 
ρισσότερο με βομβαρδισμένο ποδή¬ 
λατο παρά με τραπέζι, όσο για πιος 
είναι πιο νέος εάν θες μπορούμε να 
ρωτήσουμε την κοπέλα που κάθεται 
δίπλα.” 

Γύρισαν και οι δύο προς το μέρος 
της κοπέλας και χαμογέλασαν. “Αυ¬ 
τό το τραπέζι κουβαλάει μια ιστο¬ 
ρία”, είπε ο Πάμπλο. “Την ιστορία 
της αποτυχίας σου “ συμπλήρωσε, 
“να εμποδίσεις έστω και ένα φόνο 
από αυτούς που έγιναν”. Το δυνατό 
γέλιο του Πουαρό έκανε τους αν¬ 
θρώπους από τα διπλανά τραπέζια 
να ξαφνιαστούν. Ακόμη και η κοπέ¬ 
λα που μέχρι εκείνη τη στιγμή 
έμοιαζε αφοσιωμένη γύρισε και κοί¬ 
ταξε το ζευγάρι των φίλων. “Μα ποι¬ 
οι φόνοι” είπε ο Πουαρό. “Εάν είχαν 
γίνει φόνοι μπορεί και τους είχα 
προλάβει. Αλλωστε η ιστορία μου 
δείχνει πως εγώ προλαβαίνω το δο¬ 
λοφόνο και όχι το φόνο. Εσένα λοι¬ 
πόν σε βρήκα μεγάλε ταυρομάχε 
της δεκάρας. Πάντως μη φοβάσαι, 
σκοπεύω να αποσυρθώ και δε θα σε 
καταγγείλω. Μόνο εξήγησέ μου μια 
απορία που έχω. Ολους αυτούς του 
ηθοποιούς πού τους ανακάλυψες;” 
Τότε θόρυβος σκέπασε κάθε κουβέ¬ 
ντα και οι πρώτοι δημοσιογράφοι 
μπήκαν μέσα στο βαγόνι. Αυτός ο 
θόρυβος έβγαλε τον Πουαρό από 


το 

παιχνίδι των δύο α- 
ντρών και έτσι δεν μπόρεσε να κα¬ 
ταλάβει την τελευταία κουβέντα 
του Πάμπλο. Με ένα χαμόγελο απά¬ 
ντησε σε αυτό που δεν άκουσε και 
αυτό έκανε τον Πάμπλο να καταλά¬ 
βει ότι ο Πουαρό δεν είχε ακούσει. 
Δεν πειράζει, σκέφτηκε ο Πάμπλο. 
Ας τον αφήσω με τη γλυκιά γεύση 
της νίκης. Αλλωστε και ο ίδιος είχε 
τόσο μπερδευτεί, τόσο που η απώ¬ 
λεια της πραγματικότητας ήταν πια 
γεγονός. Είχε τόσο έντονα ζήσει 
και αυτός με τη σειρά του ετούτο το 
πείραμα, που δεν ήξερε τί να πιστέ¬ 
ψει. 

Γύρισε και κοίταξε το τραπέζι και 
για μια στιγμή σκέφτηκε πως εάν ή¬ 
ταν κάποιος θεός θα έδινε αμέσως 
σ’ αυτό το αντικείμενο τη δύναμη 
του λόγου. Ισως να ήταν το μόνο 
που θα μπορούσε να εξηγήσει τί έγι¬ 
νε, το μόνο που θα μπορούσε να 
διαχωρίσει την αλήθεια από το ψέ¬ 
μα. Μπα όχι σκέφτηκε, κανείς δεν 
θα ήθελε αυτήν την ώρα την οδύνη 
μιας αλήθειας... και σηκώθηκε με 
αργές κινήσεις. “Μια πρόποση...” 
φώναξε προς τους καλεσμένους 
και ύψωσε το ποτήρι του, κοιτώντας 
το φίλο του που πρωταγωνίστησε. 
“Στην αλήθεια, το ψέμα και ότι δεν 
καταλαβαίνουμε...” συμπλήρωσε ο 
Πάμπλο και οι πρώτοι που βιάστη¬ 
καν να ανταποκριθούν στην πρόπο¬ 
ση ήταν οι δημοσιογράφοι και η 
άνοιξη, που έμπαινε μέσα από ένα 
ξεχασμένο ανοιχτό παράθυρο στο 
χειμώνα... 

Τέλος... 
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Αγαπητό ΙΙ8ΕΒ, 

Είμαι φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου και σε συγχαίρω 
που τον τελευταίο καιρό 
έχεις αφήσει τα αντίπαλα 
περιοδικά (να μην λέμε ο¬ 
νόματα και τους ρεζιλέ¬ 
ψουμε) πολύ, πολύ πίσω. 
Είμαι κάτοχος μίας 1200 
και ενός 0032. Ασχολού¬ 
μαι με την ΑΜΙΟΑ χρόνια 
και ξέρω πολύ καλά τί 
μπορεί να κάνει κάθε μη¬ 
χάνημα. Τέλος πάντων 
μπαίνω στο θέμα. Στο 
Ββνίβνν για το Μιογο- 
003ΓΠ (παιχνιδάρα με τα 
όλα της) αισθάνθηκα ότι 
κάτι δεν πάει καλά. Αυτός 
που έκανε το Γβνίβνν δεν 
ανέφερε τίποτα που να ε¬ 
πιδεικνύει το Οϋ32 και ε¬ 
κεί αισθάνθηκα μειωμέ¬ 
νος. Δεν ανέφερε για.την 
εισαγωγή και τις ενδιά¬ 
μεσες σκηνές οι οποίες 
είναι φτιαγμένες με 
διΊΙίοοη 9Γ3ρΝοδ με το ί¬ 
διο σύστημα με το οποίο 
φτιάχτηκε το έργο 
ϋυΓ33δίο ΡθγΚΝ Δεν λέει 
ότι στο παιχνίδι βλέπεις 
ΡΓ3οί3ί ΙθοήηοΙοςγ να κι¬ 
νείται πανγρήγορα σε τέ¬ 
τοιο βαθμό ώστε πραγ¬ 
ματικά να απορείς αν κι¬ 
νεί τα γραφικά ο 68020. 
Εχει ένα σοβαρό λάθος 
λέγοντας ότι και στα τρία 
φορμάτ το παιχνίδι είναι 
παρόμοιο. Μεγάλο λά¬ 
θος. Το παιχνίδι στο 
0ϋ32 είναι πολύ ανώτερο 
από όλες τις εκδόσεις. 

Στο ΡΟ-Οϋ ΡΟΜ και στο 
Μθ93 Οϋ δεν διαλέγεις 
από ποιον δρόμο θα πας 
και μόνο του το παιχνίδι 
σε πηγαίνει όπου θες μει¬ 
ώνοντας την ρεαλιστικό- 
τητα. Στο Μβ93 Οϋ το 
παιχνίδι έχει 32 χρώματα, 
στο ΡΟ 256 μέσα στο παι¬ 
χνίδι και 64 στις ενδιάμε¬ 
σες σκηνές και στο Οϋ32 


256 παντού!! Ασε που την 
μουσική στο Οϋ32 την έ¬ 
χει γράψει ο ΠίοΚ 
νν3Κ8ΓΓΠ3Π (γνωστός 
συνθέτης της Αγγλίας). 
Φανταστική ΤβοίιηοΐΊβΓά 
οογθ. Καλά δεν μπορούσε 
να ήταν ΜβΙβΙ, τέλος πά¬ 
ντων. Πολλοί λένε ότι το 
0032 είναι αργό για 3ϋ 
9Γ3ρίιίθ5. Μεγάλο ψέμα 
με το ΑΚΙΚΟ οΤιϊρ η ταχύ¬ 
τητα γίνεται φανταστική 
(βλέπε 0υ3Γάί3η, ΤΡΧ, 
ΙπίθΓηο, δοβνβηρβΓ 4-υπό 
κατασκευή- ΜίοΓοοοβπι). 

Α, ναι το 300 απέτυχε να 
το αντιμετωπίσει, μηδαμι¬ 
νές πωλήσεις, ενώ εμείς 
ήδη έχουμε ξεπεράσει τις 
100.000. Το Τοί3ΐ ΕοΙί- 
Ρ58 στο 3ϋΟ μπροστά 
στο ΜίοΓοοοεπΊ είναι μια 
μπούρδα. Αλλωστε και ε¬ 
σείς λέτε ότι έχει τα κα¬ 
λύτερα γραφικά. Θέλετε 
καινούριους τίτλους, ανα¬ 
μείνατε: δοβνβηρβΓ 4, 
ΙπίβΓπο, ΟυβΓάίβη, ΤΡΧ, 
Πι'3β Οί Ιίιβ Ηοόοίε, Ι_ 03 ί 
Ιπ Εάβπ (χρησιμοποιεί 3ϋ 
δίυάίο! είπατε τίποτα; 
Μ893Γ308, ΑΚΪΓ3, ϋίΙΝΕ 
οά32) α ναι και το τρίτο 
της σειράς του 
ΜίθΓοοο3ΓΠ το οποίο 
απ’ότι λέει ο ΜίΚβ 
δίΓηρεοη (Ρ5Υ9Π03Ι3) θα 
έχει την καλύτερη έκδο¬ 
ση στο 0032. Σας παρα¬ 
καλώ δημοσιεύστε το 
γράμμα μου διότι είναι το 
τρίτο και θέλω να ακούσω 


και άλλες γνώμες. 

Φιλικά 

Χρήστος Δημητριά- 
δης 

ΙΙ8ΕΒ ΡΟΒ ΕΧΕΒ! 

Φίλε Χρήστο, 

πριν απαντήσουμε στο 
γράμμα σου μια παρατή¬ 
ρηση, καλύτερα γράμμα¬ 
τα την άλλη φορά γιατί το 
μόνο που γλύτωσε το 
γράμμα σου από τα σκου¬ 
πίδια είναι ο μαζοχισμός 
του αρχισυντάκτη που κά- 
θησε και το αποκρυπτο¬ 
γράφησε! Τώρα όσο για 
το περιεχόμενό του δεν 
θα σχολιάσουμε πολλά α¬ 
φού θα σου απαντήσουν 
σίγουρα οι αναγνώστες 
ΜβρεΟΰάδες αλλά πι¬ 
στεύω κυρίως ΡΟάδες έ¬ 
χουμε και λέμε: 

1) Ο κ. Φαρμάκης που έ¬ 
κανε το τβνίβνζ του 
Μίοτοοοετη είναι αντικει¬ 
μενικός μέχρι το κόκκαλο 
όπως όλοι μας στο περιο¬ 
δικό. Και αν θες να ξέ¬ 
ρεις έβαλε μεγάλη βαθ¬ 
μολογία στο παιχνίδι λό¬ 
γω των γραφικών του για¬ 
τί κάποιοι άλλοι εδώ μέσα 
θα του έβαζα πολύ λιγό¬ 
τερο αν υπολόγιζαν μόνο 
το ρεπίθρΙεγ. 

2) Ναι, η έκδοση του 
0Ω32 κυρίως τεχνικά εί¬ 
ναι η καλύτερη των τριών 






που αναφέρεις. 

3) Το ΤοίαΙ ΕοΙίρεβ έχει 
πολύ καλύτερη τεχνική α¬ 
πό το Μίοτοοοεπι στο 
300 και αν έχεις δει την 
εισαγωγή του μόνο και 
μόνο θα το καταλάβεις. 
Απάτην άλλη βέβαια το 
300 έχει και τα διπλά λε¬ 
φτά του 0032... 

4) Τα παιχνίδια που ανα¬ 
φέρεις δεν είναι και τόσο 
πρωτοπορειακά ούτε και 
τόσα πολλά που να δικαι¬ 
ολογούν τα γραφόμενά 
σου. 

5) Η Ρεγμηοείε είναι φυ¬ 
σικό να βγάζει παιχνιδά- 
ρες στο 0Ω32 αφού η 

Απρίμα και γενικά οι 
ΜοίοτοΙΙα 68χχχ μηχανές 
είναι το δυνατό της ση¬ 
μείο. 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΒ, 

Είμαι ένας καινούριος και 
φανατικός αναγνώστης 
σου που σε διαβάζει 
ατι'το τεύχος 40. Είσαι 
το καλύτερο περιοδικό 
στο χώρο των νίάβο 
ρβπιβδ και το ξέρεις: Τώ¬ 
ρα μπαίνω στο ψητό: 

1) Ενας φίλος μου πουλά 
έναν δοάηβίάβΓ Ευω ΡΟ 
με ιτιουδβ, έγχρωμη οθό¬ 
νη, 2 ΙογδίίοΚδ, 150 
ρβπιβδ, 2 ΜΒ ΡΑΜ, 2 
ϋπνβδ (3.5-%.5) με 
85.000. Συμφέρει; 

2) Αν τον πάρω, θα είναι 
συμβατός με ΟΛΑ τα ΡΟ 
ρβπίθδ; Αν όχι θα μπορώ 
να βρίσκω ρβπιβδ; 

3) Σε ποια τιμή κυμαίνετε 
ένα βοΐίοη ΓθρΙαγ για το 
5ΝΕ5 μου; 

4) Τα ΝΒΑ ϋΑΜ, ύυΓ3δδίο 
ΡβΠς δΡΙΙΤυΡΒΟ αξί¬ 
ζουν για το δΝΕδ; 

Φιλικά 

Γιάννης 

Παναγιωτόπουλος 


ΥΓ1 II ροδδίόΐθ δημοσίευ- 
σέ το. 

ΥΓ2 Κοιτάξτε το ΦΟ-ΒΕ- 
ΡΟ, ΣΥ-ΓΚΛΟ-ΝΙ-ΣΤΙ-ΚΟ, 
ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΗ-ΚΟ ΐίρ 
που εσωκλείω. 

ΥΓ3 Πότε θα κυκλοφορή¬ 
σει το ΜΚ2; 

Φίλε Γιάννη, 

1) Οχι! 

2) Οχι! Οχι! 

3) Μέχρι 20 χιλιάδες 
δραχμές. 

4) Μόνο το 5ΪΓ661 ΡίμΜβΓ 
II Τυπόο. 

ΥΓ2 Ποιό ίίρ; 

ΥΓ3 Αγνωστο. Μάλλον 
του χρόνου τέτοια επο¬ 
χή- 

Αγαπητό 
περιοδικό ΙΙ8ΕΗ, 

είμαι ένας καινούριος α¬ 
ναγνώστης σου. Είμαι κά¬ 
τοχος ενός ΜβδίβΓ 
δγδίθπι II αλλά σε λίγες 
μέρες θα αγοράσω μία 
Απιίρβ 1200. Οι ερωτή¬ 
σεις μου είναι οι εξής: 

α) Στην Απιίρβ 1200 μπαί¬ 
νουν δύο άπνβδ; Αν ναι 
πώς; 

β) Μπορώ να κάνω κάτι 
για να μπορούν να παί¬ 
ζουν δύο Απιίρβ ταυτό¬ 
χρονα το ίδιο παιχνίδι; 
γ) Σε τί χρησιμεύουν δύο 
άπνβδ στην Απιίρβ; 
δ) Θα βγει ποτέ (ή έχει 
βγει) κάτι σαν Οϋ για 


Απιίρβ; 

ε) Το ΜοιΙβΙ ΚοπιόβΙ είναι 
το καλύτερο όββί’βπι υρ 
και δεν θέλω αντιρρή¬ 
σεις!! 

στ) Θα ήταν καλό να έ¬ 
γραφες σε μια-δυο σελί¬ 
δες πώς μπορούμε να κά¬ 
νουμε τις ειδικές κινήσεις 
των χαρακτήρων του τρο¬ 
μερού ΜοάβΙ Κοπιόβί κα¬ 
θώς και ίίρδ (ρΐθβδβ)ϋ 
ζ) Για αρχή ποια παιχνίδια 
μου προτείνεις να πάρω; 
η) ΜΙΑ ΖΩΗ ΘΡΥΛΟΣ 
ΘΑΤΕ 711! ΑΝΤΙΡΡΗ¬ 
ΣΕΙΣ; 

θ) ΘΡΥΛΟΣ, υδΕΒ, 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ. ΙΤ'δ 
ΜΥ ΙΙΡΕΝ! 

ι) Οπως θα κατάλαβες και 
από τις ερωτήσεις μου 
δεν ξέρω πολλά πράγμα¬ 
τα για οοπιρυ-ίθΓδ. 
κ) Συγνώμη αν σας κού¬ 
ρασα αλλά αυτά τα ερω¬ 
τήματα είναι πολύ σημα¬ 
ντικά για μένα και ελπίζω 
να δημοσιευθεί το γράμμα 
μου. Αν σας κούρασα κα¬ 
λά να πάθετεϋ! Με χαιρε¬ 
τισμούς από την όμορφη 
ΑΙΓΙΝΑ, 

Χρηστός 

Αποστολόπουλος 

Χρηστό, 

α) Ναι η Απιίρβ σου δέχε¬ 
ται δύο άπίνβε και 4 αν θέ¬ 
λεις και 6... Απλά τα αγο¬ 
ράζεις και τα συνδέεις ε¬ 
ξωτερικά με το ροτί που 


έχει η 1200 στο πίσω μέ¬ 
ρος της. Τίποτα πιο α¬ 
πλό. 

β) Ο καλύτερος τρόπος 
είναι να συνδεθούν μέσω 
Γποάβππ αν και είναι σπά¬ 
νια τα παιχνίδια που επι¬ 
τρέπουν κάτι τέτοιο. Συ¬ 
νήθως εξομοιωτές και 
στρατηγικά, 
γ) Στο να μην αλλάζεις 
συνέχεια δισκέτες σε ένα 
άτίνβ. Μην ξεχνάς ότι οι 
Απιίρβε αν δεν έχουν 
σκληρό (αλήθεια γιατί δεν 
παίρνεις έναν σκληρό δί¬ 
σκο) παιδεύονται πολύ με 
τις αλλαγές δισκετών ει¬ 
δικά σε πολύπλοκα παι¬ 
χνίδια. Αυτός είναι και ο 
λόγος που τα βάνβπΐυτβε 
απέτυχαν στην Α500. 
δ) Το ΟΟ πήρε και άλλη 
αναβολή. Με λίγη υπομο¬ 
νή και τύχη μέχρι τα Χρι¬ 
στούγεννα μπορεί να έχει 
κυκλοφορήσει κάτι, 
ε) Γενικά το 81τββί 
ΠμηίθΓ 2 είναι το καλύτε¬ 
ρο αλλά στην Απιίρβ δεν 
ήταν αρκετά καλό, 
στ) Εχουμε δημοσιεύεσει 
κατά καιρούς πολλά, 
ζ) 50300νν οί ίϊιβ ΒββεΙ, 
Ββηββίίι 3 5ίββΙ 5Κγ (χα, 
να δω τί θα κάνεις χωρίς 
δεύτερο άηνβ), υΡΟ 
βηβΓηγ υηΚηοννη, ΜοιίβΙ 
Κοτηόβί, ΟβηηοηΕοάάβτ, 
Βίπιοη Οιβ 5ογο6Γ6Π, 
Ιηηοοβηί... 

η+θ+ι+κ) Ουδέν σχόλιον 


υδΕΒ 
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αλληλογραφία 


Αγαπητό υ$ΕΗ, 

Διάβασα το πρώτο γράμ¬ 
μα του Τ48 του Γ.Βακάλη 
και “εντυπωσιάστηκα"! 

Ολα αυτά περί στήριξης 
μηχανημάτων και ίοπηεί 
είναι τουλάχιστον αστεία. 
Μεγαλύτερη εντύπωση 
όμως μου έκανε και η α¬ 
πάντηση του περιοδικού. 
Το πρώτο λάθος που κά¬ 
νουν όλοι όταν επιχει¬ 
ρούν να συγκρίνουν μια 
Αηηΐςα με έναν ΡΟ είναι 
ότι είναι ανόμοια μηχανή¬ 
ματα και ως εκ τούτου 
δεν μπορούν να συγκρι- 
θούν. Η μεν Αιτιίςα κατα¬ 
σκευάστηκε έχοντας σαν 
κύριο στόχο την ψυχαγω¬ 
γία των χρηστών μέσα α¬ 
πό παιχνίδια, τομέας 
στον οποίο κατείχε τα 
πρωτεία, το μεν ΡΟ ήταν 
ένα μηχάνημα που αρχικά 
είχε χώρο μέσα σε λογι¬ 
στήρια επιχειρήσεων και 
πάνω σε τραπέζια 
προγραμματιστών. Τώρα 
σε ποιο από τα δύο έλαχε 
να γίνει “μόδα”, ή καλύτε¬ 
ρα απαραίτητο εργαλείο 
στα χέρια των προγραμ¬ 
ματιστών, είναι φανερό. 


Θα ήθελα να ρωτήσω τον 
φίλο αναγνώστη, ότι εαν 
νόμιζες ότι ο κ.Θβίβδ πί¬ 
στευε ότι θα μπορούσε 
να αναπτύξει τα Μίηάοννδ 
πάνω στην Αιπίςα δεν θα 
το έκανε; Ή μήπως είναι 
και αυτός μόδα, Διαφωνώ 
ριζικά μαζί σου, στην άπο¬ 
ψη που έχεις σχετικά με 
τα παιχνίδια σε σχέση και 
αντίθεση με τον “σοβαρό 
προγραμματισμό. Τα παι¬ 
χνίδια πώς γίνονται; Κά¬ 
τω από κολοκύθες τα βρί¬ 
σκουμε; Σαφώς ασχολού¬ 
νται προγραμματιστές και 
παράγουν έργο. Στο Τ48 
του ΘαιτίΘΓ είχε συνέ¬ 
ντευξη με τον Ρ.ΜοΝθίΙ 
για την δημιουργία του 
ΙεννηπηοννβΓ Μαη. Αν την 
διάβασες θα κατάλαβες 
ότι το παιχνίδι δεν το έ¬ 
φτιαξαν “12χρονα 1 Αχρο¬ 
να παιδιά” αλλά άνθρωποι 
οι οποίοι πίστευαν ότι 
μπορούν να χαρίσουν 
στιγμές διασκέδασης 
μ’αυτό το παιχνίδι. Και θα 
πρέπει να ξέρεις ότι η έν¬ 
νοια του “προγραμματίζω” 
σημαίνει ότι φτιάχνω κάτι 
για κάποιον που θα του 


είναι χρήσιμο και θα πλη¬ 
ρώσει για να το πάρει. 
Πόσες βάσεις δεδομένων 
μπορούν να φτιαχτούν ε¬ 
πιτέλους ή επεξεργαστές 
κειμένων ή λογιστικά 
φύλλα; Και πόσοι είναι 
αυτοί οι προγραμματι¬ 
στές, οι “αδικημένοι” κατά 
την άποψή τους, που 
θα μπορούσαν να εννω- 
θούν να κάνουν μια εται¬ 
ρεία και να παράγουν 
προγράμματα και πόσοι 
από αυτούς έχουν την 
ψευδαίσθηση ότι θα μπο¬ 
ρούσαν έστω και να στα¬ 
θούν δίπλα στις πολυε¬ 
θνικές της Ευρώπης και 
της Αμερικής, πόσο μάλ¬ 
λον να τις ανταγωνι¬ 
στούν; Καινούργοι χώροι 
για προγραμματισμό υ¬ 
πάρχουν. 

Και κατά την άποψή μου 
τα παιχνίδια, προσφέ¬ 
ρουν μεγαλύτερη υπηρε¬ 
σία και αξίζουν τα χρήμα¬ 
τά τους από τις αναμφί¬ 
βολα απαραίτητες εμπο¬ 
ρικές εφαρμογές. Σχετι¬ 
κά με την απάντηση του 
περιοδικού. Εντύπωση 
μου έκανε ότι αντιστέκε¬ 
ται “στην εξάπλωση των 
ΡΟ που έχουν σαρώσει 
την Ελληνική αγορά” λες 
και πρόκειται για θανατη¬ 
φόρο ιο που χτυπάει τους 
Αιπίςαδες. Κύριε αρχισυ¬ 
ντάκτη, όπως γνωρίζετε 
πιστεύω, η Ελληνική αγο¬ 
ρά και η κάθε αγορά προ¬ 
τιμάει προϊόντα που τις 
προσφέρουν κάτι. Αυτό 
το κάτι μπορεί να είναι υ¬ 
πολογιστική ισχύς, μεγα¬ 
λύτερες ταχύτητες/μνή¬ 
μες, καλύτερα γραφικά 
και οτιδήποτε την κάνει 
(την αγορά) να απολαμ¬ 
βάνει την χρήση με έναν 
υπολογιστή και όχι να 
βλαστημάει! Κατ’επέκτα- 
ση το δίλλημα του περιο¬ 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Λοιιλαδάκης Βαγγέλης 

Φιλαράκια του υ5ΕΠ, δυστυχώς δεν στέλνουμε απα¬ 
ντήσεις μέσω Ραχ αλλά επίσης έχουμε σταματήσει 
να στέλνουμε εδώ και πολλά τεύχη λύσεις μέσω τα¬ 
χυδρομείου. Πάντως μπορώ να σας απαντήσω: 

1) Θα πάρετε την απάντηση για το αάνοηΐυΐ'β που 
σας ενδιαφέρει μέσω του $ρβΙΙ$Ηορ 

2) Η Α1200 στοιχίζει 4 φορές λιγοτερο από έναν 
4860X2/66 με 4ΜΙ>γέβ ΠΑΝΙ και 200 σκληρό. Με αυτή 
την οχέση τιμής/απόδοσης είναι πιο συμφέρουσα α¬ 
γορά και μάλλον ο ισχυρότερος υπολογιστής στα λε¬ 
φτά της. 


δικού σας, είναι το εάν θα 
μείνετε πειστοί στις πα¬ 
τροπαράδοτες συνήθειες 
και στους “οπαδούς σας” 
(αν και δεν μου αρέσει η 
λέξη) της Αγπϊ 93 και 
στους οποίους ανήκετε 
και εσείς από ότι κατάλα¬ 
βα ή θα κάνετε το 
μεγάλο βήμα να εξοστρα¬ 
κίσετε την αγοραστική 
μειοψηφία του περιοδι¬ 
κού, προς χάριν της πλει- 
οψηφίας. 

Κανείς βέβαια δεν εγγυά- 
ται ότι τα ΡΟδ θα είναι οι 
αποκλειστικές πλατφόρ¬ 
μες για κατασκευή αξιο¬ 
πρεπών παιχνιδιών εις το 
άπειρον και για πάντα, 
αλλά όταν κάνεις μια επι¬ 
χείρηση, όπως ένα περιο¬ 
δικό, επιβάλεται να παίρ¬ 
νεις και ρίσκα. Κανείς δεν 
μπορεί να ικανοποιεί 
ΟΛΟΥΣ και για ΠΑΝΤΑ. 

ΥΓ. Το άρθρο σας 
“5οίί\Λ/3Γ8 οί ΟβΓΚηβδδ” ή¬ 
ταν υπέροχο και αντικει¬ 
μενικό και είναι βέβαιο ό¬ 
τι παρόμοια άρθρα θα αυ¬ 
ξήσουν τη δική μου ανα¬ 
γνωσιμότητα του υδΕΠ. 
Αρκεί να υπάρχει συνέ¬ 
χεια. 

Γιάννης Καρδάρης 
Φίλε Γιάννη, 

Ετσι είναι αν έτσι νομί¬ 
ζεις... Η απάντηση ανήκει 
στους αναγνώστες, εμείς 
δημοσιεύσαμε το γράμμα 
σου για να ακουστεί η ά¬ 
ποψή σου. 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΒ 
γειά σου 

Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω (προφανώς 
το Ιο γράμμα μου χάθη¬ 
κε). Συγχαρητήρια σε ό¬ 
λους όσους δουλεύουν 
στο ΙΙ5ΕΒ και κοπιάζουν 
για να παραδώσουν 
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σε μας όχι ένα αλλά 2 ε¬ 
νημερωμένα περιοδικά 
χωρίς να θέλω να κριτικά¬ 
ρω την όμορφη δουλειά 
σας, έχω να επισημάνω 
μερικά ελλατώματα που 
κάπως χαλάνε την άψογη 
εικόνα του ΙΙ5ΕΠ 1) Γιατί 
βγάλατε ορισμένες στή¬ 
λες όπως 3ίαγ ΘοοΙ 
Αηηίςα υδ8Γ$, Αξιόν 3Τ, 
Βίη ΤωυόΙβ, ο κόσμος του 
Α>ΡΓοηηρί, Τα 8-όίί ποτέ 
δεν πεθαίνουν; Εντάξει 
θα μου πείτε στο τελευ¬ 
ταίο ότι τα 8-όίί έχουν ξε- 
περαστεί. Αλλά υπάρχουν 
ακόμη χρήστες 8-όίί υπο¬ 
λογιστών και πιστεύω ότι 
πρέπει να τους υποστηρί¬ 
ζετε. 

2) Οι σελίδες του υ5ΕΠ 
έχουν μειωθεί κατά πολύ 
λόγω τη αφαίρεσης πολ¬ 
λών στηλών. Θα κάνετε 
κάτι γι’αυτό; Θα επαναφέ¬ 
ρετε τις προηγούμενες 
στήλες; 

Και τώρα (ωχ) οι προσω¬ 
πικές μου απορίες. 

1) Η Αιπίςα 600 έχει μνή¬ 
μη 1 Μόγίθ. Πόσο κάνει 
μια επέκταση μνήμης στα 
2 ΜΒ; 

2) Στα αριστερά η 600άρα 
έχει μια είσοδο ΡΟΜΟΙΑ. 
Από ότι έχω διαβάσει 
μπαίνουν δίπαιΐ 03 Γάδ. Τί 
ακριβώς είναι αυτές οι 
κάρτες, τί κάνουν και πό¬ 
σο κοστίζουν; Πού μπορώ 
να τις βρω; 

3) Οϋ-άΓίνΘ δεν έχει βγει 
ακόμα για 600. Σε κάποιο 
προηγούμενο τεύχος εί¬ 
χατε πει ότι το Α570 ΟΌ 
ϋπνβ δεν κάνει για την 
600. Ομως αναφέρατε ότι 
η ΟοιτίΓηοάοΓβ θα κυκλο¬ 
φορήσει σύντομα μια 
δΓηβιΤ 03Γά που θα συνδέ¬ 
ει ένα σωρό περιφερεια¬ 
κά στην 600 μεταξύ των 
οποίων και το Α570 Θϋ. 
Πότε θα κυκλοφορήσει 
αυτή η κάρτα και πόσο 


περίπου θα κάνει; Πώς 
λέγεται; Που θα την βρω; 

4) Γίνεται στον υπολογι¬ 
στή μου να αυξήσω τα 
ΜΗζ του; Αν ναι πώς; 

5) Αν επεκτείνω την μνή¬ 
μη μου, ο υπολογιστής θα 
είναι πιο γρήγορος στην 
επεξεργασία του. Στα 
παιχνίδια θα υπάρχει αύ¬ 
ξηση ταχύτητας; 

6) Πώς μπορώ να κάνω 
τον υπολογιστή μου 32- 
όίί; 

7) Τί ακριβώς μετράνε τα 
όίί; 

8) Γίνεται ο υπολογιστής 
μου ΡΘ; 

9) Η Αηιί93 Οϋ32 είναι 
συμβατή με την 600; 

10) Ονόμασέ μου τα 5 κα¬ 
λύτερα δίιοοί’βηπ υρ και 
όθ3ί’6Γη υρ (για Απηίςβ 
πάντα) 

11) Επειδή είμαι αρχάριος 
ακόμα,τί προγράμματα 
είναι κατάλληλα για μένα; 
(βλέπετε η Αιτιίςβ δεν εί¬ 
ναι καθόλου παιχνιδομη- 
χανή) 

12) Παίρνει κάρτα ήχου 
και γραφικών η 600; 
Συγνώμη αν σς κούρασα 
και εύχομαι να συνεχίσε- 
τε την υπέροχη δουλειά 
σας; 

ΥΓ1 ΠΑΟ ΟΛΕ 
ΥΓ2 Ζήτω η Ηββνγ 
ΜθΙβΙ! 


ΥΓ3 Ζήτω το 31 γθθ 1 
ΡιςΙιίβΓ 2 και το ΜοιΙβΙ 
ΚθΓΠ03ί 

ΥΓ4 Κάτω το ΚιοΚ Οίί 2 
ΥΓ5 Κάτω τα 3 5ίΐ3άονν 
οί ίίΐθ Βθ3δί 
ΥΓ6 Κάτω το Θθδβιΐ 

δίΓίΚθ 

ΥΓ7 ΘυίΙβ ΙΙίθ όβδί 

Φιλικά 

Νίκος “ΤβππίηβίοΓ” 
Σολωμός 

Σολωμέ, 

Πρώτα οι παρατηρήσεις 
σου: 

1+2) Εχουμε απαντήσει 
αναλυτικά σε πολλά τεύ¬ 
χη. Επιγραμματικά θα 
σου πούμε πως πολύ σύ¬ 
ντομα θα επανέλθουν οι 
στήλες αυτές. Καθώς και 
πολλές άλλες στο ίΐββτ. 
Περίμενε μέχρι τα Χρι¬ 
στούγεννα. 

Και μετά οι ερωτήσεις 
σου: 

1) Πέρνα από τα κατα¬ 
στήματα που μπορούν να 
σου δώσουν τις τιμές ε- 
πιτόπου. 

2) Αυτές οι κάρτες στην 
Αινίρβ είναι κυρίως για 
μνήμη. Μπορεί να είναι 
256Κ μέχρι 4 Μόγίβε. 
Ακούγετι ότι θα κυκλο¬ 
φορήσουν και πιο εξειδι- 
κευμένες όπως για 
Εεχ/Μοάθτπ κάρτες ήχου 


κλπ. 

3) Οχι ακόμα! 

4) Οχι! 

5) Σε επεξεργασία γρα¬ 
φικών και ειδικά προ¬ 
γράμματα όπως αυτά 
που κάνουν ΓηοτρΙιίηρ θα 
δεις διαφορά. Στα παι¬ 
χνίδια συνήθως δεν αυ¬ 
ξάνεται η ταχύτητα αλλά 
βελτιώνεται ο ήχος και 
δεν χρειάζεται να κάνεις 
τόσες αλλαγές από δι¬ 
σκέτες. 

6) Μόνο αν αγοράσεις 
την Α1200! 

7) Την ταχύτητα επεξερ¬ 
γασίας δεδομένων από 
τον επεξεργαστή και για 
την ακρίβεια τα κομμάτια 
δεδομένων που μπορεί 
να επεξεργαστεί ανα 
στιγμή. Ενας 8-όίί επε¬ 
ξεργαστής επεξεργάζε¬ 
ται 8 ψηφίων δεδομένα 
ανά χτύπημα του ρολογι¬ 
ού του, ένα 16-όίί 16 ψη¬ 
φία και ούτω καθ’εξής. 

8) Οχι. 

9) Οχι. 

10) Από όβαϊθπι υρ έ¬ 
χουμε -χωρίς σειρά α¬ 
ξίας- ΜοτΙαί Κοππόαί, 
Βίτββί Ρίςόίβτ 2, Βοόχ 
ΒΙον/8, ΙηίβΓΠ3ίίοη3ΐ 
Κβτβίβ +, Ββοοηό 
Ββνηυταί και για Βόοοί’βνη 
υρ δννίν, ΑΡΙΰΙΑ, Ε¬ 
ΣΥΡΕ 2, ζ-ουτ, 
ΒϋΚν/ΑΠΜ. 
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αλληλογραφία 


ΤΟ Γ Ρ 

Αγαπητοί συντάκτες, 

Είμαστε δύο τακτικοί ανγνώ- 
στες σας που μέχρι πριν λίγες 
μέρες πιστεύαμε ότι το περι- 
δικό ήταν το καλύτερο για όλα 
τα θέματα, αλλά κυρίως για 
παιχνίδια. Βασισμένοι σε κάτι 
που διαβασαμε στο τεύχος 
Ιουνίου και μας εξόργισε πο¬ 
λύ, νιώσαμε υποχρεωμένοι να 
σας γράψουμε ένα σοβαρό 
(επιτέλους) γράμμα, σαν αυτά 
που ελάχιστα βλέπουμε να δη¬ 
μοσιεύονται στο περιοδικό 
σας. Ας προχωρήσουμε όμως 
στο θέμα του γράμματος ανα¬ 
λυτικά. Αφορμή μας έγινε το 
τεύχος 48 του Ιουνίου στο ο¬ 
ποίο υπήρχε το πολύ καλό άρ¬ 
θρο για το σατανισμό. Συγχα¬ 
ρητήρια για αυτό το άρθρο, α¬ 
φού μέσα από αυτό καταφέρα¬ 
τε να δώσετε μια πολύ καλή 
εικόνα του σατανισμού μέσα 
στα παιχνίδια σήμερα και να 
σχηματίσετε μια άριστη εικόνα 
για την σημερινή κατάσταση. 
Και ενώ τελειώσαμε να διαβά¬ 
ζουμε το άρθρο, και έχοντας 
σχηματίσει μια πολύ καλή ει¬ 
κόνα για το περιοδικό γενικά 
και την αξιέπαινη προσπάθεια 
που κάνετε, γυρίζουμε σελίδα 
και τί να δούμε! Το Γβνϊβνν του 
Ρ393Π! Βλέποντας τις πεντάλ- 
φες και τα άλλα σατανικά πα¬ 
ρεμφερή πιστέψαμε ότι πρό¬ 
κειται για μια συνέχεια του 
προηγούμενου άρθρου πάνω 
σε ένα άκρως σατανικό παιχνί¬ 
δι. Λογικά περιμέναμε να δια¬ 
τυπώνονται απόψεις ότι τέτοια 
παιχνίδια δεν θα έπρεπε να 
κυκλοφορούν ή και αν κυκλο¬ 
φορούν να μην έχουν έντονο 
τόσο πολύ το σατανικό στοι¬ 
χείο και σε πράγματα άσχετα 
με το παιχνίδι (μεταλικές πε- 
ντάλφες, υφασμάτινοι χάρτες 
και λοιπές βλακείες). Είδαμε 
ακριβώς το αντίθετο! ΤΟ ΕΠΑΙ¬ 
ΝΕΙΤΕ! Αν είναι δυνατόν! Μία 
σελίδα μετά από την εκτενέ¬ 
στατη αναφορά για το σατανι- 


Α Μ Μ Α 

σμό και εσείς κάνετε ακριβώς 
το αντίθετο απ’ ότι λέγατε. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω μερι¬ 
κές φράσεις από το περιοδικό 
που μιλούν από μόνες τους: 
“Οταν το υΐΤΙΜΑ VIII βρέθηκε 
στα χέρια μου ΕΝΑ ΡΙΓΟΣ ΜΕ 
ΔΙΑΠΕΡΑΣΕ...” "το κουτί που 
συνόδευε. ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΜΟΥ ΣΥΜΒΟΛΑ 
(αν είναι δυνατόν!) φιγούραρε 
[...] εκτός από τις δισκέτες 
και το ΓΠΒπυΗΐ, περιείχε ΜΙΑ 
ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΠΕΝΤΑΛΦΑ... Αυ¬ 
τό είναι απαράδεκτο! Υποστη¬ 
ρίζετε τον σατανισμό αμέσως 
μετά από ένα άρθρο εναντίον 
του. Κοι μάλιστα αυτός που 
έγραψε το Γθνίβνν , ο κύριος 
Κοτζιάς, ήταν ένας από τους 
συγγραφείς του άρθρου. Οποι¬ 
οσδήποτε αναγνώστης θα 
μπορούσε να καταλάβει ότι ο 
άνθρωπος αυτός δεν ξέρει τί 
γράφει. Ιδέες καταδικασμένες 
πανελληνίως. Ελάχιστοι άν¬ 
θρωποι έχουν αυτή την τάση 
αγάπης προς τον σατανισμό. 
Και αν αυτός ο άνθρωπος έχει 
μια κρυφή αγάπη για το σατα- 
νισμό καλό θα ήταν να μην την 
μεταδίδει μέσα από ένα πε¬ 
ριοδικό το οποίο διαβάζουν χι¬ 
λιάδες άλλοι. Αν αυτές είναι οι 
ιδέες του κ. Κοτζιά, να τις εκ- 
φράσει οπουδήποτε αλλού θέ¬ 
λει αλλά όχι σε περιοδικό. 
Εξ’άλλου το ΙΙ5ΕΒ είναι σοβα¬ 
ροί!) περιοδικό και όχι φυλλά- 
δα έκθεσης ασυνάρτητων σα- 
τανόφιλων ιδεών. Δεν πρέπει 
να ξεχνάμε από την άλλη 
πλευρά ότι το περιοδικό το 
διαβάζουν κατά κύριο λόγο 
παιδιά. Και παιδιά είναι αυτά 
που αγοράζουν τα παιχνίδια. 
Αν εσείς αντί να τα συμβου¬ 
λεύσετε τα παροτρύνετε να 
αγοράσουν σατανικά παιχνίδια, 
“ξεχυθείτε στα μαγαζιά για 
αγορές” όπως αναφέρεται χα¬ 
ρακτηριστικά, τότε λυπάμαι 
δυστυχώς για σας. Ελπίζουμε 
να δούμε κάποια εξήγηση για 


ΤΟΥ 

αυτό το αισχρό άρθρο. Αυτά 
ήταν περίπου ότι θέλαμε να 
πούμε. Ελπίζουμε σε δημοσίε¬ 
υση, ώστε να καταλάβουν και 
άλλοι αναγνώστες τι παιχνίδι 
παίζεται επάνω μας. Ξέρω ότι 
το γράμμα μας είναι πολύ με¬ 
γάλο αλλά νομίζω ότι θα μπο¬ 
ρούσατε να βρείτε λίγο χώρο 
παραλείποντας κάποια γράμ- 
ματα-αηδίες του στιλ “Τί να 
πάρω...” ή "ποιό είναι καλύτε¬ 
ρο...” και υστερόγραφα τύπου 
“θρύλος Ολέ” και “ΜαηοννΗΓ 
ολέ" κ.α. Και αν τελικά αποφα¬ 
σίσετε να μην μας το δημοσιε¬ 
ύσετε, ξέρουμε ότι μιλάμε μ’ε- 
ναν πολύ υψηλό και υβριστικό 
τόνο, μην φοβηθείτε μήπως 
σχηματίσετε κακή γνώμη προς 
τους αναγνώστες σας. Εχω δει 
και άλλα γράμματα σε άλλα 
περιοδικά που είναι χίλιες φο¬ 
ρές πιο υβριστικά από το δικό 
μας Η εικόνα ενός περιοδικού 
δεν χαλάει από την άποψη δύο 
αναγνωστών. Και κάτι που 
πρέπει να γίνει σαφές. Δεν 
έχουμε κάτι προσωπικό με τον 
κύριο Κοτζιά, προς θεού, ούτε 
καν που τον ξέρουμε, απλά 
εξοργιστήκαμε με αυτά που 
διαβάσαμε. Κύριε Κροντηρά, 
ελπίζουμε σε δημοσίευση, εί¬ 
ναι κρίμα γράμματα με ιδέες 
σωστές να πεταχτούν στο κα¬ 
λάθι των αχρήστων. 

Ευχαριστούμε πολύ. 

Φιλικό 

Νίκος Καλογερίνης, 
Μάριος Παλασόπουλος. 

Ναύπλιο. 

Φιλαράκια από το Ναύπλιο, 

1) Το άρθρο μας δεν ήταν 
εναντίον του σατανισμού. 
Ηταν εναντίον, της ανθρώπι¬ 
νης ηλιθιότητας, του αυτονόη¬ 
του, και του καταναλωτισμού 
που καλύπτεται με χριστιανι¬ 
κή υποκρισία ενώ χρησιμο¬ 
ποιούν οποιοδήποτε μέσο - 
συμπεριλαμβανομένου του 
σατανισμού- για το κέρδος. 


ΜΗΝΑ 

2) "Οποιος ξεκινάει λογοκρί- 
νοντας νίάβο ρετηβε καταλή¬ 
γει καίγοντας ανθρώπους" ό¬ 
πως συνηθίζω να λέω. Η επο¬ 
χή της Ιεράς εξέτασης πέρα¬ 
σε, ελπίζω. Τουλάχιστον στο 
υ8ΕΒ όλες οι απόψεις εκ¬ 
φράζονται ελεύθερα -και η 
δημοσίευση του γράμματός 
σας είναι μια ακόμα επιβεβαί¬ 
ωση- και παρόλο που ο εκδό¬ 
της έχει τον τελικό λόγο δεν 
υπήρξε ποτέ λογοκρισία στα 
4 και χρόνια που κυκλοφορού¬ 
με. Αυτό πιστεύουμε ότι τιμά¬ 
ει εμάς, τον εκδότη μας και 
τους αναγνώστες μας. 

3) Ο κ. Κοτζιάς ήταν ο ένας α¬ 
πό τους τρεις συγγραφείς του 
άρθρου "Βοίίννετβ οί 
ΟετΚηβεε". Αυτό σημαίνει ότι 
το άρθρο δεν εκφράζει υπο¬ 
χρεωτικά τις απόψεις του, 
αντίθετα από το αποκλειστικά 
δικό του τβνίβνν του Ρεροη. 
Δεν πιστεύω ότι τίθεται θέμα 
αλληλοσυγκρουόμενων από¬ 
ψεων. 

4) Αν θα έπρεπε να "δικαιο¬ 
λογήσω” τον κύριο Κοτζιά θα 
ξεκινούσα λέγοπας "μπορεί 
να μην συμφωνώ ούτε με μια 
λέξη απ'όσα λες αλλά θα κά¬ 
νω τα πάπα για να μπορείς να 
τα λες”. Ομως δεν θα το πω 
γιατί δεν χρειάζεται να τον 
δικαιολογήασω. Θα πω μόνο 
ότι είναι τραγουδιστής γνω¬ 
στού ελληνικού ίιβενγ συγκρο¬ 
τήματος και αρκετά νέος ώ¬ 
στε να μην φοβάτε να πει την 
άποψή του. Χαίρομαι όμως 
που και εσείς υπερασπίζετε 
τις δικές σας. 

5) Ελπίζουμε τέλος και ο υπό¬ 
λοιποι αναγνώστες μας να πά¬ 
ρουν θέση στο θέμα -περιο- 
ριζόμενοι στα πλαίσια των 
ηεπΊβε όσον αφορά την αληλ- 
λογραφία μας-. Για περισσό¬ 
τερα μπορούμε να τα πούμε 
και από κοπά. 

ο Αρχισυπάκτης 


78 


υ$εη 




- I- 

Λ Γ 


ΩΒΕΑΜ ΤΕΑΜ. 

ΘΑΜΕ5 ΡΠ0ΘΒΑΜ5, ϋΤΙϋΤΙΕδ. 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΣΕ 5ΤΗΕΑΜΕΠ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΑΝΑΛΥΤΙΚΟΣ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤΌΙΚΟΝ 9829739 ΚΩΣΤΑΣ. 


ΑΜΙΟΑ ΒΟΚΥ ΟΙ_υΒ 

ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΠΑΙΡΝΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ ΟΛΑ 
ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 6ΑΜΕ3Ι ΜΕ 250 
ΔΡΧ! ΤΟΤΕ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
2820178. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. ΔΩΡΕΑΝ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. 


ΡΟ ννΟΒίϋ. 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια 
ΟαιτίθδίδΚ 400 δρχ. Αντικαταβο¬ 
λές παντού. Δωρεάν κατάλογος. 
Πληροφορίες: 9833299 Τόμυ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ Η/Υ 
& νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ3 
ΜΕ ΕΜΠΟΡΕΥΜΑ Η & ΧΩΡΙΣ, 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ, 

ΑΙΒΟΟΝϋΠΊΟΝ, ΤΑΜΕΙΑΚΗ 
ΜΗΧΑΝΗ, ΠΕΡΙΟΧΗ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ, 

ΟΧΙ ΜΕΣΙΤΕΣ, 

ΤΗΛ: 6443759 9-5. 



ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΝΙΙΟΑ ΟίυΒ 

Εχουμε όλα τα τελευταία 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και υΤΙΙΙΤΙΕδ 
ΠΡΩΤΟΙ και μεγάλη συλλογή 
με όλα τα ΠΑΛΙΑ II! 
Παράδοση ΚΑΤΌΙΚΟΝ και 
αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 
Τ ηλεφωνήστε μας ΤΩ ΡΑ111 
Μανώλης, τηλ: 5743080 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 50ΗΝΕΙΩΕΒ ΕυΒΟ ΡΟΙΙ 
σε άριστη κατάσταση 24 ςαπιβδ προ¬ 
γράμματα τιμή συζητήσιμη. Γιώργος 
(031)217518 2μμ-5μμ. 


ΜΙΒΑΟΙΕ δΟΡΤννΑΗΕ 

Είμαστε πρώτοι στην 
κυκλοφορία νέων παιγνιδιών 
και προγραμμάτων ΡΟ. 
Διαθέτουμε την πιο πλούσια 
συλλογή. Εγγραφή σε επώνυμες 
δισκέτες 100%, θγγογ-Ιγθθ. 

Συνδρομές: 

δίΓβαιτιβΓ, άαί, ΟΩ-ΒΟΜ 20.000. 

Αμεση αποστολή 
αντικαταβολών στην επαρχία 
με άριστη συσκευασία. 

Ζητήστε αμέσως 
πλήρη κατάλογο δωρεάν. 
Τηλ. 6432279 ή γράψτε: 
ΜΙΡΑΟΙΕ 50ΡΤ1Λ/ΑΒΕ 
Τ.Θ. 31304 ΑΘΗΝΑ 10035 


I Ε Σ 


ΡΟ-ΟΑΜΕ3-ΡΒΟΟΒΑΜ3 

Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι. Εβδομαδιαί¬ 
ες παραλαβές. Συνδρομές σε Τγρο και 
δισκέτες. Αντικαταβολές παντού. Μό¬ 
νος 8026728,6125415. 


Πωλείται Αιπίςα 1200 + ιτιοηίΙοΓ 10845 
+ 20 ϋπνβ + 2 ϋυδΙίΚδ ΡαΚηαη + φίλ¬ 
τρο + 93ΐτΐ6δ 150.000 δρχ. μετρητά. 
Τηλ. (0273)61174, Γιώργος. 


ΡΟ 0Ι.υΒ-ΑΜΙ6Α01.υΒ. 

Θαπιβδ οπίγ. ΘΑΜΕΩΙ3Κ για ΑΜΙΘΑ 
200 δρχ. ΘΑΜΕΩΙ3Κ για ΡΟ 350 δρχ. 
Συνδρομές σε πμή έκπληξη. Αντικατα¬ 
βολές σε όλη την Ελλάδα. Κώστας, 
Σπύρος 0741-85546. 


ΡΟ $ΟΡΤ\νΑΒΕ. 

Αναλαμβάνουμε ΒΑΟΚΙΙΡ από 
Ιαρβδ, δίσκους, δισκέτες, σε Οϋ, 
σε μοναδικές τιμές. 
Γίνονται συνδρομές σε Ιβρβδ & σε 0ϋ 
Δημήτρης 9253146. 


Ρΐ3δΙιΙ)3εΙ< για δυρβτ Νβδ! 

Φανταστικό, 
μόνο 9.500 καινούργιο! 

Γ ερμανική έκδοση, οπςίηβΙ. 
Στέλνονται και με αντικαταβολή. 
Τελευταία κομμάτια, 
προλάβετε. 

Τηλ. 5900107. 


1 Ι 3 ΕΗ 
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ΡΑΝΑ3 50ΡΤ 

- '.ΊΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ δΟΡΤννΑΒΕ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ υΤΙίΙΤΙΕδ. 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΑΜΕ3. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, 
ΑΜΕΣΩΣ. 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 

ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ 
ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ & 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΤΩΡΑ: 
4951395/094-335592 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ. 

Τεράστια συλλογή Θαιηβε υίίΐίΐίβε 
ελεγμένες εγγραφές. Παράδοσις 
αυθημερόν αντικαταβολές παντού 
5822659 Γ ιάννης Παπαδόπουλος. 


ΡΟ-ΑΜΙΟΑ Προγράμματα - 
δισκέτες - οδηγίες - ΟΠ ΙΟΙ ΝΑΙ. 
Στέλνουμε αντικαταβολή απόγευμα 
19:30 - 22:00. Τηλ. 031 -924586. Σαβ¬ 
βατοκύριακα, τηλ. 031-928100 ΑΚΗΣ. 


Αγιοι Ανάργυροι Αιπΐ93. Ολα τα τε¬ 
λευταία παιχνίδια και υΐίΐίίίθδ 250 δρχ. 
Συνεχής ανανέωση από Ευρώπη. Πε¬ 
ριφερειακά - δισκέτες ίογεΙίοΚ. Πάμ¬ 
φθηνες συνδρομές. Γ ρήγορες παρα¬ 
δόσεις, ταχύτατες-αντικαταβολές. 
Ανδρέας, Κρυστάλλη 7 2316389. 


Πωλείται Οεπιβ-άογ + 4 κασσέτες. 
Κατάσταση άριστη. Αγορά 8 μηνών. 
Τιμή συζητήσιμη. Πληροφορίες 
στο 7701-517. (Αντώνης). 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤνΥΑΒΕ: Παράδοση: 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ-ΚΑΤΟΙΚΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ! 

Αντικαταβολές παντού. Συνδρομές 
κάθε είδους. 

Εξυπηρετούνται ταχύτατα περιοχές 
κοντά σε σταθμούς ΗΣΑΠ. Τώρα και 
ΡΟ ΟΑΜΕ3! ΑΡΗΣ 8315442. 


ρο α.υΒ. 

Τεράστια συλλογή ΟΑΜΕ5 
ΑΡΡίΙΟΑΤΙΟΝ όλα τα καινούργια της 
αγοράς. ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΑΠΟ 3 
ΟΒΟΙΙΡ5. Αντικαταβολή σε όλη την 
Ελλάδα. Παράδοση στο σπίτι αυθημε¬ 
ρόν. ΘΑΜΕΩΙ3Κ= 450 ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 9253146. 


ΕΡΙΟ δΟΡΤνΥΑΒΕ 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ5 & υΤΙίΙΤΙΕδ 
Παραλαβές κάθε εβδομάδα 
Χιλιάδες τίτλοι 
Αντικαταβολές σε όλη την 
ΕΛΛΑΔΑ 

Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ 
ΧΑΡΗΣ ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ.9569171,4960296 


Ηοΐ3Γ9θ5 ΡΟ ΟβηίβΓ. 

ΟβιηβάίδΚ 350. Συνδρομή 190. Τ ώρα, 
Ιαρε 250 ΜΒ μόνο 2.500 (!!!!). Ολα τα 
τελευταία ςεπιβδ + υΐϋίΐίβδ. Βόρεια 
προάστεια παράδοση κατ’οίκον. Δω¬ 
ρεάν κατάλογος. Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Γιώργος. Τηλ: 6515495. 


***ΑΜΙΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Οβιτιβδ, 

υΐϋίΐίβδ, ϋοο ϋίδΚδ 

* Τ αχύτατη εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία ανανέωση 

* Αντικαταβολές παντού 

* Αιτιίςβ 1200, Η3Γά ΩίδΚδσε φοβε¬ 
ρές τιμές. Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
τηλ: 8065914 Μαρούσι 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ. 

Μεγάλη συλλογή από 
ΟΑΜΕ3, υΤΙίΙΤΙΕδ, ΩΩ ΟΑΜΕ3. 
Νέες παραλαβές κάθε εβδομάδα 
από2 ΟΒΟΙΙΡ. 
Συνδρομή από 2.500 Δρχ. 
σεΤβρθ δΐΓβαιηβΓ, 

ΩΑΤ 4 γπιπ. 

03ΓΠβδ + ϋίδΚ = 350 Δρχ. 

Παράδοση κατ’οίκον. 
Αντικαταβολές παντού. 
Αποστολή και με Οουπβπ 
Δωρεάν κατάλογος 
3ο1θδ: 49.65.213 


ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝΟίυΒ 

ΟΑΜΕΩΙ3Κ 250 δρχ. Συνδρομή 50 
δρχ. ΔΩΡΕΑΝ παράδοση κατ’οίκον. 
Δωρεάν κατάλογος. Γ ρήγορες 
αντικαταβολές παντού στην επαρχεία. 
Τηλ. 6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 


***ΠΕΤΡ0ΥΠ0ΛΗ-ΑΜΙ0Α-30ΠΤνΑΒΕ*** 

Τ ορ-θ3Γτΐθδ-Ωβηηοδ-υϋΓιϋθδ. 

* ΘβιτιβάίδΚ 250. 

* ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ ανανέωση. 

* Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβολών σε 
όλη την ΕΛΛΑΔΑ 

* δυΡΕΒΣΥΝΔΡΟΜΗ 150 ΩΙ5Κ3 5.000. 

* Συνδρομές σε βιντεοκασέτα 

* νΐΟΕΟΒΑΩΚΙΙΡδΥδΤΕΜ 10.000 

* Δωρεάν κατάλογοι 
*Τηλ. 5012307 


ΑΓΟΡΑΖΩ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΑΜΙΟΑ, δΕΟΑ,ΝΙΝΤΕΝΩΟ ΚΑΙ 
ΚΑΣΕΤΕΣ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΚΑΤΕΣΤΡΑΜΕΝΑ. ΠΛΗΡΩΜΗ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΑΜΕΣΩΣ. ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 9594100,9546262. 
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ΙΙ8ΕΚ 




















ΙΡ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. ί- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙΣΥΝΑΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ϋδΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ 0Α ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


υ$ΕΒ Η· 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΟΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ8ΕΠ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.... 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _II_II_II_II_II_II_ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


■ ΙΙ8ΕΒ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.. 

ΑΡΙΘ.:...Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:..... 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 





















































και τώρα ενα ομορφο 




...ένα υπέροχο μπλουζάκι με 
το σήμα του αγαπημένου σαν 
περιοδικού. 

Γίνε τώρα συνδρομητήν και δα 
λάδειε το δώρο στο σπίτι σου. 







Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
ΡίΟΤΙιΙΝΕ Ε.Π.Ε. 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7,106 82 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΑ: 3644 695 3636 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ . ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΑΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν ΣΟΘΐε Α.Ε. 
τεηνπεκΗ 3 θεε/νϊκη 
ΤΗΑ: (031)251184-87 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑΤΡΑΝ 
ΟΟΜΡυΤΕΗ ΡΚΑΘΊΊΟΑ 

1ΥΙΑΙΖΩΝΟΕ 47 
ΤΗΛ.: (061)276891 
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